o PLAYSTATION 2 - XBOX - GAMECUBE - GBA - PSP - DS swwerss vucAllED € 4,99

Osterreich € 5,75
Schweiz sfr 10,00
BeNelux € 5,75

Italien, Spanien,Portugal
(cont.) € 6,75
N
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*65 Splela als Video
* 140 Minuten Laufzeit

Rollenspiel-Offensive
Final Fantasy 12 - Dragon Quest 3.

Magna Carta - Romancing’
Az mmmm?r,‘ ,l--g*

65 Spielevideos
140 Minuten

"J)(box 360

—= 16 Spiele im Test

Perfect I)rkh Zéro

Auperdem: Condemned, Ridge Racer 6 und Quake 4 (dt.)

50 Cent: Bulletproof ~ SOCOM 3

||  PREVIEW

-
Ii}\é.""" a

RAIDER

LEGEND

, > Neuanfang statt Update: {

Exklusive Bilder & Infos

02

304995

196653

4

Bestes Rollenspiel fur PS2: Test & Historie:
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AUSSICHTSREICH

Ein Jahreswechsel ist Anlass fur Rickschauen und Ausblicke, Vorsatze
aller Art und bedeutungsschwangere Prognosen - egal, wie sinnvoll

oder sinnlos. Diese liebgewonnene Tradition wollen wir in dieser
Ausgabe pflegen und blicken ab Seite 54 zuriick auf verspielte zwolf
Monate: Fakten, Faxen und Favoriten heiflt das Motto unserer sechs-
seitigen Zeitreise. Einen Ausblick der besonderen Art - sei’s nun, weil
besonders praktisch oder besonders ansehnlich - bietet der MAN!AC-

Kalender 2006 zum Heraustrennen in der Heftmitte.
Vorsatz haben wir nur einen: Die MAN!AC soll Anlaufstelle Nummer 1 fiir
alle bleiben, die sich kompetent und umfassend iiber ihr Lieblingshobby
Videospiele informieren wollen. Um das zu garantieren, arbeiten wir an
Verbesserungen, die das Heft noch lesenswerter und interessanter
machen. In den nachsten Monaten erwartet Euch so manche Uberraschung!
Bleiben noch Prognosen: Diese sind - unabhangig, welches Institut sie
erstellt - durchwegq positiv. Die Videospiel-Branche wachst in den nachsten
Jahren rasant, vor allem der Online-Sektor wird als Umsatzmotor gepriesen.
Den Endkunden interessiert jedoch herzlich wenig, wer wie viel Millionen
verdient. Er oder sie will daheim vor der Glotze oder unterwegs via Handheld
einfach nur Spall haben, mit guten Spielen dem grauen Alltag entfliehen.

“Final Fantasy 12"

2006 wird in dieser Hinsicht jedem Videogame-Enthusiasten in Erinnerung

bleiben: Fur PSP und Nintendo DS rollt die zweite Software-Generation
an, mit Titeln wie “Splinter Cell Essentials” und “"New Super Mario
Bros.”. Bei der Xbox 360 in den nachsten Monaten dasselbe Bild:
Potenzielle Hochkarater wie “Resident Evil 5” und “Gears of War” lassen
auf Microsofts NextGen-Hardware die Grafikchips glihen. Zu guter Letzt
stehen mit Sonys Playstation 3 und Nintendos Revolution gleich zwei
stationdre Konsolen in den Startlochern. Wahrend sich die eine (PS3)
Highend-Gaming mit Grafiken auf Renderfilm-Niveau und schiere
Rechenpower auf die Marketing-Fahnen geschrieben hat, will Big N das
Spielerlebnis neu definieren. Controller in Form einer Fernbedienung
mit Bewegungserkennung lautet Nintendos Formel fiir die nachsten
Jahre - wohl wissend um die Millionen von Nicht-Spielern, die von

(Square-Enix, 2006)

konventionellen Pads samt ihren vielen Knopfen abgeschreckt werden.

Und wie steht’s mit den aktuellen Konsolen? Trotz kommender Highlights wie “The Legend of Zelda:

won

The Twilight Princess”,

Final Fantasy 12", “Black”, "Okami” oder “DTM 3" lasst es sich nicht leugnen

- PS2, Xbox und Gamecube haben ihren Zenit Gberschritten. So wie das Jahr 2005...
Einen guten Rutsch und ein verspieltes 2006 wiinscht Euch die MAN!AC-Redaktion!

MEINUNG DES MONATS /

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn
auf eine Postkarte und ab geht’s damitan:
Cybermedia Verlag
Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering
Einsendeschluss ist der 3. Februar 2006. =
Alternativ kannt Ihr eine E-Mail (samt volls!hndlger
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fir PS2,
MAN'AC 02-2006 Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

Das Jahr 2005 ist zu Ende. Neben }

der alles entscheidenden Frage |
‘schroder oder Merkel” gab’s noch :

andere spannende Ereignisse.

Welcher Videospiel-Moment war % i :
P O Die Ankiindigung von Nintendos Revolution: Die Zeit

Euch am wichtigsten?

MAN!AC-MEINUNG NR. 40

O Die Verdffentlichung von Nintendo DS bzw. Sony PSP:
Handheld-Gaming in einer neue Dimension.

() Der Xbox-360-Start: Knackscharfe HDTV-Welten mit
top Online-Dienst - und das weltweit gleichzeitig.

ist reif fiir eine andere Art des Spielens.

Ich besitze
: (Ops2 Oxbox (360 (O nNec () 6sa (Oos (psp

Ich kaufe mir

O Ps3 O Revolution



bar: Setzt Final

L

Fantasy 12 neue .V\f:n =

Impulse oder
verzettelt sich
Square-Enix

-

Endlich anspiel- By 2

P4

Vor Ort bei
Crystal Dynamics:
Wird Tomb
Raider: Legend
dank Lara-Papa
Toby Gard wieder
ein Hit?

Fakten, Faxen, Favoriten:
Revue passieren.
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Unser Jahresriickblick lasst 2005
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26
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124
34
44
46

116
118
119
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48

52

54

76
78
80

MAN!AC EXTENDED __

PREVIEWS

Tomb Raider: Legend
Lara lockt: Zu Besuch bei Crystal Dynamics in San Francisco

Final Fantasy 12

Das Warten nahert sich dem Ende: unsere ersten Kampfe mit der RPG-Ikone
Splinter Cell: Double Agent

Uberraschende Neuigkeiten von Knacki Sam Fisher

SOCOM 3: U.S. Navy Seals

Der populdre Online-Shooter geht mit neuen Ideen in die nachste Runde
Full Auto

Blechschaden inklusive: Segas rabiate 360-Autoverschrottung angespielt
Painkiller: Hell wars

Augen zu und durch: kompromisslose Ego-Ballerei aus den Tiefen der Hélle
Black

Bombastisch: Wir nehmen Criterions Shooter-Fest unter die Lupe

The Outfit

Zweiter Weltkrieg und kein Ego-Shooter: THQs Action-Spektakel im Detail
24: Das Spiel ’

Jack Bauer hat einen stressigen Tag - und Ihr seid an seiner Seite

FIFA Street 2

Es wird wieder gekickt: Die Spalbolzerei glanzt dank Rundum-Politur

107 Gottlieb Pinball Classics 106 SOCOM U.S. Navy Seals
107 Infected 106 Untold Legends: Warrior’s C.

AKTUELL

Jahresinhalt 2005: Wo findet Ihr was aus den letzten zwélf Monaten?
Nachrichten: Neuheiten aus der Industrie

Highlights: Unsere Spiel-Referenzen fiir alle Konsolen und Genres
Termine & Charts: Alle Hits von heute und morgen im Uberblick

DVD-Inlay: Zum Ausschneiden und Einlegen
Leserbriefe: Das habt Ihr zu sagen
Know-how: Sony PSP musiziert im Internet
Peripherie-Tests: Zubehor fiir Eure Konsolen
Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen

Editorial 98 Abonnement 130 Impressum
So werten wir 123 Nachbestellung 130 Inserenten
130 Vorschau

Im Gesprach: David Perry
Der Prasident von Shiny Entertainment iber “Matrix”, “Earthworm Jim” & Co.

MAN!AC Jahrgang 2005

Wir blicken zuriick auf zwdlf Monate Highlights und Kuriositaten
Next Level: Spiel mit Ambiente

Retro: Nintendo 64 - mit Modulen gegen Sony und Sega
Retro: The Making of The Last Ninja

02-2006 MAN!'AC



91
90
101
| 83
100
100
97
93
101
97
96
101
97
50
92
100

24
102
84
88

41
36
42
40

108
112
113
110
110
110
112
108
111
109
113
112
112
i

50 Cent: Bulletproof
Battalion Wars
Crazy Frog Racer

Chroniken von Narnia, Die: Der Konig...
Flow: Urban Dance Uprising

Echo Night Beyond

GUN

Hello Kitty Roller Rescue

Makai Kingdom

Prince of Persia: The Two Towers
Shrek SuperSlam

SpongeBob Schwammkopf: Film ab!
Teenage Mutant Ninja Turtles Mutant M.
True Crime: New York City
Unglaublichen, Die: Der Angriff des...
Wild Water Adrenaline

Condemned: Criminal Origins
Madden NFL 06

Perfect Dark Zero

Quake 4 (dt.)

IMPORT-TESTS

Aeon Flux

Dragon Quest 8: Journey of the Cursed K.
Fatal Frame 3: The Tormented

Wild Arms Alter Code: F

'HANDHELD-TESTS

Battles of Prince of Persia

Crash Tag Team Racing
Dynasty Warriors Advance
Frantix

Gripshift

King Kong

Need for Speed Most Wanted
Prince of Persia Revelations
Sims 2, Die

Tales of Eternia

Tony Hawk’s American Sk8land
WWE SmackDown vs. RAW 2006
X-Men Legends 2

Zoo Tycoon DS

MAN!AC 02-2006

Action

Action

Rennspiel
Action-Adventure
Musikspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Beat’em-Up
Partyspiel
Beat’em-Up
Action

Action

Sportspiel

Action-Adventure
Sportspiel
Ego-Shooter
Ego-Shooter

Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Adventure

Rollenspiel

Strategie
Rennspiel
Action
Denkspiel
Geschicklichkeit
Action
Rennspiele
Action-Adventure
Simulation
Rollenspiel
Sportspiel
Beat’'em-Up
Action

Simulation

X X X X

xX x

X X X X X X

Der japaﬁiséhe RPG~Megéﬁit Dragon Quest 8: Journey of the Cursed Kin 5
erreicht westliche Gefilde - wir fiihlen ihm im Importtest auf den Zahn.

Der hei} ersehnte
Xbox-360-Shooter
Quake 4 (dt.) im

MAN!AC-Testlabor.

Zu hart fiir Deutschland? Wir
nehmen Segas Schocker ™ =~
Condemned: Criminal _ . __
Origins unter die Lupe. B

Nintendo blast zum
Konsolenkrieg:

Der Action-Feldzug
Battalion Wars im
PAL-Test.
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* 65 Spiele als Video
* 140 Minuten Laufzeit

| Rollenspiel-0ffensive D mN
Final Fantasy 12 - Dragon Quest 8 N
Magna (arta - Romancing $aga C Plust 15 weibere)
Wild Arms Alter Code F ./ N

Mensch oder Strogg?
id Softwares Brachial-
Shooter im Test.

Im DVD-Bericht ergriinden wir, warum Rares neuer Vorzeige-Shooter kein

Referenz-Anwarter ist.

Condemned: §
Origins T Extended: g e
g NN W e N Nintendo 64 <=

anders: In “Condemned” werdet
thr mit Schockmomenten und
blutigen Kampfen konfrontiert.

64 Bit reichten nicht aus, um die Konkurrenz mit halber Bit-Zahl
auszuschalten - an Spieleperlen mangelte es jedoch nicht ...

[6]



P Trailer

Devil Kings
Test Drive Unlimited
Rumble Roses XX

D Previews

Final Fantasy 12

Shadow of the Colossus
Painkiller: Hell Wars
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs
Full Auto

P Test

Perfect Dark Zero

Quake 4 (dt.)

Condemned Criminal Origins
Project Gotham Racing 3
Kameo: Elements of Power
Ridge Racer 6

Call of Duty 2

Need for Speed Most Wanted
King Kong

GUN ]

Tony Hawk's American Wasteland
NBA Live 06

FIFA 06: Road to FIFA World Cup
Amped 3

Tiger Woods PGA Tour 06
Madden NFL 06

Prince of Persia: The Two Thrones
Half-Life 2

True Crime: New York City

50 Cent: Bulletproof

Call of Duty 2: Big Red One
Dragon Quest 8:

Journey of the Cursed King (Import)
Magna Carta: Tears of Blood (Import)
Wild Arms Alter Code: F (Import)
Romancing Saga (Import)

Fatal Frame 3 - The Tormented (Import)
Aeon Flux (Import)
Die Unglaublichen:

Der Angriff des Tunnelgréabers

Shadow the Hedgehog

p Test Short Cuts

Shrek SuperSlam
Urban Reign

Die MAN'AC-DVD l3uft nicht oder fehlt?
Dann schreibt eine E-Mail an: dvd@maniac.de

P Handheld

p Handheld-Trailer

Prince of Persia Revelations
Gottlieb Pinball Classics

P Handheld-Tests &‘

Need for Speed Most Wanted 5-1-0
WWE SmackDown vs. RAW 2006 .
Need for Speed Most Wanted :
Tony Hawk's American Sk8land

P Extended

Retro: Nintendo 64
Spiele des Jahres:
Geheimtipps der Redakteure

P anyMANIAC

MAN!AC sucht den SuperNerd

2 credits/outtaues_ﬁ

,. ,.. ,.. ‘
f f '*.I ) =F .
Nach langer Durststrecke gibt’s erstklassige wie Tears Of BIOOd

zweitrangige RPGs in Bild und Ton.

Dragon Quest 8  Romancing Saga



Playstation 2

Xbox 360

I Die Grande Dame der Abenteuerspiele ist
zuriick. Mit geliftetem Gesicht und neuem
Entwicklerstudio versucht Lara das Comeback.

e

873 Nass und dreckig: Nach solchen Tauchpassagen perlen Wassertropfen von Laras J
gestahitem Korper. Per Greifhaken wird danach das FloR iibergesetzt.

' »Lara oft hangt mit einer

Hand tber dem Abgrund!
i Verzweifelt krampfen sich ihre Finger
¢ in die brichigen Scharten eines

gigantischen  Sandsteinmassivs.
Nirgends eine rettende Leiter oder
ein Drahtseil. Die Oberkante noch
weit entfernt, unter ihr ein tiefer
Absturz. Was ist seit dem letzten

Teil (siehe MAN!AC 08/03) mit

der einstigen Videospiel-lkone
geschehen? Jahrelang lieR

sich die brinette Brachial-

Archédologin weder auf den :
Videospiel-Bildschirmen noch

auf der groRen Leinwand

sehen. Vorbei die Zeiten, in :
denen Lara zusammen mit :

den ‘Arzten’ das Musikfern-

sehen rockte. Will Ms. Croft
sich nun in die Tiefe stir-

zen? Freiwillig den Weg

alles Irdischen antreten? Mitnichten!
Straff geliftet, durchtrainiert und hart

wie nie prasentierte sich die grabrdu- :

berische Gazelle bei einem ‘First
Look’-Event in San Francisco. Bis aus
Sidafrika waren neugierige Spiele-

journalisten angereist, um eine weit :

fortgeschrittene Version von “Tomb
Raider Legend” Probe zu spielen.

Wurzelbehandlung

Die eingangs beschriebene Szene
stammt von der prasentierten PS2-
Version des Spiels und illustriert Laras
gewdhnlichen Weg zur Arbeit. Nach
den von Core Design verbrochenen
vergangenen Ausfliigen durch Pariser

Museen und Prager Kanéle kimmern :
sich die Entwickler-Haudegen von :
Crystal Dynamics (“Legacy of Kain”) :

um Laras Auferstehung und gaben

* die grundlegende Parole aus: “Back

mit dem Greifhakén herabziehen.

to the Roots”. Also kehrt Frau Croft
dorthin zurtick, wo alles anfing: In
fallengespickte Graber, verwunsche-
ne Tempelruinen und Dschungel-
tunnel. Westliche Metropolen stehen
dabei kaum auf dem Reiseplan. Statt-
dessen seht Ihr die berihmten
Tiwanaku-Ruinen in Bolivien, besucht

. Peru und Burkina Faso.

Die aktuelle Episode prasentiert sich

©in zeitgemaRer Optik, spielt sich

angenehm flott und dynamisch.
Selbst die technisch naturgemaR
schwéchere PS2-Fassung verwdohnt
mit realistischen Terrains, die auf
keinem Raster mehr basieren,
sondern organisch und natirlich
gewachsen wirken. Nachdem Lara
die Felswand gekonnt erklommen
hat, spurtet sie durch eine sonnen-
durchflutete Hochebene mit plat-
schernden Rinnsalen, im Wind

02-2006 MAN!AC




Xbox 360

Wo hangt die denn rum? Herrliche
Perspektiven vermitteln Tiefe.

£2] Te quiero puta! In staubigen Haziendas gerat Ms. Croft in einen Hinterhalt und

setzt ihre neuen Zeitlupentricks gegen die Laservisiere ihrer Hascher ein.

wiegender Vegetation und einer :
fernen Higelkette. Dort liegt auch :
das Ziel, der Eingang zu einer antiken :
Tunnelanlage, den sie nach einer :
lockeren Kletterpartie ohne nennens-
werte Ruckler oder gar Ladepausen
erreicht.
Bemerkenswert dabei ist Laras neu- :
gewonnene Stofflichkeit. Nach Was- :

serkontakt tropfen die knappen Croft- :

Klamotten, Kriechpassagen hinter-

Knien. Sony-Fans dirfen sich nach

¢ dem zuckeligen “Angel of Darkness” :

endlich auf eine tadellose P52-Pra-

. sentation freuen, Xbox-360-Jinger
erwartet eine standesgemal auf- :

gepeppte NextGen-Lara. Abgesehen

MAN!AC: Warum der
Untertitel “Legend”?
Toby Gard: Wir hatten
eine Vielzahl von
Vorschlagen, wie das
neue “Tomb Raider”
denn nun heiBen soll.
i Der Marketing-Abtei-
lung gefiel “Legend” am besten und da der
neue Teil einiges ber Laras Hintergrinde
erzahlt, haben wir uns dafiir entschieden.

EL Méanner sind Schweine! Laras neues Erscheinungsbild beeindruckt vor allem

auf Xbox 360. Noch vor sechs Jahren sah eine vorgerenderte TV-Lara im Arzte-
Videodlip nicht besser aus! Allein die Mimik wirkt noch Barbie-haft.

L1} Die Quelle der Seelen griiBt ihre Gdste: Wie einst der gute Doktor Jones muss
nun auch Lara ein Strahlen-Rétsel lsen.

von der Optik bleiben alle Versionen :
¢ inhaltlich identisch.

lassen Dreckspuren an Handen und :

- Lara schwingt ihr Ding

Bevor der Tempel die inneren

Geheimnisse des Leveldesigns preis- :
gibt, wollen noch einige Wachen :
tibermannt werden. Kein Problem fir :
: Lara, denn per Headset wird sie stets

tiber drohende Gefahren informiert
¢ und kann sich entsprechend taktisch
© zur Wehr setzen: Ein gezielter Schuss
* in eine Gerdllhalde begriabt die Halfte
der Widersacher unter Staub und
Steinen, der Rest wird im klassischen
Schulterblick-Feuergefecht erledigt,
die letzten Gegner haben einer
schmucken Bullet-Time-Attacke

MAN!AC: Werdet Thr an die Story der Vorgénger
ankniipfen?

Toby Gard: Nicht direkt, wir erfahren mehr dar-
iiber, warum Lara so ist, wie sie ist; ahnlich wie
im Film "Batman Begins”. Laras Butler Winston
kommt aber auf jeden Fall wieder vor.

MAN!AC: Apropos Butler, wird man zwischen
den Missionen ins Croft’sche Anwesen zuriick-
kehren kénnen?

Riley Cooper: Nein, wir haben Laras Reiseroute

eher linear geplant. Durch das Aufsammeln von
Kristallen kann man aber jeden Level zur Aus-
wahl freischalten.

MAN!AC: Werden auch die Losungswege der
Rétsel linear sein?

Riley Cooper: Uberwiegend. Bei den komplexe-
ren Ratseln ist es aber durch den physikalischen
Ansatz theoretisch maglich, unterschiedliche
Losungsansatze zu verwenden.

MAN!AC: Das Comeback als Spieleheldin

scheint  sicher,

wird Lara auch als ¥

Pop-lkone wieder-

kehren?

Toby Gard: Was

weil ich? Wir kon-

zentrieren uns dar-

auf, ein gutes Spiel

zu machen! Wenn Lara wieder zum Popstar wird,
ist das natirlich schon. Wir arbeiten aber nicht
darauf hin.

MAN!AC 02-2006

%]



nichts entgegenzusetzen. Im Inneren
der Ruine dann endlich die Erfallung :
fir Fans des Ur-"Tomb Raiders” - eine
klassische Tempelerkundung mit :
sinnvollen Neuerungen. Eine herrlich
altmodische Speerfalle mit wegklap-
pendem Boden umgeht die akroba- :
tische Archdologin mit ihrem einzi- :
gen neuen Werkzeug, einem multi- :

funktionalen Greifhaken. Diese am
Girtel befestigte Drahtseil-Harpune
kommt sowoh! fur

restliche Ausriistung ist Serienvetera-
nen bekannt: Artefakte werden im

Rucksack verstaut, am Girtel hangen :
Doppelknarren und Granaten, der :
Rest sind Springerstiefel und Hot- :

pants.

tarzanhafte
Schwiinge wie auch als weitreichen-
des Zugwerkzeug zum Einsatz. Laras

Xbox

Entwickler: Crystal Dynamics, USA ff:

Hersteller:  Eidos
Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ Marz 2006

[10]

Playstation 2

£l Zum Kugeln: Die immens schweren Erzballe gehiren zu einem Schalter-Ratsel. Beschwert thr die iiberdimensionierten
Kontaktplatten in der richtigen Reihenfolge, klappt die im Hintergrund sichtbare Statue auf und enthiillt ein wertvolles Artefakt.

1 Ja, ist noch alles dran: Laras Finger
miissen fiir manche Kletterei dienen..

Tasten vor dem Bildschirmtod bewah- :
ren - “Resident Evil 4” &sst griiRen.
Erfreulich innovativ waren dagegen
die vorgefiihrten Rétsel, die allesamt
auf realer Physik basieren: Gewaltige :
Steinwippen, beschwert mit eisernen :
Kafigen, werden zum Katapult, Erz- :
kugeln kullern auf muldenférmige :
Schalter im Boden und per Greifha- :
ken umgestirzte Riesenskulpturen
. geben Pfade in die Tiefe frei. Dorthin :
Kommt Lara unversehens in Bedrang- :
nis, konnt thr sie neuerdings durch :
rechtzeitiges Driicken eingeblendeter :

durft 1hr Lara allerdings noch nicht
folgen, denn die Entwickler knausern

.4 Harte Ziele: An bestimmten Stellen konnt Ihr coole
Spezialmanaver auslésen, die an John-Woo-Filme erinnern.

Sy Xbox 360

g

L1 Solche seitlichen Kletterpartien gehen angenehm flott von der

| Fern- und Nahkampf sollen ein
unkompliziertes Intermezzo bilden.

A e }

Hand und

spielen sich viel dynamischer als die bockigen Kraxeleien der Vorgénger.

Die einzigen relevanten Elemente :
waren Bruchsticke eines offenbar :
klingenférmigen Artefaktes sowie ein :

alter Schuh der Marke Chuck. Der

gehorte offenbar einem verscholle- :
nen Freund, den lara wieder zu :

finden hofft.

. Spielmechanisch und technisch steht
einem Comeback der einstigen Aben-
- teuer-Konigin somit nichts mehr im :

Weg. Die im Testspiel aufgetretenen
Macken bei der Steuerung gehoren
zu den typischen Kinderkrankheiten
einer Vorab-Version und Laras auf-
fallend flottes Bewegungstempo
macht schon jetzt Lust auf unkompli-

. zierte Speed-Archaologie. Neue und
alte “Tomb Raider”-Fans gehen im
Mérz 2006 auf den grofen Abenteu-
ertrip. mw

211 Versunkene Kultstatten: Lara kehrt zu den Wurzeln ihrer
glorreichen Vergangenheit zuriick.

02-2006 MAN!AC



Snowboarden

mit den Handen! |
Erstmal g

e
L lgs

e A% Ad < &

=, Si*;71711%17 ok
el LN
. : AV

e

x,

XBOX 360

XBOX
LIVE




Playstation 2

AN'AC auf Monsterjagd in Ivallce-
Beim Durchzocken der spielbaren US-Demo erfuhren wir,
warum das RPG die Fans in zwei Lager spaltet.

,1nﬂs

30y (l(-‘

eal lco .damage to'all ne J@mln range.

-"vx.

Rockeater readies HeadiBuit,

Thundara
™ Blizzara

A" CKQAsrre H___l_'?‘? 405
LT Cure G Fran ‘ ‘n 3 428 P 7
. Attack & Baithier HP54B 648 Mp 6

&2 Dieser Stahlkroterich lauert am Ende des zweiten Levels: Zum Gliick sind Eure
Charaktere bereits kampfstark, Ihr kiimmert Euch vor allem ums Heilerhandwerk.

:‘:"“'” (%\
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LEB, Die "FF”-Designer nennen ihn ‘Rocketear”, fiir uns |slsder 0b||galorlsche
T-Rex: Heizt dem Monster iibers Magie-Menii mit Elemenlargewﬂtern ein!

'Aitack OVaa n'
Attaclvg & Basch
Attackepenelo :

—ia's -.......

endlich konnten wir Hand anle-
gen, denn zusammen mit dem :

traditionsreichen Geniestreich "Dra-

gon Quest 8” (Test ab Seite 36) liefer- :
te Square-Enix in den USA die erste :
Demo seines Flaggschiffs aus: Zwei :

spielbare “Final Fantasy 12“-Szena-
rien sollen der amerikanischen Fan-
Gemeinde das Warten versiRen und
die "Dragon Quest“-Verkaufe anhei-

rungen im Spieldesign fanden unter
den eingeschworenen Anhé@ngern nur
wenige Beflirworter - die meisten
revoltierten regelrecht und forderten
enttauscht die Rickkehr des alten
Kampfsystems.

Stein des AnstoBes
Warum die Aufrequng? Ganz einfach:
Nach dber 15 Jahren ‘Active Time

Battle’ schmeiRt Square das von Fans :

&2 Die Kringel im Ather zeigen Euch
den Wirkungsradius Eurer Zauber.

82 Lassen erkennen, wer wen
angreift: blaue und rote Linien.

rund um den Globus geliebte System

. einfach tber Bord - und zwar zuguns-

ten von etwas, das eher an "Knights

. of the 0ld Republic” als an “Final Fan-
zen. Aber die tiefgreifenden Ande- :

tasy” erinnert. Anstatt wie in der qu-

¢ ten alten Zeit Runde fir Runde und
. via Ment-Kommando auf Fure Wider-

sacher einzudreschen, werdet Ihr hier
mehr zum Zuschauer degradiert denn
je. Wie aktuelle uS-Rollenspiele und
Online-Vertreter lauft “FF 12" in Echt-

. zeit ab. Ab sofort misst Ihr nur noch

den Gegner ausmachen, anwahlen

 und gemitlich dabei zusehen, wie

Eure dreikopfige Truppe Teufelspfer-
den, Magma-Bomben oder fiesen

02-2006 MAN!AC



Gambit ON
Items

Riesenechsen fast ohne Euer Zutun
Saures gibt.

Vor- und Nachteile

Verfechter des alten Metzel-Konzepts
beklagen den Verlust an taktischer
Kontrolle - wer dagegen bisher RPGs
in amerikanischer PC-Machart vorge-
zogen hat, der wird mit dem neuen
“Final Fantasy” vermutlich rundum
gliicklich, denn der Mangel an Inter-
aktion hat nicht nur Nachteile. Mini-
Monster erledigt Ihr quasi im Vorbei-
gehen und ohne die Gblichen Zeitein-
buBen. Ein netter Nebeneffekt der
Neuerung ist auBerdem die Abschaf-
fung der oft nervigen Zufallsbegeg-
nungen: SchlieRlich soll Eure Truppe,
sobald sich der Gegner in Angriffs-
reichweite wagt, selbststandig losle-
gen - schwer mdglich, wenn wenige
Schritte zuvor noch gar kein Monster
sichtbar war. Und so ganz ohne Euer
Zutun geht’s natirlich doch nicht:
Zwar schlagen sich Eure Recken auch
ohne Eure Entscheidungsgewalt ganz

& Ashe
Attack @Fran
o Wy
Attack @Balfier

221 Tief in die Eingeweide der Erde fiihren uns die wuchtigen Treppen in einem
indianisch angehauchten Tempel-Dungeon.

L
HPS 1] 805
HP524:628

gut- aber wenn’s beim Gerangel mit -
¢ einer besonders harten Feindnuss
¢ hoch her geht, sind Helden wie Hel-
. dinnen fir jede ‘Hilfe von oben’ :
¢ dankbar. Dann blendet Ihr mit einem :
: simplen Button-Druck das Kampf-
: mend ein und teilt wie gewohnt
~ order fir
. schworung oder Objekt-Einsatz zu.
. Der Knackpunkt: Bei der Demo pra-
: sentiert uns Square zwei unterschied-

Angriff, Magie, Be-

liche Ansétze des Systems. Die ange-
nehme Variante: Sobald Ihr das Akti-

- onsfenster aufruft, wird die Handlung

eingefroren - Ihr kénnt Euren néchs-
ten Zug also in aller Ruhe austiifteln.
Weniger tberzeugend dagegen Ver-
sion Nummer 2: Das Scharmitzel
lauft ungehemmt weiter, wahrend Ihr
hektisch durch Menis, Untermeniis
und Unterunterments blattert. Zeit
fur weise Schlachtenplanung? Fehl-

- anzeige - hier herrscht Chaos! Eben-
- falls zwiespdltig: Wahrend ein Met-

zel-Parcours am Sandstrand ganzlich
von Feinden freigeschaufelt werden

&2 Gerenderte Filmpracht, die nach Monster-Budgets und kolossalem Hardware-
Fuhrpark schreit: So viel Geld qibt's nur fiir ein neues "Final Fantasy”.

MAN!AC 02-2006

- /

—AtACK @ Ashe
©Fran

.©&Balthier

-
e g8

HEZB6 605
p524 638

£Zd Flott, aber etwas chaotisch: Die
neuen Kampfe laufen in Echtzeit ab.

© durfte, wuchs das Monster-Gesocks

bei unserem Forscher-Trip ins Innere

: einer aztekisch anmutenden Tempel-
- anlage standig nach. Immerhin ist
- diese Losung auch die ergiebigere: So

braucht thr Euch wie bei der altbe-

kannten Zufallsbegegnung um krea- -

turlichen Nachschub keine Gedanken
zu machen - die Erfahrungspunkt-

: Jagd ist gesichert.
. Ebenfalls gesichert ist Ubrigens der
ungehemmte Grafik-Genuss: Uppige :

Renderfilme, vorbildliches Charakter-
Design und verbliffend hochaufge-
loste Pracht-Kulissen sorgen selbst

bei den hartnackigsten Kritikern fur

Begeisterung.

Nicht von der Hand zu weisen ist :
allerdings die Fragwiirdigkeit des
Unterfangens an sich: Warum ein seit :
iber eine Rollenspiel-Dekade funk- :

tionierendes System andern, wenn
man damit den meisten alteinge-
schworenen Fans vor den Kopf haut?
Grund dafir ist vermutlich die strate-
gische Neuausrichtung des Konzerns,
der im Heimatland vor allem auf das
erfolgreiche “Dragon Quest” setzt,

. derweil man “Final Fantasy” weiter
i als internationale Marke ausbauen
. mochte. Und da die Verkaufszahlen

fur RPGs japanischer Machart im Wes-

g2 Einer von vielen alten Bekannten: Die fliegenden Feuerbomben hangen an der
Zindschnur. Ist die vor Eurem Sieg abgebrannt, fliegt Euch das Vieh um die Ohren.

{4 X ;
HP530 605

"HPS32 628
HPS48 &48

421 Bei Kampfen gegen schwache
Gegner lasst Ihr die Menii-Ziigel los.

ten enorm ricklaufig sind (in Japan
ging “DQ 8" uiber vier Millionen Mal
Uber die Ladentheke, in den USA da-
gegen setzte man lappische 30.000
Stuck ab), hofft man durch Anglei-
chung an die Erfolgsgeschichten ma-
de in USA ("Knights of the 0ld Repu-
blic”, "Jade Empire”, “Morro-
wind”) wohl auf eine Wieder-
holung ehemaliger Hits.
Wenn der Schuss mal
nicht nach hinten los-
geht... b

P
B BT
B B

Square-Enix, Japan
Square-Enix
Rollenspiel

2006

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Prachtvolle Reinkarnation
von Japans erfolgreichs-

tem Fantasy-Exportgut -
mit fragwiirdigen
Neuerungen.

[13]



PREVIEW

e perr—

o Double Agent

;M

0 L Entwickler
Sam Fisher »»haben o

schwer. Besonders je-

D2334223424 ne,
Feb &6, 2008

. wie der nachsten
“Splinter  Cell”-
Episode werkeln,
stehen unter

extremem Erfolgs-

druck. Einerseits ist
man standig um spie-

. lerische Neuerungen bemiht, um

. auch die vierte Fortsetzung interes-

sant zu gestalten. Andererseits darf

man das bewahrte Konzept nicht aus
den Augen verlieren. Hat man

S, ST

tiges Kalkiil: Richtet Ihr einen gefesselten, um sein Leben flehenden Unschuldigen, um der JBA Eure Loyalitéit zu
beweisen? Keine leichte Entscheidung, denn die Exekution aus der Ego-Sicht ist auf maximales Emotionskino ausgeleqt.

[14]

Dreimal rettete er die" i
 Terroristen - jetzt ist er selber einer:
Lest in unserem Vorschaubericht alles
iber Sam Fishers geheimsten und
gefahrlichsten Einsatz.

die an einem
Mammut-Projekt

p

schlielich eine vorzeigbare Demo
auf die Beine gestellt und will diese
der versammelten Print-Presse pra-
sentieren, zickt die Konsole und kei-
ner weils warum. Eine Situation zum
Haare raufen, schlieRlich warteten
rund ein Dutzend Videospiel-
Journalisten gespannt auf Sam Fis-
hers NextGen-Auftritt. Zum Gliick be-
kamen Julian Gerighty und Chris
Smith vom Xbox-360-Entwicklerteam
das Problem in den Griff und konnten
voller Stolz das erste “Splinter Cell” in
HDTV-Qualtitat prasentieren.

In geheimer Mission

Mit der neuen Generation wagt unser
liebster Infiltrations-Spezialist nicht
nur technisch den Schritt in die Zu-
kunft. Recycelten Teil 2 und 3 abgese-
hen von geringen Anderungen das
Spielprinzip des Debut-Titels, geht
man mit der vierten Episode neue
Wege. Erster Schritt: die Wandlung
vom aalglatten Superspion zum tief-
grindigen Charakter.

Nach dem Unfalltod seiner Tochter
Sarah ist Sam Fisher ein gebrochener
Mann. Desillusioniert und vom Leben

¢ enttauscht meldet er sich freiwillig

als Non-0Official Agent und gibt damit

pess:

EL Heimliches Treffen: Mit Kontakt-
mann Lambert tauscht thr Informationen.

02-2006 MAN!'AC



Xbox 360

~

Jeder Konsole das Ihrige: Auf Microsofts NextGen-Plattform erlebt Ihr das Kinshasa-Level am Tag - Versteckspiele im Schatten fallen somit

~ Playstation 2

L7

g oS / \
flach. Einfacher haben es

Besitzer aktueller Konsolen: Hier schleicht Sam in besagter Mission nachts durch die StraBen.

alle Verbindungen zu seinem frithe- :
ren Leben und Third Echelon auf.

Vorher war er eine Splitterzelle im :
Auftrag der NSA, jetzt wei nicht ein-
mal mehr die Regierung von seiner :
Existenz. Zweck der Geheimniskra- :
merei: Unterwanderung der Terror- :
organisation John Brown's Army, kurz
JBA. Mit der fingierten Identitat eines
elffachen Maérders landet Sam im
Knast und nimmt dort Kontakt zu
dem inhaftierten |BA-Aktivisten Jamie :
Washington auf. Ein von Lambert ins- :
zenierter Gefangnisaufstand verhilft
den beiden zur Flucht und gibt Sam
die Gelegenheit, das Vertrauen der :
Verbrechertruppe zu gewinnen.

Eine Frage der Ehre

Fisher ist also nicht wie letzte Ausga- :
be angenommen vom Spion zum
Schwerverbrecher mutiert, sondern :
spielt das geféhrliche Spiel eines Dop-

MAN!AC 02-2006

# g .
EL10 Auf der Xbox 360 sorgen famose Licht- und
Schattenspiele fiir die passende Schleich-Stimmung.

pelagenten. Will er fir Lambert Infor- :
mationen zur Zerschlagung der Terror-
organisation beschaffen, muss er fir :
die |BA den loyalen Gefolgsmann mi- :
men. Das heift Diebstahl, Folter und

sogar Mord im Auftrag des Feindes,
was Euch ein ums andere Mal vor ein

nung nicht zu gefahrden? Oder rettet

ganz zu schweigen von dem Missi- : |}
- onsziel? Und was, wenn Ihr fir die

Terrorkampfer Sympathie entwickelt? :
Wirdet thr Eure neuen Freunde op-
. fern, um 3.000 Menschenleben zu :
: retten? Entscheidungen, die laut den :
Entwicklern direkte Auswirkungen auf
den Spielverlauf und das Ende haben. :
Um die Sache zu verkomplizieren, be- :
wertet auch die NSA Euer Engage- |
ment bei der verdeckten Operation :

£ Die Weitsicht vom 88. Stock ist verbliiffend. Selbst

kleinste Details wurden akkurat umgesetzt.

anhand variabler Missionsziele: Macht

Lambert und der Regierung? Eine

i & &
ﬂ Die Wachen im Gefangnis wissen nichts von Eurer
verdeckten Operation - hofft nicht auf Unterstiitzung.

. die Dacher schleicht oder Euer Glick
thr, was die Terroristen von Euch ver- :
langen oder handelt Ihr im Sinne von :

auf der Stralie zwischen Miliz-Solda-
ten und Rebellen versucht. Pikant:
Wer Mitglieder einer der kdmpfenden

| da gerat.

: Nicht genug der Entscheidungen,
. moralisches Dilemma stellt: Totet thr :
einen Agenten-Kollegen, um Eure Tar- :
. taghellen Kinshasa-kampagne steht
lhr ein Kind aus einem brennenden
Bus und riskiert dadurch Euer Leben,

1
. LI |
il
t
i

echte Zwickmuhle, in die der Spieler : Parteien angreift, hat bald die ge-

- samte Armee an den Fersen kleben.

durft thr den Weg durch die Levels - Prominente Vorbilder

nach eigenem Gusto gestalten. In der : In “Splinter Cell Double Agent” mau-
sert sich Sam
nicht nur zum

> Y- v

Euch beispielsweise frei, ob Ihr Gber

Falten erwiinscht = = =

Mehr Details dank Normal Mapping

Die neue Konsolengeneration bringt nicht nur das High-
Definition-Fernsehen einen entscheidenden Schritt

nach vorne. Auch wegweisende Programmiertechniken wie das Nor-
mal Mapping werden iiber kurz oder lang Standard. Vereinfacht aus-

gedriickt wird beim Normal Mapping eine detaillierte Textur auf ein

polygonarmes Modell gelegt. Das Ergebnis ist verbliiffend: Die Nor-
mal-Map-Textur erzeugt beim betrachteten Objekt Hohen und Tiefen
und verleiht dem Modell so Plastizitat, ohne dass die Anzahl der Poly-
gone erhdht werden muss. Eine Spielfigur erhalt so durch Falten im (/" ’
Gesicht oder in der Kleidung ein realistischeres Aussehen. UL

rd




charismatischen Zweifler, sondern :

raumt auch mit dem Vorurteil der
Ein-Mann-Armee auf. In einigen
Missionen steht Euch namlich ein KI-
Kumpan mit Rat und Tat zur Seite. Der
Knastausbruch zu Beginn wird fir
Duo-Agenten zur Reifeprifung: Ge-

meinsam mit Haftling Jamie Washing-
ton musst Ihr Hindernisse Uberwin- :
den und den Wartern aus dem Weg :
gehen. Pate fir das Spionage-Doppel :
stand der Coop-Modus der letzten :
“Splinter Cell Episode” - nur, dass Ihr :
nun einen Ki-kontrollierten Mitspieler :
zur Zusammenarbeit beweqgt. Situati- :
onsabhéngig hievt Ihr Jamie Vor- :

springe hoch und betatigt gemein-
sam Schalter.

“Double Agent” knupft der geniale

Splinter Cell: pouble Agent

Entwickler:

i
asouboid-)ViNyW

Ubisoft, Kanada /
China

LY Einer muss sterben: Totet Ihr Euren Agentenkollegen oder Mith
soll? 0b und wie thr die Mission zu Ende bringt, wenn Jamie stirbt, wollten uns die Entwickler nicht verraten.

Apropos Coop: In :

Hersteller:  Ubisoft

Genre: Action-Adventure

D-Termin: ~ Marz 2006

So habt thr Sam Fisher
noch nie gesehen: hoch-

spannende und emotiona-
le Schleich-Fortsetzung.

Playstation 2

aftling Jamie,

Multiplayer-Modus auch Verbindun-
gen zur Solokampagne. Zusammen

mit Eurem Partner zettelt Ihr den Ge-
- fangnisaufstand an, der Sam und Ja-

mie zur Flucht verhilft. Probespielen
durften wir bei unserem Besuch in

sich diesmal zwei Agententeams.

Neben den spielerischen Neuerun-
gen haben es die Entwickler nicht :
versaumt, fir Stimmung zu sorgen. :
Die TV-Serien “24”, "Alias” sowie der :
Kinofilm “Die Bourne Identitat” stan-
den Pate und sogar bei der Konkur- :
renz aus Japan hat man sich das eine :

oder andere cineastische Stilmittel
abgeguckt. Auf der Xbox 360 startet
Sam namlich nicht mit einer drégen
Einweisung zu einer Mission, sondern
hupft des Ofteren aus einem Flug-
zeug oder taucht zu seinem Zielort. :

= = = Klein, aber fein

Sam Fisher infiltriert Sonys PSP mit “Splinter Cell Essentials”

Genau wie "Burnout Legends” bietet das PSP-"Splinter Cell”
eine Sammlung verschiedener Missionen aller Konsolen-Episo-
den, inklusive der neuen Schleicherei “Double Agent”. Ange-
passt an die Handheld-Hardware dauert ein Einsatz bei “Essen-
tials” ungefahr acht Minuten, zudem dorft Ihr jederzeit spei-
chern. Neben der tollen Grafik iberrascht das Stealth-Abenteuer ¥
im Miniformat durch seine gewdhnungsbedarftige Steuerung: Wollt
Ihr die Kamera via Analogstick drehen, misst Ihr die Kreistaste fest-
halten. Laufen geht dann natiirlich nicht mehr. Lasst Ihr den Knopf los, verharrt die Kamera in dieser Position. Via WiFi diirfen sich kinftige Mini-
Spione auch gegenseitig bekampfen - iiber einen Coop-Modus verfiigt das PSP-"Splinter Cell” allerdings nicht.

Xbox 360

Jene optisch ansprechenden Briefing-

i Platzhalter gibt's aber nur auf Micro-
softs NextGen-Konsole. Grafisch und :

akustisch hebt sich die Xbox-360-Ver-

M Bei der 360-Version beginnen
einige Missionen mit einem Fallschirm-

sprung oder einer Tauchpassage.

Figuren geben prima Coop-Spieler ab.

: Hardware angepasst wird, von den
+ : aktuellen Konsolen ab. Atmosphari-
: sches Highlight der Prasentation: Mis-
. sionsstart im 88. Stock eines Shang-
. haier Hochhauses zur Neujahrsfeier.

£

der Euch in die Terrororganisation einfiihren

Wenn Sam sich bei strémendem
Regen am Drahtseil hangend die

 Glasfassade des Wolkenkratzers hin-
. abseilt, Feuerwerkskaorper in klarem

5.1-Sound explodieren und sich das
Lichterspiel am Himmel in den Fens-
tern spiegelt, beweist Ubisoft wie zu

. Xbox-Zeiten, dass man die neue
¢ sion, welche von einem eigenen :
. Team entwickelt und optimal der :
i Frankreich jedoch die rabiatere Ver- :
sus-Variante. In der “Splinter Cell”-ei- :
genen Deathmatch-Version bekriegen

Konsolengeneration gebihrend zu
empfangen weiB. jw
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Verbrenne Gummi in New York. Drifte durch die Strafien Tokios. Sammle Kudos
bei heien Duellen in London. Project Gotham Racing 3 erdffnet dir die Welt der
schnellsten und exotischsten Autos aller Zeiten. Steig ein, mach die Strafen
der Weltmetropolen unsicher und hang deine Gegner ab. Denn du weift:
Der wirkliche Spafi beginnt erst ab 250 km/h.
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>wegen der Headset-Unterstiit- -
zung als bester Online-Shooter fiir :
PS2, im Februar kommt der lang er-
sehnte Nachfolger: In “SOCOM 3: US. :
Navy Seals” durchkreuzt Ihr die Plane :
finsterer Diktatoren und Terroristen in :
drei neuen Einsatzgebieten - Sud- :
asien, Nordafrika und Osteuropa. Da- :
bei sollen die Feuergefechte in jeder :
Hinsicht umfangreicher werden und :
neben den Mehrspieler-Modi auch
zehn Solo-Missionen besitzen: Die er-
weiterten Karten fallen bis zu sechs- :
mal groer als die im Vorganger aus :
und uberraschen mit einigen Gewds-
sern - die Seals konnen zukiinftig :
auch schwimmen und sich auf alter- :
nativen Pfaden anschleichen. Um alle :
Winkel zu erforschen, braucht Ihr :
natirlich auch Vehikel: Zur Auswahl :
stehen sieben Land- und Wasserfahr-
zeuge wie Humvee, Truppentranspor-
ter und SOC-R Sturmboot.

Team-Taktiken

Am wichtigsten sind die Online-mat-
ches, an denen 32 Spieler in zwei
Teams teilnehmen: Auf den zwalf
Maps erwarten Euch neben den bli-
chen Spielmodi wie Deathmatch und :
Eroberung neue Aufgaben, in denen
auch Fahrzeuge eine groRe Rolle

Bkl x30/30 W 'xs

spielen. Beim Convoy miissen die Ter-
roristen heile Ware transportieren,
unterwegs arrangiert das gegneri-

sche Team einige Hinterhalte. Vielfl-
tige Sturmtaktiken garantiert die va-
- riable Ausriistung: Die finf Waffen- :
- klassen Pistole, SMG, Shotgun, Sturm-

und Scharfschitzengewehr lassen
sich individuell mit 21 Extras ausris-
ten- je nach Terrain bevorzugt Ihr
etwa Nebelwerfer oder Taschenlam-

: pe. Uber 800 Kombinationen sollen

moglich sein. Eure taktische Kennt-

OISMOUNT

e2d Freund oder Feind? Ein Blick auf den Radar verschafft Euch
Gewissheit: Unschuldige Leben gilt es zu schonen!

SPEC

nisse schult Ihr im Spectator-Modus,

- denn neben den 32 Spielern diirfen

noch vier passive Zuschauer den Onli-
ne-Matches beiwohnen - so kannt lhr
die besten Spots und Sturmtechniken
bei anderen Zockern abgucken und
Euch auf kommende Clan-Kriege
vorbereiten.

Einzelkdmpfer
Bevor Ihr Euch in die Online-Kémpfe
stirzt, schult thr Euch im umfangrei-

chen Soloabenteuer: Die Handlung :

fahrt Euch in Gber zehn Einsatzgebie-
. te mit eigenen Karten und zahlrei-
chen Teilmissionen, die thr zum Glick
nicht am Stiick bewaltigen miisst - lhr
startet beim letzten Checkpoint. Dank
neuem Kommando-System folgt Euer
Team auf Tastendruck: So muss Euer
Trupp schon mal unentdeckt bleiben,
bis der Wistenkrieger mit der Bazoo-
ka die Schlacht eraffnet. Natirlich
gibt’s auch einige taktische Ziele wie
das Bergen von Dokumenten oder
das Sprengen einer Radioantenne.

MAN!AC: Das neue
Crosstalk-Feature
variiert die Solo-
missionen,  gilt
| das vor allem fiir
den  Schwierig-
keitsgrad?
| Hardy LeBel: Nein, die Funktion soll den Spiel-
. ablauf abwechslungsreicher gestalten und nicht
| Profis vor schwerere Herausforderungen stellen.
| Der Spieler wird bei wiederholten Versuchen

nicht immer den gleichen Teilmissionen begeg-
nen, weil er dank Crosstalk auch neue Situatio-
nen vorfindet - jedes Soloabenteuer spielt sich
anders, im Einzelfall auch leichter oder schwe-
rer. Crosstalk beschreibt eine Wechselwirkung
wischen Missionen und Levelarrangement.

MAN!IAC: Wie niitzlich wird der Link zur PSP-
Version letztlich sein, tauscht man einfach nur
Secrets aus?

Hardy LeBel: Crosstalk mit “Fireteam Bravo”

bedeutet vor allem Hilfe fiir Einsteiger, denn die
freigeschalteten Geheimnisse variieren je nach
Version. So erobert man ein machtiges Waffen-
extra wesentlich leichter, wenn man "SOCOM”
auf dem jeweils anderen System spielt. “Fire-
team Bravo” soll nicht nur eine abgespeckte
Mobilversion der Konsolen-Action sein, sondern
das PS2-Spiel erganzen.

MAN!AC: Echte Navy Seals standen Euch zur
Seite, wie haben sie das Spiel beeinflusst?

Hardy LeBel: Details zu ihren Missionen durften
die Soldaten natdrlich nicht verraten, die sind
geheim. Wir haben aber dariiber gesprochen,
welche Situationen ein Navy-Seals-Team im
realen Einsatz bewaltigen muss - manches
haben wir dann in ”SOCOM 3“ umgesetzt.
AuBerdem durften wir zwei Trainingseinrichtun-
gen der Navy Seals besuchen, so haben wir uns
mit ihrer Ausriistung und Fahrzeugen vertraut
gemacht. Auch einige Sounds fir das Spiel konn-
ten wir dort aufnehmen.

[18]
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DISMOUNT.

£74 Ein Heckenschiitze greift an, aber wo versteckt er sich? Die Markierung rund
ums Fadenkreuz verrat Euch die Richtung, aus der feindliches Feuer kommt.

SPECTERA
*§ JESTER
KILLIOY,

SIMPLE B =)

273 Wenn Euer Trupp mit den Rebellen nicht fertig wird, fordert Ihr Luftunter-
stiitzung an: Selbst steuern konnt Ihr die Helikopter allerdings nicht.

Bei den vielen Aufgaben unterschei- :

det Ihr zwischen Primar- und Sekun-

darzielen, die dem Abenteuer einen :

| 5] gl

Lt

Bhid x26/30

hohen Widerspielwert verleihen sol-
len: Je nach erfullten Aufgaben schal-

tet das ‘Crosstalk’-Feature nicht nur :

CHOPHPEH

FLASH

221 Einsatz im Dschungelcamp: Wegen der exzellenten

Tarnung ist es hier schwieriger, Feinde zu erspahen.
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ihr steuert die Vehikel, wihrend
Eure Kollegen aus allen Rohren feuern.

SPECTER
JESTER

)
— KILLIOY
51MPLE

L2 Vorsicht ist die erste Plficht eines jeden Soldaten: Wer zu sorglos um eine Ecke
schlendert, fangt sich schnell feindlichen Gewehrsalven ein.

neue Ausristung frei, sondern variiert :
auch die Folgemissionen. Die Feinde :
kampfen dann z.B. cleverer, verfiigen !

tber andere Waffen und stehen an
unterschiedlichen Stellen. Crosstalk
qilt auch for den Link zum PSP-Able-
ger “SOCOM: U.S. Navy Seals - Fire-

SPECTER

) Lt
.,r‘,'— " JESTEF

- ? DEADPAN
» COLOKITT

mplexen Industrieanlagen misst

1hr auch auf Feinde ober- und unterhalb von Euch achten.

team Bravo” (siehe Seite 106), Eure
Erfolge 6ffnen auch in der jeweils an-
deren Version neue Geheimnisse und
Missionsvarianten: So kénnen Shoo-
ter-Fans auch unterwegs immer pro-
duktiv zocken. oe

Socom 3: U.S. Navy Seals

= [

EGH EC N

Entwickler: Zipper Interactive,
usk

Hersteller: Sony
| Genre:  Action |

D-Termin:  Februar 2006

GroBer, komplexer und bald
auch solo spannend: Viel-
versprechende Terroristen-
jagd mit den Sony-Seals.

asoubosd-dviNvW




bei “Burnout”
weill Verkehrsunfélle spektakularer,

tive riicken dem Platzhirsch ordent-
lich auf den Pelz und schrecken dabei
nicht vor Waffengewalt zuriick. Zum
Gluck fur Criterion richtet sich diese
nur gegen die rasende Konkurrenz im
Spiel. Mit Raketenwerfer, Schrotflinte,
Maschinengewehr und Minen lautet
Ihr bei “Full Auto” zur Jagdsaison auf
flichtendes Stahl- und Blech-Wild
ein.

Unfélle auf Bestellung
Sicher, die Idee Waffen und Autos zu
verbinden, ist nicht neu. Aktuelles

Beispiel: Vor drei Monaten lieR Ubi- :

Wir hatten dr'e Vorabversion zum ausfuhr-
lichen Probezock in der Redaktion.

Wenn’s kracht, dann meistens :
: Kein anderer Titel :

soft schieffreudige Homies bei “187

Ride or Die” auf die Rennstrecke.

. GroBflachige Zerstdrung bekam man
schoner und spaRiger in Szene zu set- !
zen als Criterions Rambo-Raser. Bis |
jetzt. Denn Sega und Pseudo Interac-

wenn wberhaupt aber nur an den

gepimpten Karossen zu Gesicht. Auch

der Genreprimus gibt sich erstaunlich

zurlickhaltend, wenn es um die De- :

monatge der Levelumgebung geht.

Ganz anders “Full Auto”: Hier ist die :
. die Rennstrecke nieder. Kleinere und :
: bringt Eure Kontrahenten damit aus
menkasten, Banke, Stralenlaternen :
oder Telefonhduschen fallen Euren !
¢ allzu leicht aus der Bahn werfen. Oft

Verwiistung der Streckenarchitektur
nicht nur maglich, sondern ausdriick-

- lich erwiinscht. Frei nach dem Motto :

"What you see, is what you can des-

troy” ldsst sich so ziemlich alles im :
Spiel in seine Bestandteile zerlegen. :
Setzt Ihr eine Rakete in die Fassade :

eines angrenzenden Gebaudes, stiirzt

- die Front in einer Effektkaskade in
sich zusammen. Fenster zerspringen = §

und Betonbrocken werden aus den

Wanden gerissen und prasseln auf :

Vorhersehbare Demonlage DIE Entwukler hahen abSI(hﬂlth jede Menge zerstor-
bare Objekte auf der Fahrbahn geparkt. Lohnende Ziele finden sich demnach schnell.

[20]

£l Ballern aus allen Rohren: Euer Vehikel verfiigt uber He:k und Frontwaffen. Bei

Raketen kannt Ihr sogar via Analogstick die Schussrichtung dndern.

weniger stabile Objekte wie Blu-

Attacken gar komplett zum Opfer.

Hibscher Nebeneffekt der temporei-
chen Randale: Der gesamte Schrott
bleibt auch fir die nachfolgenden

Runden auf der Strecke liegen und

dem Konzept. Die schwer bewaffne-
ten Vehikel lassen sich namlich nur

reichen schon versprengte Holzbret-
ter eines Baugerists, und das Auto
Eures Gegners klebt nach misslunge-

- nem Ausweichmanover am nachsten
- Briickenpfeiler. Freilich dient die bra-
- chiale Zerstérung einem héheren

Iweck als purer Unterhaltung: Zerlegt

Praktisi'h'er als jede Fahrhilfe: Dank ‘Unwreck’ Funktlon (klemes Bild) konnt
Ihr das Rennen zuriickspulen und so verhangnisvolle Unfélle vermeiden.
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360 wasserfont?a'ﬁen, Funkenschlag, fette Explosionen und haufenweise Schrott
sorgen fiir den Aha-Effekt, zwingen aktuell die Konsole aber noch in die Knie.

e Welche Waffe darf’s denn sein: tak-
tisch, zerstarerisch oder lieber defensiv?

Ihr fleiBig Geb&ude, Tankstellen, :

Bricken und jede Menge Kleinkram,

Kurvendriften verldangern konnt.

Weil schnelles Fahren mit stérrischen :
PS-Eseln unweigerlich unfreiwillige :
Crashs nach sich zieht, dirft thr mit
dem zweiten Balken Fahrfehler aus-
bigeln: Das ‘Unwreck'-Feature er-

Eure Ziele mit Bedacht: Wer eine Bricke sprengt
kann selbst von den Trimmern erschlagen werden.

MAN!AC 02-2006

) Instant-Replay: Im Rennen dirft thr
jederzeit in den Videomodus schalten.

laubt Euch, das Spielgeschehen um
i mehrere Sekunden zuriickzudrehen.
laden sich jeweils zwei Energieleisten

auf. Die erste verschafft Euch Renn- | Standbildpracht
spiel-typisch einen kurzen Tempo- :
schub, den Ihr durch gekonntes :

Wer dank Zeitmanipulator und Turbo-

nen fordert der
besonders Eure destruktive Seite: In

unterschiedlichen Spielmodi miusst :

B o

2 SN

M Hier werden nicht nur Rennen gefahrené In eini'ge'n Modi rast thr marodierend
durch die Stadt und schrottet miglichst viele Zivilfahrzeuge.

Ihr méglichst viele Zivilfahrzeuge aus- :
. schalten, unbeschadet vor ballernden
: KI-Wagen flichten oder das Scha-
i denskonto in die Hohe treiben. Dank
. benutzerfreundlicher Einstellungen
ziinder als Erster die Zielline iber- :
: quert, hat nicht zwangslaufig gewon-
nen. Neben ‘normalen’ Rundenwett- '
kdmpfen und obligatorischen Zeitren- :
Karriere-Modus :

braucht Ihr Euch dabei nicht um

Munitionsnachschub kimmern - ein-
zig permanentes Ballern solltet Ihr
aufgrund von Uberhitzungsgefahr :
vermeiden. Was sich nach jeder :
© Menge Schutt und noch mehr Spa :
in der :

anhort, hatte zumindest

@ Nein, unser Aufnahmegerat ist nicht kaputt: Aktiviert thr
den Turbo, verschwimmt die Grafik hinter einem Tempoblur.

Preview-Version einen gewaltigen
Haken: Angesichts des optisch opu-
lenten Destruction Derbys kam
unsere Xbox-360-Konsole machtig ins
Schnaufen. Bis zum Release sollten
die Entwickler unbedingt die Bildrate
in den Griff bekommen, dann
klappt's auch mit der Attacke auf den
Throninhaber. jw

Full Auto

o | o | |
[ e

Entwickler: Pseudo Interactive,
USA

Hersteller: Sega
Genre: Rennspiel

D-Termin: 1. Quartal 2006

VW
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Segas schickem Rabiat-
Rennspiel fiir die Action-

Generation fehlt es noch an
einer stabilen Bildrate.




Wer

werfer in der Hand.

"Wer zu Lebzeit gut auf Erden,
wird nach dem Tod ein Engel

werden.” Diese Erkenntnis komnmt fir :
Daniel Garner reichlich spat. Wahrend -
seine Frau nach einem tadlichen Au-
tounfall gemutlich die Himmelspforte :
uberquert, bleibt dem rauhbeinigen :

Manteltrager der Eintritt verwehrt.

Die einzige Maglichkeit, sich den Auf- :
enthalt im Garten Eden zu verdienen, :
gegen die :
- Alles, nur kein Port! .
Die Jungs der polnischen Schmiede

: People Can Fly wollen “Hell Wars”
Aussicht. Zum Gliick steht Euer Anti- :
held Luzifers Schergen nicht hilflos :
gegenuber: In typischer “Serious :
: Monster sowie teils neue, teils umge-
: staltete Levels sollen die kompro- -
© misslose SchieBerei zum eigenstandi-

scheint der Kampf

anriickende Armee der Finsternis zu :
sein - wer im Fegefeuer schmort, hat :

wenig angenehmere Alternativen in

Sammelt 66 Seelen ein und taucht
in eine schemenhafte Parallelwelt ein.

die Holle gehen! Damonenschlachter
Daniel Garner predigt mit dem Raketen-

Entwickler:

People Can Fly,
Pole%

Hersteller: Dreamcatcher

Genre: Ego-Shooter

D-Termin:  Januar 2006
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Sam”-Manier maltrtiert Ihr anrollen- © §
des Feindvolk mit einem durch- :
schlagskraftigen Satz Ballerménner.

Zerlegt den fauchenden Ziegenmu-

tanten via Shotgun in Brackchen, :
nagelt Zombies mittels Holzpflock-
Armbrust an die nachste Kirchentir :
oder beerdigt deren humpelnde Ver-

wandschaft mit einer satten Ladung

aus Shuriken-Werfer oder Chaingun.

sdtzliche Waffen, eine frische Ladung

gen Konsolenerlebnis machen. Dass
sich am grundlegenden Spielprinzip

nichts andert, freut Freizeitexorzisten °
. ebenso wie passionierte Death-

Iwei Dinge weil der Damon nicht: 1. Er wird gleich sterben.
2. Xbox-Live-Spieler freuen sich auf einen exklusiven Online-Modus.

4 Ein Shotgun-Treffer auf kurze Distanz und seine Folgen - ob die deutsche

S

T

Fassung derart blutriinstig in die Liden wandert, ist fraglich.

© match-Profis. “Painkiller: Hell Wars”
nicht als einfallslose Portierung der :
PC-Variante verstanden wissen. Zu-

ist schnell, konfrontiert Euch ohne
Unterlass mit neuen Gegnerscharen
und nimmt sich dabei selbst nicht all-
zu ernst. Rétsel? Fehlanzeige! Story-

Elemente? Uberfliissig! Stattdessen

zieht sich eine Regel als roter Faden

durch samtliche Gefilde der Hélle: :
Erst wenn alle Feinde eines Areals :
den Weg ins Jenseits angetreten ha- :

ben, offnet sich der Weg zum néchs-

3 - 3 e N
Sucht die Schwachstelle der hiinenhafte
sonst pusten Euch die Kolosse das Lebenslicht aus.

ten Abschnitt. Nervige Suchereien
bleiben da nicht aus, immerhin weist
ein Kompass den Weg zu ibersehe-
nen Schurken. Wie schon “Half-Life 2
setzt auch “Hell Wars” auf die Havoc-
Physikengine: Gepfahlte Schergen
werden nach hinten geschleudert,
Explosionen lassen das Levelinventar
zu Bruch gehen, dicke Bosse reilen
schon mal komplette Gebdude ein.
Noch verbesserungswiirdig in unserer
Demoversion: Die schicken Texturen
brachten Microsofts Rechenknecht
gelegentlich gehérig ins Schnaufen -
zum Release soll dieses Manko aber
ausgemerzt sein. ms

n Bossgegner,

02-2006 MAN!AC
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Weit und breit keine Men-
schenseele, schichtern bricht :

Mondlicht durch dichtes Laubwerk,

eine scheinbar perfekte Waldidylle.
Lediglich der Blick auf den eigenen
Gewehrlauf kiilndet vom Gegenteil.
Nur Sekundenbruchteile erhellt grel-
les Mundungsfeuer die Szenerie, voll-

fuhren die Schatten der sterbenden :

Feinde an der Felswand ihren letzten
Tanz. Wo eben noch Lichtschein zum

Verweilen einlud, zerfetzt auf Uber- :
schallgeschwindigkeit beschleunigtes

Schrot morsche Baumstamme, zer-

schneiden Schreie der ausschwar- :
menden Hdscher die bleigeschwan-
gerte Luft. Das Maschinengewehr

E Die Ruhe vor dem Sturm: Noch er-
innert wenig an die “Matrix”-Lobby...

[24]

’
ﬁ Die Kugeln sind Eure Freunde: Querschlager sorgen nicht nur fiir schicke
Partikeleffekte, sie hinterlassen auch einen bleibenden Eindruck bei Euren Gegnern.

Playstation

spuckt seine todlichen GriiRe, leere

Patronenhilsen  huschen durchs

: Blickfeld, Polygonleiber zucken unter :
Grasbischel wiegen sich im Wind -

dem erbarmungslosen Ansturm der

: Kugeln. Benommen taumeln wir wei-
ter, auf Tastendruck verwohnt eine :
akribische Nachladeanimation das :

Auge. Ebenso detailgetreu das Auf-

: schrauben des Schalldampfers - der
nichste Wachposten soll ohne Larm :

beseitigt werden. Ein Druck auf den

rechten Analogstick geniigt, wir zoo- :

men auf das Konterfei des ahnungs-

¢ auszuhauchen,
. weihte eine letzte Salve ab - das

losen Milizionars und schicken ihn in
die ewigen Jagdgriinde. Doch anstatt
sein virtuelles Leben still und leise
feuert der Todge-

reicht, um unsere Ankunft dem ge-
samten Lager mitzuteilen. Doch was

- zunachst verhdngnisvoll erscheint,
sich als audiovisueller :
Hochgenuss: Wéhrend ein gutes Dut- :

entpuppt
zend Bleispritzen Jagd auf uns macht,

Schlamn spritzt hoch, grelle Explo-

sionsblitze hillen das aufgescheuchte
Soldnercamp in bizarres Zwielicht.
Anstatt blind ins Feuer zu laufen,
suchen auch die Gegner geschickt
Deckung, taktische Manéver oder in-
telligentes Teamwork dirft thr aber
nicht erwarten. Doch wen stort’s,
wenn die in Richtung Munitonsdepot
geschleuderte Handgranate eine
fulminante Detonation zur Folge hat,

© zig Holz- und Glassplitter die wbrig-
hasten wir von Deckung zu Deckung -

gebliebene Ruine schmiicken.
Keine Zeit zum Luftholen: Wir

% ..einige Granaten und MG-Magazine lassen Mauerwerk % Die Nachladeanimationen entziicken Shooter-Liebhaber

bréckeln und Staub aufwirbeln - echtes Hollywood-Feeling!

und erreichen sogar “Killzone”-Niveau.

02-2006 MAN!AC
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Von wegen Leisetreterei - bei “Black” werft Ihr Eure mithsam antrainierten “Splinter Cell”-Tugenden iiber Bord. Schockt die

Schurken mit einem gezielten Granatenwurf und rdumt das Lager bis auf den letzten Mann aus.

wechseln MG gegen Shotgun und

gehen zum Nahkampf Gber. Gegner
wie Inventar dchzen unter dem fau-
chenden Schrotspucker - gleiRende
Partikeleffekte  verwohnen
Spielerauge. Alle Feinde ausgeschal-
tet? Egal, da steht noch ein Tanklaster
herum. Wir leben unsere Zerstérungs-
wut aus, ein Metallei unter den
Brummi und eine farbenpréchtige
Explosion umschmeichelt unser wild
pochendes Actionherz.

Einmal Filmstar sein

Eben noch waren wir john Rambo,
nun lasst man uns in die Rolle des
Weltenretters Neo schlipfen. Zwar
entstammen die Szenarien in “Black”

Wahrend mancher Missionen unterstiitzen Euch KI-
Kollegen, Mehrspieler-Modi sucht Ihr in “Black” vergebens.

MAN!AC 02-2006

¢ Konsole
zischen durch die Luft, reifen Fetzen :
. aus den massiven Betonsaulen und :
. bohren sich in anrennende KI-Schur- :

keiner bestimmten Filmvorlage, die

nicht. Warum auch? Zwar protzen

viele Blockbuster-Versoftungen mit :

Originallizenz, scheitern aber in
puncto Spielbarkeit und Steuerung.

Criterion hingegen geht keine Kom-

promisse ein. Derart beeindruckend
wurde die Lobby-SchieRerei
“Matrix”-Erstlings noch nie auf
transferiert: ~ Projektile

ken. Doch “Black” verkommt zu kei-

: nem Zeitpunkt zum rohen Schlacht- :

Elegante Gegnerbeseitigung: Ein gezielter Schuss auf
Benzinfasser & Co. sorgt fiir fliegendes Feindvolk.

- fest. Bewusst verzichtete man auf :
Anlehnung an Actionkracher wie
“Stirb Langsam” oder “Terminator 2" -
. bestreiten die Entwickler jedoch
das :

den Einsatz von rotem Lebenssaft -
hervorragende Animationen vermit-
teln aber die gewiinschte Resonanz
beim Feindvolk.

Weitaus mehr im Vordergrund steht
der pure SpaB am destruktiven Han-
deln: Mit schwerem Geschitz und
reichlich Munition (an der es zu kei-

. ner Zeit mangelt) verwandeln wir die
des :

ehemals machtigen Steinsaulen in
kimmerliche Gerippe - tddliche

: Gesteinsbrocken regnen herab, auf-

gewirbelter Staub nimmt die Sicht.
Doch die Lust am Zerstoren hat nicht

nur optische Folgen: Blast Ihr tragen- :

de Elemente in tausend Stiicke,
stirzen ganze Etagen ein, finden
7 2 :

1B Umherschwirrende Glassplitter, die Lichtkegel der §
die stimmige Waldkulisse buhlen um die Aufmerksamkeit des Spielers.

3
\

cheinwerfer sowie

prachtigen Explosionen.

mehrere Schurken gleichzeitig ihre

. letzte Ruhe. Warum gerade an strate-

gisch geschickten Positionen meist
explosive Gegenstdnde wie Benzin-
fasser ihr Dasein fristen, wollen wir
an dieser Stelle nicht hinterfragen -
die bombastischen Spezialeffekte
fegen jegliche Kritik vom Schirm. Da-
mit “Black” in seiner Ganze jedoch
nicht zum effektvollen, aber gehalt-
losen Geballer verkommt, mussen
die Entwickler das hohe Tempo der
Demo-Levels aufrecht erhalten. Viel-
faltige Wege, um die Missionsziele zu
erfillen, ein enorm hoher Wieder-
spielwert sowie die brachiale Sound-
kulisse machen vor, wie das Ergebnis
auszusehen hat. ms

s

Entwickler: Criterion, England

Hersteller:  Electronic Arts
Genre: Ego-Shooter
D-Termin: ~ Februar 2006

[25]



Zielkreuz der Achsen-Aggressoren. Wie wa

Xbox 360

EL14 Der Feind schlaft nicht: Wenn Ihr iiber offenes Geldnde marschiert, geratet thr schnell ins

r's vorher mit einem Luftangriff?

Weltkneg geht auch ohne Ego- Shooter-
THQs zerstorerisches Spektakel

mischt Action mit einem Schuss Taktik.

}"The Outfit” war einer der weni-

gen Xbox-360-Titel, den die

Fachpresse auf der Games Conven-

tion in Leipzig begutachten durfte. In

London konnten wir nun eine fortge- j
schrittenere Fassung antesten und
erstmals den Mehrspieler-Modus aus-
probieren. “The Outfit” spielt in histo-
rischer Kulisse: Schauplatz fiir Eure °
Kampfeinsatze ist die franzosische
Normandie wahrend des Zweiten
Weltkriegs - richtig, hier seid 1hr vor :
kurzem bereits zweimal in Ubisofts
“Brothers in Arms” losgezogen. Dies-
mal steckt Ihr aber in keinem Eqo-
Shooter, stattdessen geht’s in einer
interessanten Mischung “Star Wars :

“The outfit” ausge-
rechnet im schon so oft
verwendeten Szenario
der Normandie im
Iweiten Weltkrieg?

Adrian Crook: Wir haben mit der ‘Destruction on
Demand’ oder dem teambasierten Kampfansatz
so0 viele Neuheiten eingebaut, dass wir es fiir

MANIAC: Warum spielt

Battlefront 2” und “Mercenaries” zur :

Sache.

Achse und Allierte

In zwolf Missionen kampft thr Euch °
- durch franzosische Dérfer und landli-
che Umgebungen. Dazu wahlt Ihr aus :
einem alliierten Helden-Trio mit ver- :
schiedenen Vorziigen. Jeder Soldat ist
© mit zwei Waffen ausgestattet: Der -
: seiner Sniper-Wumme. Auch Eure Ne-

Panzer-Spezialist greift auf eine
Bazooka zuriick, um rollende Stahl-
kdsten zu knacken, wahrend der

- Mann fir groRe Kaliber mit Maschi-

nengewehr und Flammenwerfer dem
FuBvolk zusetzt. Fir Fern-Attacken

richtig halten, die Spieler nicht zusatzlich mit ei-
ner erfundenen Welt zu belasten. Der Weltkrieg
bildet einen vertrauten Rahmen, den jeder
begreift und bei dem man nicht erst mithsam
lernen muss, was fiir eine Wirkung zum Beispiel
eine futuristische Plasmawumme entfaltet.

MANIAC: Thr macht Euch also keine Sorgen,
dass die Zocker Euer Spiel wegen Kriegs-

E11] Feuer frei: Achtet aber bei Furer zerstorerischen Fahrt auf die Umgebung -

kommt der Mann mit der Bazooka zum Schuss, wird es kritisch fiir Euch.

benmadnner profitieren: Wenn Euch

. KI-Soldaten begleiten, konnt Ihr diese :
. mittels einfacher Kommandos befeh-
© ligen und (je nach gewahltem Cha-
: rakter) zum Einsatz von Trinengas |
bevorzugt 1hr den S(harfschutzen mit :

oder Nahkampfwaffen motivieren.

= “plles kann zerstort werden” = = =

MAN!AC im Gespfach mit Adrian Crook, “The Outfit”-Producer bei Relic Entertainment

miidigkeit erst gar nicht ansehen?

Adrian Crook: Eine gewisse Gefahr ist natirlich
da. Aber wir sind iberzeugt, dass jeder, der
“The Outfit” einmal ausprobiert, die Unterschie-
de zu den dblichen Ego-Shootern bemerkt und
sich dann gerne drauf einlésst.

MAN!AC: Wie sehr nutzt thr bei “The Outfit”
die Rechenleistung der Xbox 360 aus?

: Das mag nach einem gewdhnlichen
Actionspiel klingen, durch die bei den
Konkurrenten entliehenen Kniffe
kommt aber Pfiff in die Sache. So
stirmt Ihr nicht einfach los und ver-
nichtet alle Feinde, die im Weg ste-
¢ hen. Stattdessen geht es oft darum,

Adrian Crook: Ich schatze, dass alle Titel der ers-
ten Generation bestenfalls um die 30 Prozent
des Konsolenpotenzials ausschipfen, weil in der
kurzen Zeit erfahrungsgemaB noch langst nicht
alle Programmierkniffe gefunden wurden - auch
unser Spiel wird sichin diesem Leistungsbereich
wiederfinden. Ich bin mir aber sicher, dass der
Qualitatssprung schon bei der nachsten Welle
massiv sein wird.

[26]
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L1 Finf Freunde sollt Ihr sein: Beiflt einer Eurer Begleiter ins Gras, wird per
*Destruction on Demand’ schnell Verstarkung angefordert.

L bt

. g2

Ll Die meisten Vehikel bendtigen mehrere Mann Besatzung, um effektiv genutzt

zu werden. Spielt Ihr alleine, helfen Eure KI-Kameraden aus.

strategische Punkte und Bauten zu :
besetzen - nach dem Ableben greift :
Ihr von dort aus wieder ins Gesche- :
hen ein. AuRerdem liefern die Gebau- :

de weitere Vorteile. Besetzt Ihr z.B.

Schlachten), andere Gebaude versor-
gen Euch mit verbesserten Waffen
und Fahrzeugen. Hier kommt der
“Mercenaries”-Einfluss ins Spiel: Auf
Tastendruck ruft Ihr die ‘Destruction

on Demand'’-Funktion auf, bei der Ihr :

nach Herzenslust Material nachor-

dert. Von Ersatzsoldaten (bis zu vier
Kameraden begleiten Euch) iiber sta- :
tiondre Geschitze, Luftangriffe und :
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diverse Vehikel wie Jeeps und Panzer

ist alles verfiigbar, was ein wackerer :
Soldat braucht. Ist Eure Bestellung :
abgeschlossen, wird der gewiinschte :
. Artikel im Hamdumdrehen per Fall- -
einen Funkturm, konnt Ihr die Kom-
munikation der Feinde abhoren (be- :
sonders praktisch bei Mehrspieler-

schirmabwurf geliefert und kann

sofort eingesetzt werden. Umsonst :
kriegt Ihr die Hilfsmittel allerdings
nicht, gelohnt wird mit ‘Feldpunkten’, :
die Ihr durch das Erfiillen von Zielen :
und die Vernichtung der Umgebung

verdient.

Lerstorung mit Stil

Bei “The Outfit” kénnt Ihr alles in
Stiicke zerlegen, was irgendwie zer- :
storbar aussieht. Die Verwistung :
wird wie das.gesamte Weltkriegs- :

ballern und fahren zugleich, besser klappt’s aber mit einem Kollegen am Abzug.

Szenario optisch gelungen darge- :
stellt, dank zahlreicher Fahrzeuge

und Soldaten ist auf dem Schlachtfeld

immer was los. In der uns gezeigten
Fassung waren zwar noch Detailpro- :
bleme wie Bildratenwackler bei !
dicken Explosionen und noch nicht : |
- ganz runde Animationen sichtbar, °

doch bis zur Verdffentlichung sollten : |
diese Nicklichkeiten behoben sein. : |
Spielerisch funktionierte das Gesche-
hen bereits prima und sorgte bei :
einer hart umkampften Schlacht zwi-
: schen den (siegreichen) deutschen :
© Journalisten und den spanischen Kol- :
¢ legen fir viel Laune. Und das trotz :
einiger Missverstandisse: Wer einen
feindlichen Panzer klaut, muss eben :
mit Luftangriffen unachtsamer Mit- © |
streiter rechnen. Wenn jetzt noch die :

Feinpolitur stimmt, gibt’s im Frihjahr
einen ansehnlichen Action-Titel, der
selbst weltkriegsmude Kampfer
anlocken konnte. us

Entwickler:
Hersteller:
Genre:
D-Termin:

asouboig-)viNvW

Relic Ent., Kanada
THQ

Action

Marz 2006

Mischung aus “Battle-
field” und "Mercenaries”
im Zweiten Weltkrieg, die
mit vielen Einsatzmoglich-
keiten gefallt.
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Hightech-Ermittlungen im Terror-Netzwerk:
Sony versetzt den spannenden TV-Thriller

223 Schnitte wie im TV: So kann Jack
den Winkel der Kamera erahnen.

’Umsetzungen aus Kino und TV
gibt’s wie Sand am Meer, bei
den meisten spielt Ihr aber nur die
Filmhandlung nach. “24 - Das Spiel”
will dagegen sein beriihmtes Vorbild
erganzen: Die Story spielt zwischen
den TV-Seasons 2 und 3, dabei sollen

einige Geheimnisse geliiftet werden.

So steuert Ihr nicht nur die Ermittler
der Counter Terrorist Unit (kurz ‘CTU")
Jack Bauer und Tony Almeida, son-
dern auch Chase Edmunds - der ist

neu in der dritten Staffel, auf der PS2 :

erlebt Ihr seinen Einstand! Fir die 24-
stundige Handlung wurde eng mit
dem Storyteam der Tv-Vorlage

auf die PS2.

Prasident Palmer von seinem Atten- :
. tat erholt, leitet der Vizeprasident die
: Geschicke der machtigsten Nation auf
© Erden. So gerat er ins Fadenkreuz ei- '
ner neuen Terrorzelle. Jack und sein :

Team missen deren Netzwerk

¢ trocken legen und vereiteln dabei

zahlreiche Angriffe auf die Freiheit -
vom Nervengasanschlag bis hin zur
Scharfschiitzenattacke.

24 Stunden vor Ort

Vielféltiges Gameplay soll die Ermitt- :

lungen abwechslungsreich gestalten:
Je nach Handlung brettert Ihr mit
dem Einsatzwagen zum Versteck der
Verbrecher oder stellt sie in wiisten
Verfolgungsjagden durch die City.
Natirlich stormt thr auch mit geziick-
ter Waffe ihre Verstecke, verhaftet

Verdachtige und stellt Beweisma-

k-.

zusammengearbeitet: Wahrend sich @

24 - Das Spiel

10 =

i Entwickler: Son}l Cambridge,
| England
[ Hersteller:  Sony

Action

Marz 2006
Vor allem fiir Fans: Viel
versprechende Umsetzung
zur TV-Serie, die ungeklar-
te Geheimnisse liiftet.

@_EE'
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e Selbst vor Geiselnahmen schrecken die Terroristen nicht zuriick: Hier hilft nur
der finale Rettungsschuss, wartet auf die korrekte Gelegenheit!

terial sicher. Selbst das Verhér dirft
Ihr per Joypad fiihren, dabei verraten
visualisierte Hirnstrome die geistige
Haltung des Delinquenten: Wer im
rechten Augenblick an sein Gewissen
appelliert oder ihn gar einschiichtert,
kann ihn zum Gestandnis bewegen.

Bei Euren Einsdtzen erwarten Euch einige SchieBereien (groRes Bild), Ihr nehmt
aber auch Geiseln in Gewahrsam (rechts oben) und verhort Verdachtige (rechts).

Zudem spielt Ihr in einigen Mini-
games mit Hightech-Tools und Soft-
ware der TV-Vorlage. Dank detaillier-
ter Charaktermodelle sollen sich Jack
& Co. nicht nur lebensecht bewegen,
sondern auch natirlich sprechen -
man darf gespannt sein. oe

BREAKING...

6 MAN!AC




»2k Sports - packender
kann Sport nicht sein!“

PlayStation 2 - DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

» oo URSChIagLar giinstig!™

PlayStation 2 - DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Do&rinferé den Court mit dem . Spiele mit Shaquille O'Neal und Erlebe das reaifsﬁéchste und beste Reihe mit der neuen Pro Control
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Dual Player Control Meisterschaft Dimension perfekt aneinander
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PREVIEW

FIFA Street 2

(271 Hoch das Bein: Wer geschickt trickst, hinterldsst dberrumpelte Kontrahenten
und sammelt Punkte fiir den ‘Gamebreaker’-Balken.

' In “FIFA Street 2" unterscheiden sich die Spielfelder deutlich owohl Platz-

3

v
- rb.

o

groBe als auch Torhéhe sind an jedem Ort anders und erfordern ein Umdenken,

P> Im Frihjahr erweiterte Electronic
Arts seine Spallsportableger neben
Football und Basketball um einen
dritten Ableger: "FIFA Street” ver-
schrieb sich dem StraRenfulball und
konnte aufgrund einiger Macken
nicht ganz an die Qualitat der Korb-
leger-Kollegen ankniipfen, es erwies
sich aber selbst fir den Branchen-
giganten als unerwarteter Verkaufs-
Dauerbrenner. Die logische Folge:
Eine Fortsetzung steht uns bereits im
Februar ins Haus.

Diese gerat aber nicht zum befiirch-
teten  Minimal-Update, sondern
glanzt mit vielen Rundumverbesse-
rungen, von denen wir uns bei einer
Prasentation tberzeugen konnten.
Flotte Passfolgen und hohes Tempo
gab es schon beim Erstling, diesmal
kommt jedoch die Trick-Komponen-
te mehr zum Tra-

gen. Eure Kicker beherrschen jetzt

das Drei- bis Vierfache an Kunst-*

stiicken mit dem Ball, auf Knopfdruck
kénnt Ihr das runde Leder sogar mit
diversen Korperteilen jonglieren - als
unterhaltsame  Minispiel-Beigabe
dient die ‘Skills Challenge’, bei der
Ihr Euer akrobatisches Kénnen nach
“Dancing Stage”-Manier vorfihrt.
Seid Ihr in der Defensive, miisst hr
aber nicht teilnahmslos zusehen: mit
dem rechten Analogstick wird jetzt
unsanft gerempelt, will Euch ein
Kicker austricksen, kénnt thr mit ei-
ner Gegenaktion reagieren und ihm
im gunstigsten Fall den Ball abknop-
fen.

Auch sonst gibt sich das Geschehen
auf dem Spielfeld ansprechen-

der: Die Tor-

E—(hristiano Ronaldo zeigt sein Gesc
Landerteams die echten Weltstars mit.
hiter verhalten sich intelligenter und
kénnen aktiver ins Geschehen ein-
greifen, die Schiisse lassen sich bes-
ser zielen und dosieren. Fiir Nerven-
kitzel sorgt der Giberarbeitete ‘Game-
breaker’, bei dem ambitionierte
Kicker nun Kontrahenten in Zeitlupe
ausspielen und das Match selbst bei
hohen Riickstanden im Nu umdre-
hen kénnen.

FUr zusdtzliche Abwechslung sorgen
ein deutlich abwechslungsreicherer
Karriere-Modus und Spielstatten, die
sich je nach Standort in Feld- und
TorgroBe unterscheiden - dank Editor
baut thr Euch auBerdem einen eige-
nen Bolzplatz zusammen. Das i-Ttp-
felchen ist fir empfindsame Ohren
der Wegfall des grottigen
Proll-

hick: Dank %tFA-lizeriz wirken in allen 20

-

= e T e
7] Hoppla, dabei hat die Defensive
diesmal deutlich mehr Maglichkeiten...

Kommentators des Vorgangers, dies-
mal sorgen Radiosender mit promi-
nenten DJs fiir stilvolle Unterhaltung.
Auch grafisch gibt sich die Kickerei
ordentlich aufpoliert - leider geht's
erst nach der Winterpau-

[THEER

Entwickler: Electronic Arts, USA

Hersteller:  Electronic Arts
1 Genre: Sportspiel
D-Termin:  Februar 2006
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Videospiel Projektor

zum Wahnsinnspreis!

Das Ziel auf dem Weg zu lhrem Wunsch-Projektor

Europas groBter Videoprojektorenvergleichsraum. Mediastar Frankfurt (Seligenstadt)

Sharp XR-HB 007
Videospiel Projektor

T 0800/2233224

Niederlassung-Berlin
Breite Str. |15
13597 Berlin - Spandau |
Tel: 030/92 373270
Fax: 030/92 373272

Niederlassung-Hamburg
Am Kielortplatz 3
22850 Norderstedt

Tel:040/51328947
Fax: 040/51328950

Niederlassung-Diisseldorf
WielandstraBe 21
40211 Diisseldorf

Tel:0211/6171 414

Fax:0211/61 71 415

Niederlassung-Kéln
Europaallee 5 A
50226 Frechen

Tel.: 022 34/69 67 87
Fax: 022 34/696952

Hauptniederlassung-Frankfurt

Wilhelm-Leuschner-StrafBe 6
63500 Seligenstadt

Tel: 06182/89490
Fax: 06182/2007 19

Niederlassung-Stuttgart
Silberburgstr. 167
70178 Stuttgart

Tel:0711/5053791

Fax:0711/5053833

Niederlassung-Minchen
Landwehrstr. 37, RGB.
80336 Minchen
Tel.: 0 89/54 50 70 14

Fax: 089/54 5070 13

Niederlassung-Niirnberg
Wilhelm-Maisel-Str. 20
90530 Wendelstein
Tel.:09129/90 83 95

Caw.MNMOINO/ONA OO 0A



AKTUELL

ABOXAR0

IM Fraxis 1

Viet Wochen mit der fertigen Konsole:
Was'\uns im Dauerbetrieb aufgefallen ist.

Festplatte

Steht schon beim ersten Einschalten fiir
lange Knobelrunden parat: “Hexic HD”
sieht simpel aus, hat aber enormes ‘Nur
noch eine Runde’-Potenzial.

"

Selbst mit Pad ist die Handhabung der
DVD-Funktionen gut geldst. Wer Luxus
will, gonnt sich die separat erhaltliche

Monitore sind klein, aber mit hohen : 3 7 Fernbedienung mit Nummerntasten.

Auflésungen gesegnet: Per VGA-Kabel . - -

lasst sich das mit der Xbox 360 nutzen. { e 2

. [
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M'arktplatz'

Neben Bildern und Themen zu aktuellen
Spielen findet thr Angebote diverser

Internet-Seiten und sogar den ‘Penny
Arcade’-Kultcomic.

Chat-Kultur

“Befindet thr Euch in einem Spiel, konnt
thr beliebig zwischen dessen Sprach-
Kanal und Euren selbst gewahiten Chat-
Partnern wechseln.

r

Gamerscore

Egal ob als Protz-Faktor gegeniiber

Freunden oder einfach zur Selbstmotiva-
tion: Der Gamerscore ist eine simple,
aber reizvolle Neuerung.

b..,.
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AKTUELL

Kurz und knapp

lautstirkepegel

Das Pradikat ‘flisterleise’, das wir im letzt-
monatigen DVD-Beitrag vergeben haben, trifft
leider nur teilweise zu: Spielt Ihr alte Xbox-
Titel, benutzt Downloads von der Festplatte
oder schaut eine DVD, bleibt die Xbox 360
tatsachlich akzeptabel ruhig. Deutlich lauter

Nostalgie-Glotzen

Wer noch einen alten Fernseher besitzt, der
lediglich 4:3 und 50 Hz beherrscht, schaut
sprichwartlich in die Rohre. Die meisten Spie-
le kommen bei dieser Anzeige-Kombination
mit den ungeliebten ‘PAL-Balken’ daher, wel-
che das Bild quetschen und aus allen Figuren
Dickerchen machen. Abhilfe schafft in dem
Fall eine neuere Glotze, die Ihr Eurer Xbox 360
gonnen solltet - nahezu jedes Billiggerat
erfillt heutzutage die nétigen Mindestan-
forderungen.

Xbox-Koempatibilitat

Bekanntlich funktionieren nicht alle alten
Xbox-Titel auf der 360-Hardware. Eine regel-
maRig aktualisierte Liste findet Ihr hier:
http://www.xbox.com/de-DE/games/back-
wardcompatibilitygameslist.htm. Einige Titel
wie “Halo 2" oder "Dead or Alive 3” profitie-
ren von der hoheren Auflésung, andere wie
"Forza Motorsport” kranken an spirbaren
Rucklern. Wer Spiele der letzten Generation
zocken will, behalt besser seine alte Xbox, zu-
mal Speicherstande nicht ibertragbar sind.

Funkpads

Die kabellosen Controller halten, was sie
versprechen: Der (separat kaufliche) Akku
schafft bei normalem Einsatz die 20-Stunden-
Hirde, bevor der Saft ausgeht. Wer leicht

Netzwerk-Fragen

Prinzipiell klappt die Verbindung mit vor-
handenen Infrastrukturen problemlos, die
Xbox 360 regelt ihre Einstellungen im Normal-
fall selbst - hangt ihr direkt am Breitband-
Modem, werden natirlich manuelle Anmelde-

Vermeidbare Fehler

Kurz nach dem US-Start machten Horror-
Meldungen die Runde, dass die Xbox 360
DVDs verkratzt. Zwar ist das Laufwerk tatsach-
lich etwas empfindlich, aber das genannte
Problem hat bei Nachforschungen fast immer
eine banale Ursache. Wer seine Konsole kippt,
wihrend die Scheibe rotiert, riskiert zwangs-
laufig Schaden - also nur im Ruhezustand um-
legen bzw. aufstellen.

Auch Berichte {iber Hitzeprobleme entste-
hen fast immer durch Unachtsamkeiten: Das
groBzilgig dimensionierte Netzteil verbraucht
eine Menge Strom und erzeugt entsprechend
viel Hitze - eine Aufbewahrung an schlecht
beliifteten Orten ist nicht empfehlenswert.

Wer seine Xbox 360 liebt, der behandelt

sie fiirsorglich: Wenn die DVD sich dreht,
solltet Ihr das Gerat nicht kippen.

wird’s, wenn Ihr ein 360-Spiel startet. Die Ur-
sache: Die regularen DVDs drehen schneller
als 2.B. unsere Vorabmuster, weshalb das
Laufwerk auf eine wesentlich hohere Dreh-
zahl kommt und entsprechende Gerauschent-
wicklung mit sich bringt.

Auf Uralt-Fernsehern wirkt Kameo pum-
melig - 60 Hz oder Widescreen helfen.

Spielt thr einen alten Xbox-Titel, konnt
thr die handlichen Guide-Funktionen
nicht benutzen.

ablenkbar ist, sollte friher wieder anstopseln:
Denn wenn die Energiereserve auf etwa ein
Viertel sinkt, blinkt der ‘Ring of Light’ auf
dem Pad regelmaBig zur Erinnerung.

Eingaben notwendig. Vereinzelt berichten
Mac-Besitzer von Problemen, wenn sich Rou-
ter und Konsole nicht vertragen. Die genaue
Ursache wird derzeit noch aufgespirt, wir
bleiben am Ball.

WAHREND DES BETRIEBES
NICHT KIPPEN!
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Weltweiter Xbox-360-Start - eine erste Bilanz

T e e P e Bty T

P> Als erste Konsole uberhaupt starte-
te die Xbox 360 Ende November bzw.
Anfang Dezember fast zeitgleich in
allen drei groRen Weltmarkten. Die
Folge des einheitlichen Veroffentli-

Xbox 360-Verkaufszahlen

B 102 62.000 (an den ersten beiden Verkaufstagen)
. England 70.000 (an den ersten beiden Verkaufstagen)
. USA 326.000 (in der ersten Woche)

+++ Shoot’em-Up-Doppelschlag:
Der deutsche Independent-Ent-
wickler NG:DEV.TEAM gibt die Entwicklung des
NeoGeo-Shooters “Last Hope” bekannt. Derweil
kommen japanische Dreamcast-Besitzer bereits
ab 16. Februar 2006 in den Genuss einer Umset-
zung der zweidimensionalen Spielhallenballerei
“Radilgy”. +++ Hideo Kojima absolviert letztes
Militartraining: In der japanischen Chiba-Prafek-
tur fand das letze Outdoor-Training zum anste-
henden PS3-Kracher “Metal Gear Solid 4: Guns of
the Patriots” statt. Der Starentwickler und sein
Team wurden von Militirberatern im Uber-
lebenstraining geschult. +++ Ausgezeichnete
Spiele: Bei der Vergabe des Deutschen Entwick-
lerpreises 2005 zhlten u.a. “Legend of Kay”
(Beste Story/Spielewelt, Bestes Game-/Level-
design, Beste InGame-Grafiken) sowie die drolli-
gen “Nintendogs” (Bestes Konsolenspiel 2005
international) zu den gefeierten Gewinnern, +++
Keine Freigabe: Das australische OFLC (Office of
Film and Literature Classification) verweigerte
“50 Cent: Bulletproof” die fiir den Verkauf niti-
ge Altersfreigabe. Grund des Verbots: Totungen
werden in GroBaufnahme und Zeitlupe gezeigt.
+++ Rekord geknackt: Nach nur finf Jahren und
neun Monaten ging die 100 Millionste Play-
station 2 dber die Ladentische. +++ WiFi-Wahn:
Innerhalb der ersten drei Wochen nutzten iber
200.000 “Mario Kart DS”-Zocker Nintendos

kostenlosen Online-Service.

[34]

chungstermins: Knappe Ausliefe-
rungsmengen hier zu Lande und in
den USA lieBen viele Hardware-Hung-
rige leer ausgehen. Wahrend europai-
sche wie amerikanische Zocker haufig
nur mittels Vorbestellung in den
Genuss der beliebteren Premium-Ver-
sion kamen, fiillten im Land der auf-
gehenden Sonne reichlich Xbox-360-
Pakete die Regale. Japanische Hand-
ler zeigten sich zwar zufrieden,
mussten jedoch keinen kaufwilligen
Kunden enttduscht nach Hause
schicken. Die beliebtesten Titel dort
waren Namcos “Ridge Racer 6” sowie
Joanna Darks Ballereskapaden in
“Perfect Dark Zero”. US-Zocker hinge-
gen griffen bevorzugt zu “Call of Duty

2" - 77 Prozent aller 360-Kaufer pack-
ten den Weltkriegsshooter in den
Einkaufswagen. Uberraschend hoch
fiel das Software-Hardware-Verhalt-
nis aus: Durchschnittlich 3,9 verkaufte
Spiele pro Hardware-Einheit sprechen
fir die durchweg hohe Produktqua-
litat des Launch-Line-Ups. Deutsche
Verkaufszahlen lagen zum Redak-
tions-
schluss
noch nicht
VOr.

Hardware-Starts in Japan (iin den ersten 1-3 Tagen)

Sega wird
olympisc

p0as japanische Softwarehaus
sicherte sich die weltweiten offi-
ziellen Rechte zu den Olympischen
Spielen in Peking 2008. Als sicher gilt
die Verdffentlichung des offiziellen
Spiels zu den Olympischen Spielen, in
welchem sich Zocker in Gber 30 Diszi-
plinen (u.a. Schwimmen, Bogen-
schieBen, Triathlon oder Gewicht-
heben) auf stationéren Konsolen und
Handhelds messen diirfen. Welche
weiteren Titel der prominenten

Lizenz erwachsen, wurde noch nicht
bekannt gegeben.

Working
Designs

P> wie Firmeninhaber Victor Island auf
der Webseite des Unternehmens
bekannt gab, hat der amerikanische
Publisher mit sofortiger Wirkung jeg-

lichen Geschaftsbetrieb eingestellt,

Nach ersten Achtungserfolgen auf
TurboGrafx-CD (z.B. “Parasol Stars”)
machten die Mannen vor allem durch
den Vetrieb japanischer Rollenspiel-
hits auf sich aufmerksam. Perlen wie
“Lunar” fir Segas Mega (D, “Dragon
Force” auf

dem Saturn oder der

PSone-Hit “Alundra” schafften nur mit

m— -
—

alllllin

62.000  124.000 630.000 133.000 101.000
Xbox 360 Xbox PS2  Game(ube Dreamcast

B Mutiges Vorhaben: Microsoft ist
der erste Hardware-Hersteller, der
das Experiment ‘weltweit zeitglei-
cher Launch’ wagte.

Publishers den Sprung in den Westen.
Neben hervorragenden Ubersetzungen
punkteten die US-Versionen hdufig mit
uppig ausgestatteten Sammlerboxen
bei RPG-Fans weltweit.
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Reale und virtuelle Killerspiele

B cou-Politikerin von
der Leyen hat Killer-
spiele im Visier.

P> Bundesfamilienministerin Ursula von der Ley-
en auBerte sich auf einer Pressekonferenz der
Initiative ‘Schau hin! Was deine Kinder machen’
zu der im Koalitionsvertrag festgeschriebenen
Uberpriifung eines Verbots so genannter “Killer-
spiele’. Man miisse ‘bei den realen Killerspielen,
wo geschossen wird’ genau Acht geben - im
Zweifel kdnnten auch Verbote erlassen werden.
Bei ‘virtuellen Killerspielen’ sollen in Zukunft
‘nicht mehr voreilig und in gutem Willen” Alters-
begrenzungen ausgesprochen werden. Nach
welchen Gesichtspunkten Spiele in eine dieser
Kategorien eingeordnet werden sollen, lieR die
Ministerin allerdings offen.

% [ElDie Intiative ‘Schau
p = | E hin!* sieht sich als

S = Institution fizr mehr

Medienkompetenz.

Sony iibernimmt Guerilla Games

R e

E-Sports-Event in

Frankfu[_!__

P unter dem Motto ‘Be Part of the
Club’ trafen sich tiber 300 Zocker im
Frankfurter In-Club Prasidium, um
den deutschen Meistertitel in zahlrei-
chen virtuellen Disziplinen auszu-
machen. An dutzenden Xbox-360-,
Gamecube- sowie DS-Stationen ver-
gniigten sich Turnierteilnehmer wie
Zuschaver. Nach zahem Start und
dezenten Organisationsproblemen
verlief der Event reibungslos und hin-
terliel bei den MAN!ACs einen durch-
weg positiven Eindruck. Mehr Infos
findet thr unter www.bpe-esports.de.

M.

I3 von wegen Mannerdomane: Auch etliche
Madels wollten sich virtuell messen.

NACH.

P Die Macher des PS2-Millionen- qualitativ hochwertiger Software
sellers “Killzone”, die bereits im sicherstellen - zurzeit befinden sich

Marz 2004 ein
exklusives Entwick-
lungsabkommen
mit Sony Computer
Entertainment
Europe unterzeich-
net hatten, geharen
ab sofort zur groBen
Sony-Familie. Die
Ubernahme der Ego-
Shooter-Experten
soll langfristig den

GUERRILLA

ein PS3-Nachfolger
sowie eine PSP-Epi-
sode aus dem “Kill-
zone”-Universum in
Arbeit. Sprecher bei-
der Seiten zeigten
sich ‘im Zusammen-
hang mit der Markt-
einfihrung der Play-
station 3’ erfreut
iber die Aufnahme
der Hollander in das

WO GESCHOSSEN WIRD...

Einmal mehr verstricken sich unsere Politiker
in der so genannten ‘Killerspiel’-Diskussion,
kaschieren ihre Unkenntnis mit schwammi-
gen Phrasen. Bundesfamilienministerin Ursu-
la von der Leyen, selbst siebenfache Mutter,
unterscheidet seit Neuestem zwei Sorten von
‘Killerspielen’. Bereits die Formulierung
‘reale Killerspiele, wo geschossen wird’ lasst
eine gewisse Unkenntnis bei der Ministerin
vermuten - sei sie doch nach eigener Aussa-
ge in einem “sehr strengen’ Elternhaus aufge-
wachsen, in dem ‘das TV-Gerat in einem
Schrank eingeschlossen war, dessen Schiiissel
meistens unauffindbar war’. Im selben Inter-
view der Organisation ‘Schau hin!’ gestand
von der Leyen auf die Frage, ob es denn Fern-
sehsendungen, Kinofilme oder auch Compu-
terspiele gebe, die sie mit ihren Kindern

ihrem Haushalt ‘Computerspiele nie zusam-
men gespielt wiirden und auch nur sehr sel-
ten ferngesehen werde’. Spatestens hier
stellt sich dem interessierten Spieler die
Frage, ob die Verantwortlichen in dieser Sa-
che die natige Entscheidungskompetenz be-
sitzen. Wurde unser Hobby doch im Rahmen
des Koalitionsvertrags einmal mehr zur Ziel-
scheibe des Medieninteresses, flammte der
Diskussionspunkt ‘Verbot von Killerspielen”
erneut auf - ernstgemeinter Jugendschutz

Nachschub mit Entwickler-Netzwerk.

gemeinsam anschaue bzw. spiele, dass in oder die Suche nach einem Siindenbock?
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Playstation 2

Journey of the
Cursed King

“ Zu allen Schandtaten béreit: Erst
nach knapp 20 Spielstunden ist Eure
vierkpfige Gruppe komplett.

’Moderne Rollenspiele wetteifern :
um Realismus und Authentizitat, |
bescheren Euch sténdig neue Fines-
sen fur Kampfsystem und Charakter- i
entwicklung oder wahnen Euch durch
bombastisches Effektgewitter in der :
RPG-Geisterbahn. Stellt sich nur die :
Frage: Brauchen wir den ganzen :
Schnickschnack, um gliicklich zu sein?
Brauchen wir Fertigkeitenlisten lang
- von iiberflassigem Ballast waren. In
: eine Zeit, in der wir schnell wie der
. Blitz durchs Kampfmenii flogen,
: einem Wirbelwind gleich durch die :
vieren, bevor wir alle Spielarten des

wie zehn Rollen Toilettenpapier, um
den Ausflug ins Reich der Fantasie zu
genieBen? Wollen wir erst fiinf Jahre
Regeln pauken und ein Diplom absol-

Kampfsystems kapiert haben und auf
Monsterjagd gehen kénnen?

Lautet Eure Antwort ‘Nein!’, dann
sagen wir: Willkommen in der Welt
von "Dragon Quest”! Stellt die ganzen

mit uns zuriick in eine Zeit, in der Rol-
lenspiele noch purer SpaR und frei

[36]

Yangus attacks!

gegnerischen Reihen fegten und

274 Der kurze, aber breit gewachsene Yangus maltratiert Skelette, Hornissen-
manner und Schleimritter am liebsten mit seiner machtigen Streitaxt.

Hat australisches Blut: Dank
Bumerang trifft Euer Held alle Gegner
mit einem Wurf.

. heute zu einem kopflastigen Mons-
i trum anschwellen lieR, nutzt man bei ;
Enix die technische Revolution nicht :
: zur Veranderung, sondern zur Stir-
 kung der altbekannten Trademarks. :
. Das Ergebnis ist ein Rollenspiel, das :
- die spielerische LeichtfiBigkeit von

7] Bildet einen Charakter als fahigen
Faust- und FuBkampfer aus!

- vereint- ein unkomplizierter Metzel-
- Marathon, der seine Stirke nicht aus
i vertrackten Mechanismen, sondern
- aus perfekter Balance, souverdnem
¢ Charakter-Design (wie gehabt aus der
© Feder von “Dragonball“-Schapfer
© Akira Toriyama) und dem Forscher-
¢ drang des Spielers bezieht.

- Hau rein, hab SpaB!

© Die Story ist es, die Fuch dazu moti-
. viert, mit Sack und Pack durch die
. seit damals hat Enix an der Erfolgs- :
rezeptur nichts geandert. Wahrend :
Ex-Konkurrent Square mit jedem neu- '
- en "Final Fantasy” weitere Elemente
. hinzufiigte und sein Spielkonzept bis
- samtliche Kampftaktiken im Schlaf : :
- beherrschten. Die Zeit, die wir mei-
- nen, ist die pradreidimensionale Ara -
- denn damals im Jahr 1989 schlug die
- Geburtstunde des ersten “Dragon
Schwergewichter ins Regal und reist - Quest” und des japanischen Rollen-
 spiels, wie wir es heute kennen. Oder

- noch besser: Bleibt wo Ihr seid, denn : damals und die Technik von heute ;

Rollenspielwelt zu ziehen - aber
durch das Kampfsystem interagiert
thr mit Eurer Umgebung. Viele von
Euch mégen jetzt ob dieser Aussage
die Nase rimpfen und beteuern, dass
sie ein RPG doch nur seiner Handlung
‘und inneren Werte’ wegen spielen.
Schon und gut: Aber wenn ganz nach
japanischer Machart alle fiinf Schritte
eine Rotte Monster iiber Euch her-
fallt, dann verbringt thr unbestreitbar
zwei Drittel des Spiels mit dem Ver-
dreschen von (in diesem Fall ausge-
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& Trauerspiel: Im Kdnigreich Asc

antha herrscht seit ]ahre!stfauer, denn der

= = = Akira Toriyama = = =

Ein Mann und seine Monster

Seitdem er in den 90ern
mit seiner 42-teiligen
Manga-Reihe “Dragon-
ball“ (in Japan erschien
Band 1 bereits 1984) ei-
nen weltweiten Superhit
landete, gilt Akira Toriya-
ma als der erfolgreichste
Comic-Zeichner  iiber-
haupt. Der 1955 gebore-
ne Japaner absolvierte
seinen Abschluss als De-
signer an einer speziel-
len Highschool und arbei-
tete v.a. als Grafiker fiir
eine Werbeagentur. Sei-
nem Beruf als Comic-

Zeichner geht der inzwischen zweifache
Vater eher gemitlich nach: Wer so
erfolgreich ist, der kann es sich leisten,
nur noch Wunschprojekte umzusetzen.
Neben “Dragonball” schuf der 1,74
groBe Mangaka das schrille, von derbem
Fakal-Humor durchsetzte “Dr. Slump“-
Universum. So verwundert es kaum,
dass Enix" "Dragon Quest”-Reihe ihren
Erfolg vor allem Toriyamas Popularitat
verdankt: Zwar war der Meisterpinsler
mit dem Faible fir schrage Schreckge-
stalten und klassische Disney-Filme erst
ab Teil 2 beim Charakter-Design feder-
filhrend, aber seitdem sind Toriyama und
die Erfolgsreihe untrennbar miteinander
verbunden.

Konig hat seine geliebte Gemahlin verloren.

sprochen putzigem)

te. Darum prdsentiert Euch “Dragon
Quest 8” die dynamischsten RPG-

Rangeleien seit Playstation-Geden- :
ken - und zwar, indem es den klassi- :

schen Rundenkampf aufs Wesent-
liche eindampft. Attackiert, zaubert,
setzt eine Spezialfahigkeit ein oder

kramt in Eurem Rucksack, bis Ihr das
rettende Heilkraut gefunden habt: :
und zwar wie gehabt Zug fir Zug so :
lange, bis Eure Widersacher klein bei- :
geben. Als optisches Schmankerl . |
gibt’s - sobald Ihr fur alle vier Helden
eine Aktion festgelegt habt - die pas- :
sende Animation: Polygon-Monster
und Charaktere fallen in der Reihen- :
folge ihrer Geschwindigkeitswerte :
ubereinander her, dreschen mit Axt, :
Schwert, Speer oder Klauen aufeinan- © ¥
der ein, spicken den Feindwanst mit :

Jessica wields a wizards staffl

27] Versteht sich am besten aufs :
Zauberhandwerk: Adelskind Jessica.
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Feindgetier.
Ergo: Sind die Gefechte anspruchslos,
langweilig oder schlicht zu trage, :
dann legt Ihr das Spiel schnell zur Sei- :

Pfeilen, lassen ihren Bumerang
durchs Gerangel zischen oder entfa-
chen ein kunterbuntes Magiegewit-
ter. Das alles geht so wunderbar

leicht von der Hand, ist so flott und :
wurde von Enix” 3D-Klnstlern so :
allerliebst inszeniert, dass lhr bald :
wie bléde durch die Pampa prescht -
denn die Gier nach mehr Erfahrungs- :

punkten und neuen, coolen Fahigkei-

A faithful retainer
treasure to a king.

. den dicken Grobian Yangus schon

- frih in Zwischenmenschlichkeit (auch -
. wenn er nicht nach einem vielver- :
sprechenden Lehrling aussieht), in-
¢ dem er beim nachsten Stufenaufstieg :
© seine Punkte nicht nur in die Waffen-

ausbildung investiert, sondern auch
ein paar fur die Spezialtalente des :
unrasierten Gauners wbrig lasst. Der :
dankt Euch diese Anlage mit magi- :
schem Tréllertalent: Wirkt den (iibri-
. gens kostenlosen) Lockpfeifen-Zau-

ten hat Euch gepackt. Selten hat :
‘Aufleveln’ so viel SpaR gebracht wie :
hier - und selten hat man es Euch so' :
leicht gemacht: Wer clever ist, schult

ber, und schon hiipfen die nichsten
Monster aus dem Gebiisch. Auf diese
Weise musst Ihr Euch nicht mehr als

zwei Schritte vom Eingang ins retten- :

like her is a m
And you say sh

same age as my dear Medea?

Pferde und griine Monster miissen drauBen bleiben: Der verwunschene Konig

Tode ist Euer Weggefhrte, darf sich in den Stadten aber nicht blicken lassen.

de, monsterfreie Dorf entfernen, um
nach Herzenslust zu trainieren. Das
klingt dumpf? Ist es auch, aber es

: macht einen HeidenspaR und lasst

Euren kleinen Haufen bald zu einer
schlagkraftigen Truppe ranwachsen,
die es selbst mit Adlerochsen, dém-
lich maskierten Kopfjagern, schmer-
bauchigen Trommler-Dinos und ande-
ren skurrilen Mischwesen aufnimmt.
Wahrend sich die siiRe Jessica bald
als reinrassige Zauberin entpuppt,
verldsst sich Yangus auf besonders
wuchtige Waffen wie Axt, Keule oder
Sense. Euer Held entwickelt sich
schnell zum Experten fiir Bumerang-

[29] Bittet Euch um Hilfe: Die
Kammerzofe von Ascanthas Konig.

7]



oder Schwertkampf - und auch Temp-
ler Angelo bevorzugt prazise Mord-

werkzeuge mit Klinge oder einen :

schicken Langbogen.

Wenn einer eine Reise tut
-..dann muss er hier nicht zwangsliu-
fig fur alle Eventualitaten geriistet :
sein. Denn zum Gliick fiir mide und :

schusselige EP-Jdger gibt's praktische

Teleportzauber, die Euch aus dem

Dungeon zuriick ans Sonnenlicht

bringen und magische Schwingen, :
: Genre typische Oberlandkarte gibt's :
¢ nicht. Stattdessen durchquert Ihr
- Wald und Flur sowie Stadte oder fins- -
: tere Gewolbe aus der Verfolgerper- :
- spektive: Auf diese Weise entdeckt -

mit denen Ihr ruckzuck an einen
bereits bereisten Ort schwebt. Klar,
dass der Luxus wie auch die obligato-

Genre: Rollenspiel

Schwierigkeit: mittel

Konfiguration/Spieler max. A <H

Am Einzelsystem [8 Square-Enix, Japan

Via Linkkabel PAL-Verbffentlichung:
Online [o= i Nicht bekannt

Highend-Un g:
169 U!(Surlound
3 Prscan © 0TS

v Li .'
© lenkiad © Maus
O Lightgun - © Keyboard

—

Playstation 2 0/
= - 0
'_ 3 st

Konservativer, aber perfekt aus-
balancierter RPG-SpaR fiir Fan-
tasy-Entdecker mit viel Humor.

2] “Dungeon Master” bei der Arbeit: Die Verliese sind schan iiberschaubar
gehalten - wer Gliick hat, findet zusétzlich eine (bersichtskarte.

| Bereits

* Playstation2

rische Rast im Wirtshaus ihren Preis

haben. Aber bei Euren ausschweifen- :

den Spaziergéngen durch malerische

Higelgruppen, Wélder und Gebirge
ist diese Form von Schnelltransport :
neben einem scharfen Schwert bald :
Euer bester Freund. Nicht nur, dass :
Euch die Suche nach dem fiesen :
Narren-Magier Dhoulmagus iber vier

prall mit Kreaturen, Verliesen und
Siedlungen gefillte Kontintente fiihrt
= nein, Ihr misst sie auch noch Schritt
fir Schritt durchqueren, denn die fiirs

Ihr eine 3D-Welt, die so detailverliebt

: und komplex ist, dass sie im Kon-
. solenkosmos ihresgleichen sucht. :
Entfernung
bewundert Ihr mérchenhafte Walder, :
- durch saftige Wiesen platschernde
: Bachlein und von Griinzeug aberwu- -
: cherte Schldsslein. Der Gipfel vom :
Rollenspieltourismus schlieRlich sind
. die lauschigen und herrlich tibersicht-
lichen Siedlungen, in denen Ihr wie :
- gehabt Euren Fortschritt speichert
i (stilecht in der Kirche), die miden

aus groRer

Knochen in weiche Kissen bettet,

i Vorrdte auffrischt und Eure Ausriis-

tung auf den neuesten Stand bringt.

: Und wer jetzt denkt, dass er bisher :

-
...?.i/__sf 17 20020

£7] Nach der anstrengenden Reise
kehrt Ihr im Wirtshaus ein.

Angelo

He

g ME ke . MP
Lv:15 __ﬁ_Ll_Bﬁ Lv:14 M

Jessica

Flyguys»
Skeletons

nichts wirklich Neues gelesen hat, :
der soll bitte nicht vergessen, dass :
“Dragon Quest” diese fir Nippon- |

RPGs inzwischen selbstverstand-

. lichen Mechanismen erst etablierte, *

Entsprechend nimmt man sich auch

- nach gut 15 Jahren noch frech wie 7
Oskar die Freiheit, das Bewshrte zwar

zu perfektionieren, aber nicht nen-

nenswert auszubauen. Eine Rech- :
nung, die aufgeht - und ein Armuts-
¢ zeugnis fir all jene Rollenspiel- :

Was tun, wenn den Handlern die Ideen ausge-
hen und Ihr bereits alles zusammengerafft
habt, was sich fiir Geld kaufen I3sst? Dann

Puts a group of enemies to slee
o OB P olenIe M€ 5/ 10 81!

e2d Ein echter “Toriyama': Monster-Clownerie, selten damliche Helden und die
abstruse Story tragen die humorige Handschrift des Japaners.

/6L

Entwickler, deren Produkte doppelt so
gehaltvoll, aber nicht halb so spafig
sind. "Dragon Quest” bietet weit
weniger Elemente als ein “Final Fan-
tasy” - aber die wurden so grandios
miteinander verflochten und fein auf-
einander abgestimmt, dass Euch Eure
Truppe bald mehr am Herzen liegt als
jeder tragische Square-Held. Voraus-
gesetzt, Ihr konnt Euch mit Toriyamas
“Dragonball“-typischem Charakter-
Design anfreunden. rb

== = Der Alchemy-Pot = = =

Tinkturen, Riistungen und Waffen aus der Eigenfabrikation

greift Ihr einfach zum bzw. in den ‘Alchemy
Pot’: Das nitzliche Untensil aus den fertigen
Fingerchen vom verwunschen Konig Tode
macht Euch zum Ausriistungs-Fabrikanten. thr
braucht nichts weiter als ziindende Ideen bzw.
ein paar vorgefertigte Rezepte und die noti-
gen Ingredienzen, um aus zwei Ausristungs-
gegenstinden einen neuen zu zaubern,
SchmeiBt die beiden Objekte in den Pott -
und wartet wihrend Eurer Reise so lange, bis
die Eieruhr klingelt. Dann férdert Ihr 2.8.
einen nagelneuen Helm oder eine Superheil-
tinktur aus dem Topf zutage.
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Wer glaubt, “Final Fantasy” wére
auch in Fernost die erfolgreichste

und traditionsreichste RPG-Serie, der
liegt falsch: Bereits 1986 - also ein
Jahr vor Veroffentlichung von Squares
erstem "FF” - ging der damals noch
kleine Nippon-Entwickler Enix mit
seinem NES-Modul "Dragon Quest”
an den Start. Bis dato hatte man vor
allem unbedeutende Action-Spiel-
chen gebastelt, erst der Einstand ins
Reich der Rollenspiele und der Uber-
raschungserfolg von satten 1,5 Mio.
verkauften Modulen machten aus
dem kleinen Software-Haus iber
Nacht einen der wichtigsten Fernost-
Entwickler Gberhaupt. Kein Wunder,
dass die Fortsetzung gerade mal ein
Jahr auf sich warten lieB. Beson-
ders die Zusammenarbeit mit
dem schon damals erfolgrei-
chen  “Dragonball”-Schopfer
Akira Toriyama erwies sich
als lukrativ: Auch wenn die

“DQ"-sammelfiguren sind in Ja-
pan inzwischen Standardartikel.

Von oben nah unten: 91, ”DQ 6"
und “DQ 7 fiir PSone.

MAN!AC 02-2006
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Rollenspiel-Erfolgsstory

groben 8-Bit-Optiken das Charakter-
Design des Mangaka nur bedingt ein-
fingen, punkteten Toriyamas kultige
Gestalten beim Publikum. Nicht ganz
so erfolgreich, aber ebenfalls unauf-
haltsam auf Erfolgskurs war Square
mit seiner “FF”-Reihe: Was urspriing-
lich der letzte Titel der beinahe bank-
rotten Software-Schmiede hatte sein
sollen (daher der Titel: “Final Fanta-
sy” oder "Letzte Fantasie”), rettete
das Unternehmen - und entwickelte
sich spatestens seit der ersten PSone-
Inkarnation zum erfolgreichsten RPG-
Export Japans. Wahrend man sich bei
Square zusehends auf die Maglichkei-
ten der dritten Grafikdimension ein-
schoss und um einen immer realisti-
. scheren Look bemiht war, tat
man sich bei Enix mit der
neuen Technik sichtlich
schwer. Das siebte und ein-
zige Playstation-“Dragon
Quest” war potthasslich
rkaufte sich aber
Heimatland den-

Japanischer Titel System

N :
In japan ein Erfolgsgarant: Charakter
aus der Feder von Akira Toriyama.

noch wie geschnitten Brot. In den
USA dagegen hat die Reihe seither
einen schweren Stand: Teil 7 floppte,
und auch der tberragende achte Teil
ging bisher nur 85.000 Mal iiber die
Ladentheke. Zum Vergleich: “Final
Fantasy 7“ verkaufte Square in den
Staaten Gber eine Million Mal. Die
Griinde liegen auf der Hand: "DQ”
gibt sich wie eh und je als Rollenspiel
traditioneller Machart, Effektgewitter
sucht Ihr hier vergebens. Aber trotz
des ausbleibenden Ubersee-Erfolgs

Hersteller Japan-Release

Jap. Verkauf

bleibt Enix das lukrativere Unterneh-
men: Misswirtschaft, zahlreiche Flops
wie der teure "FF“-Film und nicht
zuletzt der gliicklose Online-Gang mit
“Playonline” bzw “Final Fantasy 11”
zwingen Square dazu, im April 2003
mit Enix zu fusionieren - ein Deal, bei
dem (auch wenn es der Name ‘Squa-
re-Enix’ anders vermuten l&sst) Enix
die Hosen an hat. Heute ist mit Aus-
nahme einiger Entwicklungs-Teams
vom ehemaligen Giganten Square
nichts mehr tbrig. rb

Dragon Quest in Japan und USA*

US-Titel US-Release

Dragon Quest NES Enix 1986 1,5 Mio. Dragon Warrior
Dragon Quest 2 NES Enix 1987 2,4 Mio. Dragon Warrior 2 1990
Dragon Quest 3 NES Enix 1988 3,8 Mio. Dragon Warrior 3 1991
Dragon Quest 4 NES Enix 1990 3,1 Mio. Dragon Warrior 4 1992
Dragon Quest 5 NES Enix 1992 2,8 Mio. nicht erschienen =
Dragon Quest 6: Super NES Enix 1995 3,2 Mio. nicht erschienen I
Maboroshi no Daichi
Dragon Quest 7: Playstation Enix 2000 4,09 Mio. Dragon Warrior 7 2001
Eden no Senshitachi
Dragon Quest 8: Playstation 2 Square-Enix 2004 3,5 Mio. Dragon Quest 8: 2005
Sora tn Daichi to Journey of the
Norowareshi Himegi mi Cursed King

Final Fantasy in Japan und USA*
Japanischer Titel System Hersteller Japan-Release  Jap. Verkauf Us-Titel US-Release
Final Fantasy ) NES Square 1987 unbekannt Final Fantasy 1990
Final Fantasy 2 NES Square 1988 unbekannt nicht erschienen =
Final Fantasy 3 NES Square 1990 1,4 Mio. nicht erschienen B
Final Fantasy 4 Super Nes Square 1991 1,44 Mio. Final Fantasy 2 1991
Final Fantasy 5 Super Nes Square 1992 2,45 Mio. nicht erschienen -
Final Fantasy 6 Super Nes Square 1994 2,55 Mio. Final Fantasy 3 1994
Final Fantasy 7 Playstation Square 1997 3,28 Mio. Final Fantasy 7 1997
Final Fantasy 8 Playstation Square 1999 3,62 Mio. Final Fantasy 8 1999
Final Fantasy 9 Playstation Square 2000 2,82 Mio. r?nal Fantasy 9 2000
Final Fantasy 10 Playstation 2 Square 2001 2,48 Mio. Final Fantasy 10 2001
Final Fantasy 11 Playstation 2 Square 2002 150.000 Final Fantasy 11 2004

"Beide Tabellen beinhalten lediglich die Original-Serie, Handheld-Umsetzungen, Neuaufiagen (2.8. die von “DQ 5” fur die Psone) und Spin-Offs wie "Final Fantasy X2,
"Final Fantasy X2 International + Last Mission* bzw. “Final Fantasy Crystal Chronicles” fiir NGC sind nicht berdcksichtigt
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koniglichen Daddy vor.

Prinzessin Cecilia spricht bei ihrem

8% Schoner als damals, aber immer
noch trist: die rasanten Kampfe.

}Es war das erste halbwegs
manierliche Rollenspiel fir die
alte Playstation - und jetzt sollen
ihm zeitgemaRe 3D-Kulissen zu neu-
en Ehren verhelfen. Nur ist ‘zeit-
gemadl’ nicht gleich ‘schén’: Das PS2-
Remake des Klassikers kommt zwar
rundum polygonal daher, aber leider
macht die trage erzéhlte Geschichte
rund um einsame Fantasy-Cowboys,
waghalsige “Indy Jones’-Abenteurer
und zuckersiiBe Prinzesschen trotz-
dem nicht viel her. Szenarien wie Hel-
den werden von heftigen Grafikfeh-
lern gebeutelt, wirken steif und ent-
behren all jener Details, die ein

[40]

o O e R e .
ptik in den Stad

Polygonale Iso-0

Schon bei seiner Erstverdffentlichung 1997
war Mediavisions “Wild Arms” kein Hingucker
- aber der bis dato ungestillte Hunger der Fans

ten: Mittels Schultertast

auf ein klassisches Playstation-RPG, das nicht
mit Katastrophen-Grafik und Fast-Food-Kon-
zept abschreckt (wie das ein knappes Jahr zu-
vor veriffentlichte “Beyond the Beyond” von
Sony), machte das mit knuffigem Anime-Intro
und liebevollen Western-Kompositionen da- |
herkommende “Wild Arms” zum willkomme-
nen Leckerbissen. In den Gefechten gab's be-
reits 30-Grafik zu bestaunen - aber mit den
effektgeladenen Schlachten und pompésen
Render-Hintergriinden eines “Final Fantasy
7“ (erschien einige Monate spater) konnte
“Wild Arms” nicht konkurrieren.

iirft 1hr die

end

Kamera drehen, aber einen frei wahlbaren Blickwinkel bietet “Wild Arms” nicht.

: "Dragon Quest 8“ auch technisch zum
- Hit machen. Auf spielerischer Seite
- gibt sich der altehrwirdige Titel
: ebenso funktionell wie dynamisch,

aber auch reichlich uninspiriert: wer
das Original (siehe Kasten) kennt, der

- weil, was ihn erwartet - denn Neue-
¢ rungen sind sparlich gesat.

Aus alt mach neu
Die Suche nach den Hightech-Relik- -

ten einer versunkenen Hochkultur

. gestaltet sich einfach wie eh und je:
- Ihr durchstreift die kleinen Siedlun-
: gen, distere Katakomben und andere

Handlungsschauplitze aus der Iso-
Perspektive, mit den Schultertasten

: wird stufenlos geschwenkt - leider |
. werden dabei l3ngst nicht alle Fuer
- Blickfeld  blockierenden
- transparent, so dass Ihr dfters den

Objekte :

fordern

Euch zu klassischen Rundenkampfen :
heraus und fallen nach bewahrtem
Zufallsprinzip tber Euch her. Eine an-

genehme "Wild Arms”“-Innovation:

. Fir jedes erfolgreich bestrittene Ge-
- fecht wird Euch ein Marker auf der :
: Begegnungsleiste gutgeschrieben.

- Jeder davon erspart Euch spater eine :

unwillkommene  Auseinanderset- :

- zung: Ist Euch der Feind auf den Fer-
~ sen, erscheint iber dem Kopf des :
. Gruppenanfihrers ein Ausrufezeichen '
. = Zeit, den Kreis-Button zu driicken,

denn wer rechtzeitig in die Tasten
hdmmert, dem bleibt das Gefecht er-
spart! Auch abseits vom Schlachtfeld
bescherte Euch bereits das alte “Wild
Arms” interessante Ansétze: So grei- |
fen Eure drei Charaktere auf ein

:  ganzes Arsenal von Spezialfertigkei-
. ten zurtick, mit denen sie in Echtzeit

ihre Umwelt manipulieren - darunter

: "Zelda”-typische Bomben und ein
| Feuer spuckender Zauberstab, mit
i dem Ihr Fackeln und Feuerschalen
 entziindet. Auch Jacks kleiner Beutel-

tier-Kumpel Hanpan prescht auf But-
ton-Kommando iiber Abgriinde und

: Fallen, um sonst unerreichbare Me-
. chanismen zu aktivieren. Derlej Ad-

venture-Elemente und nicht zuletzt
die (groBtenteils dem Original entlie-

. - henen) klangvallen Wildwest-Weisen

sind es, die "Wild Arms” auch heute
noch zum stressfreien und motivie-
renden Rollenspiel-Ausflug machen.

. Wer die krude Polygon-0ptik sowie

den akuten Mangel an Fein-Tuning

- verschmerzen kann und “DQ 8 oder.
- Uberblick verliert. Die skurrilen bis
- potthasslichen Kreaturen

“Radiata Stories” bereits geldst hat,
der riskiert einen Blick. rb

Entwidkder:
Media Vision, Japan

PAL-Verbffentlichung:
nicht bekannt

Speielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:
O lenkrad  © Maus |016:9 © Surround
© lightgun © Keyboard ;OFI. s@an © 01s

Wild Arms Iter Code: F

Y

Playslafi-&;n .

Spielspal -

Trotz 3D-Neuvauflage alt gewor-
denes, aber fliissig zu bereisen-
des Ex-PSone-RPG fiir Liebhaber.
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standliche Story erwartet, wird
eines Besseren belehrt: Zwischen den

sieben Kapiteln des SciFi-Abenteuers :
gibt es reichlich erzahlerische Briiche, :

Charaktere wechseln ohne Erklarung
die Seiten - ganz wie bei der inhalt-

lich als Vorlage dienenden MTV-Serie :
(siehe Kasten). Visuell steht dagegen :
der Kinofilm Pate: Die Endzeit-Szena- -
rien wie Hightech-Fabrik, neonbe- :
leuchtete Stadt oder apokalyptisches :
Schlachtfeld wberzeugen mit viel :
- Aeon, flugs!
i Als Endzeit-Agentin hipft und schlagt :
- Ihr Euch durch die Levels: Feinde wer-
: den meist mit einfachen, aber effek- :
. tiven Nahkampfmanadvern eliminiert,
¢ fur Geschicklichkeits- und Ratsel-
. sequenzen bedient sich “Aeon Flux”
. groRziigig bei der Konkurrenz. So :
. steigt Ihr gelegentlich in einen rollen- :
: den Metallball, um zu sonst uner-
- reichbaren Gebieten zu kommen -

Die ebenso gefahrliche wie leicht bekleide-
te Model-Spionin erblickte 1991 das Licht
der Welt in der gleichnamigen Zeichentrick-
serie auf MIV. Der Musiksender trug damals
seinen Namen noch zu Recht und unter-
nahm mit ihr und dem dhnlich bizarren Kol-
legen ‘The Maxx" die ersten Gehversuche in
Richtung Animation. 16 Folgen lang schlich
und kampfte sich Aeon durch apokalypti-
sche Szenarien und gewann mit dem unge-
wohnlichen, abstrakten Zeichenstil treue
Fans. Vor kurzem wurde die Serie in den USA
auf DVD verdffentlicht und der Kinofilm fei-
erte Premiere (bei uns geht es im Februar
rund). Wie vor einigen Jahren die Video-
spiel-lkone Lara Croft, so wird auch die MTV-
Agentin von einer leibhaftigen Oscar-
Gewinnerin verkorpert - die Rolle der Aoen
Flux fallt Charlize Theron vortrefflich aus.

L] Feinde kinnt Ihr beschieBen oder besser vermébeln: Im Nahkampf lassen sich
durch spezielle Finishing Moves Energie und Combo-Power aufladen.

bWer bei “Aeon Flux” eine ver- :
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Atmosphare, die virtuelle Charlize :
: Theron wurde gut modelliert und :
. gefallt mit flussigen Animationen.
Andere Charaktere fallen weniger :
detailliert aus, auBerdem bekommt
Ihr in komplexeren Kulissen haufig
deutliches Tearing zu Gesicht. Ins- L
gesamt wirkt die Technik etwas :
altbacken - sieht man von einigen :
unpraktischen Kamerawinkeln ab, hat :

das aber zum Gliick keine negative
Auswirkungen auf den Spielablauf.

lll Immer wieder warten ausfiihrliche Kletterpassagen auf Euch: Dank

L.l Wenn thr Euch todesmutig nach unten stiirzt, wird die Aktion von einer eigenen
Kameraperspektive ansprechend in Szene gesetzt.

.. Aeon kugelt gerne: Mal rollt thr im groRen Stahlball herum (links), mal stevert

1hr ein Mini-Modell per Fernsteuerung (rechts).

Samus "Metroid Prime” Aran lasst

grifen. Hipfsequenzen wiederum :
. erinnern an die orientalischen Aus-
. flige des "Prince of Persia”: Die teil- :
- weise berraschend anspruchsvollen

Abschnitte profitieren von dieser
‘Leihgabe’, machen Actionfreunden
das Leben aber nicht zu schwer, denn

Stiirze in den Abgrund l3sst das Level-

design kaum zu.

i Ein paar Einlagen sorgen fir stylische

Abwechslung, wenn Ihr Euch z.B. via
Bungeesprung einen Schacht hinab-

stirzt oder eine Minikugel per Fern- :

steuerung zu einem Schalter rollen

vereinfachter Steuerung und vielen Hinweisen kommen auch Einsteiger gut klar.

misst. Allerdings nerven gelegent-
lich teils trage Kontrollen, die un-
flexible Auto-Aim-Funktion und arg
pedantisch abgefragte Auslésemar-
kierungen bei bestimmten Aktionen.
"Aeon Flux” haut sicher keinen
Action-Adventure-Fan um, macht
aber insgesamt seine Sache sehr qut
und der ungewdohnlichen Vorlage alle
Ehre. Wer mit dem Charakter etwas
anfangen kann, kriegt spannende
Unterhaltung geboten. us

Genre; Action-Adventure
Schwierigkeit: mittel bis hoch

Konfiguration,/Spieler max. Eﬂtwi(klleRf: i
A Einzelsystem | 9 Terminal Reality, USA

’ Via Linkkabel | - | PAL-Veréifentlichung:

Online : nicht bekannt

Spetielle Peripherie:

Lenkrad < Flight Stick
Lightgun > Force-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:

@169« Dolby Digital
Pr.Scan < Soundtrack

Gelungenes Action-Adventure
mit schicker Inszenierung, aber
biederer Technik.
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Bereits zweimal rettete die
Camera Obscura das Bildschirm-

leben zartbesaiteter “Fatal Frame”-
Schonheiten. In Tecmos Gruselwelt ist
der bizarre Fotoapparat namlich die :
einzig wirksame Waffe gegen bése

Geistergestalten. Nun wird das gute

Stiick zum dritten Mal mit frischen :
Filmen ausgeristet, um diesmal Auf- :
schluss tber Rei Kurosawas Traume
zu geben - das arme Madel wird seit :
Nachten von bosartigem Spuk heim-

gesucht. Wahrend Ihr tagsiber in
ihrer  Wohnung herumschleichen
diirft, taucht lhr nach Sonnenunter-
gang in diistere Traumwelten ein.

Hier steht der Besuch von verfallenen :
Anwesen und Garten an - in den ver-

winkelten Gemduern kommt Ihr

schnell auf die Spur grausiger Morde '

und Rituale: Dazu knipst Ihr an
bestimmten Stellen mit der Foto-
kamera vergangene Ereignisse. Doch
die Schnappschiisse kdnnen erst nach
dem Aufwachen im hauseigenen

Fotolabor entwickelt werden. Bei Tag

recherchiert thr mit dem ‘Beweis-
material’ die Mordfdlle und die
Schicksale der Personen, denen Ihr
im Traum begegnet seid. Doch nach
und nach werden auch Bekannte und
Eure siie Mitbewohnerin in die Trau-
me verstrickt. Und was hat es eigent-
lich mit den gréBer werdenden Tato-

wierungen an Eurem Kérper auf sich?

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeit: niedrig bis hoch

Entwickler:
Tecmo, Japan

PAL-Verdffentlichung:
Februar 2006

Konfiguration,/Spieler max.
Am Einzelsystem i

Spetielle Peripherie: ! Highend-Unterstiitzung:

Olenkrad  © Maus oy o Surround
© Lightgun - © Keyboard ‘ i Scan o 1S

Schauriger Horrortrip nach
bewahrtem Spielprinzip: Knipst
die Geistergegner zu Tode!

Playstation 2

ame J

The

Tormented

=

Rl

e2d Sag mal ‘Cheese’! Die gruseligen Geisterwesen sind kurz vor ihrem Angriff am

Iypeld (33

verwundbarsten. Knipst schnell einen ‘Fatal Frame’, um sie schwer zu verwunden,

Tadlicher Schnappschuss

Wahrend der nachtlichen Wanderun- :
gen erleuchtet oft nur eine Taschen- :

lampe die dunklen Génge. Doch all zu

oft bedrohen fiese Geisterwesen un-
sere wackere Heldin. Hier hilft serien- :

typisch die Kamera: Aus der Ego-Sicht
schieBt Ihr Fotos der Biester, um ihren

¢ Llebenssaft abzuzapfen.
. Besonders verwundbar sind diese
kurz vor einer eigenen Attacke - nur :

dann gelingt ein ‘Fatal Frame’. Prak-
tisch: Gefundene Fotofilme, Linsen

und andere Modifikationen verstir-
- ken den Effekt des Apparats. Das ist :

auch bitter nétig, wenn Euch iiber-

. starke Boss-Geister ans Leder wollen.

2] Die durchweg stimmig Grafikkulisse m
den wie ritselhaften Orten verstirkt das Gr

usel-Ambiente.

: Doch mit wilder Knipserei allein

geht's nicht weiter: Vereinzelt diirfen

auch einfache Schieberatsel und :

Puzzles geltst werden.

Eine der wenigen Neuerungen der

dritten Episode ist der vorgegebene
Wechsel der Hauptfigur. So iber-

- nehmt thr auch mal die Kontrolle
: Eurer virtuellen Bekannten. Kenner :
- der Gruselreihe fiihlen sich trotzdem
- schnell heimisch: Steuerung und

dichte Atmosphare sind wohlbe-

- kannt. Zusétzlich finden sich viele

Hinweise auf Ereignisse der vorigen
Teile. Dabei erinnert die beklemmen-
de Stimmung in den antiken japani-
schen Hausern sehr an Fernost-

. Horrorfilme wie “The Grudge”,

it beklemmen-

Ps2 lm Fotobor entwuelt 1hr ritsel-
hafte Fotos der nachtlichen Ausfliige.

[e74 Nichts Neues: Bekannte Schiebe-
Puzzles fehlen auch diesmal nicht.

Leider wurden nicht nur die Vorziige
der Prequels iibernommen: So ver-
wirren oft die vorgegebenen und teils
willkiirlichen Kamerawechsel. Fiir die
richtige Orientierung konsultiert Ihr
deshalb haufig die Karte. Ebenso-
wenig gefallen lange wie teils plan-
lose Laufereien wegen mangelnder
Hinweise. “Resi”-Spieler und Genre-
Neulinge missen sich auRerdem mit
dem recht gemichlichen Spieltempo

- abfinden. “fFatal Frame 3” bietet

kaum Neuerungen, sondern setzt auf

. die bewahrten Starken der Reihe:
. Fesselnde Atmosphare, ratselhafte
. Story und feinste Schockmomente

lehren auch abgebriihte Spieler das

. Firchten. s

2] Tagsiiber schaut thr Euch im eigenen Haus um und geht
den Spuren aus Euren Triumen nach,
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S The hottest games. The latest movie releases.
" The biggest books. The best new music. Buy
them online now!

Choose from thousands of movie and game
titles, plus our large selection of mugic CDs
and books. And with our efficient online
service and speedy delivery, you get

your order while they're still smokin hot.

é FREE SHIPPING WORLDWIDE
v oxn Icei " FAX 001.905.709.4073 + TEL 001 905.709.1571

ies - games - music - books - more! E-MAIL orders@dvdboxoffice.com*
movi .



Auf diesen beiden Seiten findet Ihr in tber-
sichtlicher Form die Spiele-Referenzen fiir
alle Konsolen in den wichtigsten Genres.
Dabei orientieren wir uns an den Testwer-

I___l tungen, behalten uns aber SauberungsmaR-
nahmen vor: So findet im Falle von notorischen
Fortsetzungstatern wie z.8. diversen Sportspielse-
rien, bei denen sich die jahrlichen Anderungen in
engen Grenzen halten, immer nur der aktuell
beste Teil Einzug in unsere Ruhmeshallen.

Sollte auBerdem an &lteren Titeln der Zahn der
Zeit besonders stark genagt haben, werden diese
ebenfalls bei Bedarf aussortiert.

Project Gotham
Racing 3

Schicke Optik, feine
Spielmodi und Online
----- - RennspielspaR pur.

Das Top-Spiel

Wemmg Test ‘

1 Pro;e'c't"ii'ntnam Raﬂnq3 R 01/06 |
3 Kameo: Elements of Power = 9%  01/06 |
EN Tony HawksAmencan Wasteland 9@7 01/06 \
Ll Amped 3 Nk 8% 01/06
Bl Ridge | Racer6 88%_ 01/06 |
Ll King Kong 86% 01/06 \
LA Call of outy 2 8% 01/06 |
B NBA Live 06 &% 0106 |
GN 8% 01/05 |
Ll Need for Speed Most Wanted 8% _01/06 1

Grand Theft Auto:
San Andreas :
Besser in allen Belan-
gen: Rockstar iiber-

trifft sich selbst.

Action

EVHETT P

Spielename _ Wertung  Test
 Grand Theft Auto: San Andreas—— 94%  01/05
Resident Evil 4 (dt) 93%  12/05

: Gla i R 01/06

Ratchet: Gladiator

87%

Wertnng

9% 08/05
90%  04/05

0% 04/02

Spwlennmn
Grand Theft Auto: San Andreas
| Oddworld Strangers Vergeltung
S0 Jet Set Radio Future

Spielename Wertung  Test

AN Resident Bl 4 (dt) 9% 0405 |
Ikaruga a, e 87%  06/03 |
Killer 7 % 0805 |

= Virtua Fighter 4

s Evolution

& Segas Edelklopper

= wird durch das Update

= noch besser.

a

Beat’em-Up

Playstation 2

_Spielenamg _ Wertung Test |
Virtua FighterdEynliti_on Lt 09/03

“Soul Galibur 3

u T
Tekken 5

92%

-~ 01/06
07/05

Spleier\ame

Wertung  Test
A 005 |
89%  10/03

8% 12/04

Soul Calibur 2
| Mortal Kombat Dereptlon

Spieename
bur 2

Test
10/03

Wertung

B

Defjam FightFor Y~ 86%  11/04
Mortal Kombat Deadly Alliance —86%  03/03 |

Metroid Prime 2

Spitzenabenteuer in
Ego-Ansicht: Amazone
Samus verdrangt Link
von der Genrespitze.

Das Top-Spiel

Act'ion-Advénture

Playstation 2

Spielename Wertung  Test |
splinter Cell Chaos Theory 919 -~ 05/05
DarkChmnl'('Ie T T 10/03
Prince of Persia: The Two Thiones ~ 90% 01,06

Wnltung Test |

¥ splinter el ChaosTheory 9309 05/05
Prince of Persia: The Tw_oIhrones (5 90% 01/06
- Beyond Good & Evil 90%

Test |

Spielename _ Wertung Test |
Metroid Prime 2; Echoes 94%  01/05 |
Legend of Zelda: The Wind Waker 943 04/03
Sphnter Cell Chaos Theory -~ 90% 05/05'

Donkey Kong

Jungle Beat

Nintendos Affe ladt

mit innovativer Steue-

rung zur Hiipferei.

Denken & Geschicklichkeit

Playstation 2

Das Top-Spiel

Spielename Wertung  Test
Ll Super Monkey Ball Delure 8% 11/05
Py tyeloy: Play 3 M 12/05
3 DanclngSlageMax_ T 12/05 |

Wemng Test

______ &% 11/05 | ]
8% 06/05 |
75%  03/04 ]

3 ]
Test

8% 03/05
. 85%  04/03 J
s s |

02-2006 MAN!AC



Technik- = &5
Referenzen

Half-Life 2

Valve-Megahit
zeugt auch auf

Ego-Shooter
Playstation 2

Spielename
Medal of Honor: Frontline

Battlefield 2: Modern Combat
Killzone

Wertung
89%
88%

88%

Spielename Wertur

Was lange dauert,
wird richtig gut: Der

iiber-
Xbox.

Test |
7/02
12/05
01/05

&

Grafik-Highlight
Burnout Revenge

Hersteller: Electronic Arts

Die vierte Rennspiel-Granate von Criterion
schafft es entgegen aller Erwartungen, noch
mehr aus der Konsole heraus zu kitzeln.

Splinter Cell Chaos Theory
Hersteller: Ubisoft

~ Sam Fisher legt noch eins drauf: Exzellente
Licht-und-Schatten-Spiele und feine Textu-
ren setzen dem Schieicher die Krone auf.

1 Resident Evil 4 (dt.)
hllen‘“tagmm

 So echt kann Grusel sein: Fantastisch
detaillierte Szenarien und toll animierte
Charaktere faszinieren.

Der Klempner zeigt

auch auf dem Game-
cube, wie meisterlich
gehiipft wird.

]ump 'n’Run
Playstation 2

Spielename
| Ratchet & Clank 3

Test |
12/04 |
12/04 |
01/05

ROl
il

Spielename Test

Test Wertung
1 Hal-Life 2 91%  01/06 (N Rayman 3: Hoodlum Havoc 86%  04/03 |
$8 Halo 2 9%  01/05 | FEN Conker: Live & Reloaded 86%  08/05 |
= Far Cry Instincts T RIG0% S 05 - Psychonauts 8% 01/06 |

Spielename

Medal of Honor: Frontline
XIll

Tlmesplltters Future Perfect

Wertung
89%
85%

77”783%

Paper Mario 2
Rollenspiel mit

kann.

Test |
01/03 |
01/04 |
04/05 |

Hiipf-

einlagen? Mario zeigt,
wie sowas klappen

Rollenspiel & Adventure

Playstation 2

Test

85

£l Shadow Hearts Covenant

Spielename

L1 Jade Empire T 92%
71 Fable: The Lost (h@f_tt_e_f_g_ 90t

S0 star Wars: Knights of the 0ld Republic 90%

Wertung

Spwiename Wertung

e
8%

PN Tales of Symphuma
Skies of Arcadia legends

Spielename priak Wertung
Final Fantasy 10 38%
¥ Flucht von Monkey Island e 86%

MAN!AC 02-2006

Spielename Wertung  Test !
N super Mario Sunshine 9% 11/02 |
| Royman 3:Hoodum Havoc  87%  03/03 |
Wario World 8%  08/03 I
'~ Pro Evolution
Soccer 5
Konsolen-FuBball

| nahe an der Perfek-
tion - ein Muss!

Das Top-Spiel

Sportsplel

Playstation 2

Test

1/05 |
" 01/06
T 2/05

vmtlng
930
9
910

Test |

Spielename Wertung

1 Pro Evolution Soccer 5 9% 11/05 |
8 NHL 2K6 9% 01/06 |
-1 Tony Hawk’s American Wasteland ~ 91%  12/05 \

Spielename _Wertung  Test |
1 TonyHawksAmencanWéﬁEi{&" 9% 12/05
'3 NHL 06 9% 11/05 |
8 ssK on Tour T % 12/05 |

Surround-Highlight
Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
@ Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.

Half-Life 2.
Hersteller: Valve/Electronic Arts
Wuchtige Waffensounds, direktionale
Effekte en masse und ein weites Klang-
feld sorgen fiir akustischen Hochgenuss.
Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
Xbox, aber immer noch hochspannend -
trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.

Gran Turismo 4
Spat, aber gewaltig
geht Polyphonys
neues Meisterwerk
in Fihrung.

Das Top-Spiel

Rennspiel

Playstation 2

Spielename Wertung  Test
Gran Turismo 4 9%  04/05 |
P8 Burnout Revenge 90%  12/05 |

el Colin McRae Rally 2005

90%  10/04

Wertung  Test

i Sp:elendmo

| Project Gotham Racing 2 9% 12/03 |
1| Burnout Revenge 90% 10/05 |
1 Colin McRae Rally 2005 9% 10/04 |

|
Spielename

Wertung  Test |
{8 Wave Race Blue Storm 9% 06/02 |
*1 Burmout 2: Point of Impact 8%  07/03 |
3 Mario Kart Double Dasht! % 12/03 |
Pikmin 2
' Miyamotos putzige
Alien-Strategie ver-
eint Stil und Qualitat

wie kein Konkurrent.

Strategie & Simulation

Playstation 2

Spielename Wertung  Test |
La Pucelle Tactics 86%  06/05 |
Phantom Brave 86%  03/05 |

" Die Sims 2 6% 12/05 |

Wertung Test |

“Die Sims 2 86%  12/05 |
FuBball Manager 2005 86%  12/04
Full Spectrum Warrior 83%  08/04 |

Spielename Wertung  Test
Pikmin 2 91%  10/04 |

++ Animal Crossing 8%  10/04 |
| DieSims2 8%  12/05 |
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Playstation 2 ¢ Genre

24: Das Spiel Sony Action-Adventure 1. Quartal
Americas Army:

Rise of a Soldier Ubisoft Action 2006
And 1 Streetball Ubisoft Sportspiel 1 Quartal
Armored Core - Nexus_Nobilis Action 1. Quartal
AWV Offroad Fury 3 Codemasters Rennspiel 10. Februar
Battlestations:

Midway SCi Strategie 1. Quartal
Black Electronic Arts  Ego-Shooter 23, Februar
Bully Take 2 Action 2006
Call of Cthulhu:

Destiny's End Hip Interactive  Action-Adventure 2006

ERSCHEINUNGEN
Curse of Darkness  Konami Action-Adventure  16. Februar

Hinweis: Updates und Anderungen AN “AR City of the Dead  Hip Interactive  Action 1. Quartal
erkennt Ihr an der ) Commandos

. Strike Force Eidos Ego-Shooter 2006
Playstation 2 - r—
Solclenime . h Sakrileq. 2K Games Action-Adventure Mai
IEIETZEEOPUS ?;aglﬁoﬂs Eggrfspﬁgl‘er i ;; iggﬂg: Dance Factory Codemasters Tanzspiel 1. Quartal
NHL 2K6 2K Sports Sportspiel 27. Januar | Devil Kings Capcom Action Februar
Sega Classics Collection Sega Spielesammlung 6. Januar |  Dragon Quest 8 Square-Enix Rollenspiel 4. Quartal
Torino 2006 2K Sports Sportspiel 20.Januar | prapangard 2 Ubisoft Rollenspiel Mai
We Love Katamari Geschlchchked 26.Januar_ [ Do ol et Abart i e
World Poker Tour 2K Sports Simulation 27. Januar : 2
World Racing 2 T AMari Rennspiel 19, Januar DTM Race Oriver 3 Codemasters Rennspiel 24, Februar
WWII: Battle over Europe Midas Action Januar | FIFA Street 2 Electronic Arts  Sportspiel Mérz
Iathura Take 2 Action-Adventure 27.Janar | final Fantasy 12 Square-Enix Rollenspiel 2006
Final Fantasy 7:
Dirge of Cerberus  Square-Enix Action 2006
Final Fight:
Streetwise Capcom Beat'em-Up 24. M3
p . Flatout 2 Empire Interactive Rennspiel 2006
Hersteller Genre AT Football Generations Midas Sportspiel 2006

/L ' i\ 1 NBA 2Ké — 1 B o B R anuar | full spectrum Warrior:
e £ - Hi SR =rR IR T T IROPOTTS . ) SOV EUUEEY  Ten Hammers THQ Strategie Marz
* -5 L§ 3 Torino 2006 2K Sports Sportspiel 20.JanUar | 6. ot
/;C"/-; 4 R x?;'g[:ﬂke{ Tour ?aizp;ns L i’:{:z:]a_:?;:emure 5; }::::: Sevgn Sorrows Midway Action-Adventure 1. Quartal
Getting Up: Contents
? @ Under Pressure Atari Action Februar
. Ghost Recon
Advanced Warfighter Ubisoft Action Februar
Hitman:
Xbox 360 Blood Money Eidos Action 2006
Spiclename Hersteller Release RN Fighters 2003 SNK Beat'em-Up 1. Quartal
Dead or Alive 4 ~ Microsoft Beat'em-Up Januar Metal Gear Solid 3
LR z - 2kSpurts. Sportspiel 27. januat Subsistence . Konami Action-Adventure 2006
NHL 2K6 2K Sports Sportspiel 27. Januar
Ridge Racer 6 Electronic Arts Namco Museum:
50th Anniversary Namco Arcade 16. Februar
Okami Capcom Action-Adventure 2. Quartal
Onimusha:
Dawn of Dreams (apcom Action 17. Marz
OutRun 2006:
Coast to Coast Sega Rennspiel Marz
Pac-Man World 3 Namco Geschicklichkeit  16. Februar
Gamecube Pate, Der Electronic Arts Action-Adventure 2006
Soleleriai Ph?nzasy Star A
Mario Party 7 Ninterido Patyspiel i Universe - Sega Rollenspiel 2006
Pro Evolution Soccer
Management Konami Simulation Marz
Psychonauts Majesco Action-Adventure Februar
Rampage
Total Destruction  Midway Action 1. Quartal
Regiment, The Konami Action 2006
Rogue Trooper Eidos Action April
Roll call SCi Ego-Shooter 2. Quartal
Samurai Showdown 5 SNK Beat'em-Up 1. Quartal
Scarface Vivendi Action 2006
[46] 022006 MANIAC




Shadow

of the Colossus Sony

SOCOM 3:

US. Navy Seals  Sony

Sonic Riders Seqa s
Splinter Cell 4 Ubisoft
Starcraft Ghost Vivendi
Suikoden Tactics Konami.

Sword of Etheria, The Konami
Tak:

Die groBe Juju-Jagd THQ
Tomb Raider: Legend Eidos

WWII: Tank Battles  Midas

Xbox Hersteller
Advent Rising ‘Majesco
Americas Army:

Rise of a Soldier  Ubisoft

And 1Streetball  Ubisoft
Battlestations:

Midway SG

Black Electronic Arts
Blazing Angles:

Squadrons of WWII  Ubisoft

Bully Take 2
Castlevania:

Curse of Darkness  Konami

City of the Dead Hip Interactive
Commandos

Strike Force Eidos

Da Vinci Code

Sakrileg 2K Games.
Dancing Stage

Unleashed 3 Konami
Driver: Parallel Lines Atari

DTM Race Driver 3 Codemasters
FIFA Street 2 Electronic Arts
Final Fight:

Streetwise Capcom
Flatout 2 Empire Interactive
Full Spectrum Warrior:

Ten Hammers THQ
Gauntlet:

Seven Sorrows Midway

Getting Up: Contents
Under Pressure
Ghost Recon
Advanced Warfighter Ubisoft
Hitman: Blood Money Eidos
King of Fighters 2003 SNK
King of Fighters: Maximum

Atari

Impact Maniax SNK

Michael Schumacher

Worldtour Kart Atari

Namco Museum

50th Anniversary  Namco
Pac-Man World 3 Namco
painkiller: Hell Wars Dreamcatcher
Pate, Der Electronic Arts
Raze’s Hell Majesco
Rogue Trooper Eidos

Roll Call S

Samurai Showdown 5 SNK

Scarface Vivendi
Snow Take 2

Sonic Riders Sega
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Action-Adventure

Action
Rennspiel

Action-Adventure

Action-Adventure
Strategie
Action

Jump'n'Run

Action-Adventure

Action

Genre
Action-Asventure

Action
Sportspiel

Ego-Shooter

Action

Action

Adtion-Adventure
Action

Ego-Shooter

Adtion-Adventure

Tanzspiel
Action
Rennspiel

sportspiel

_ Beat'em-Up

Rennspiel
Strategie
Action-Adventure
Action

Action

Action
Beat'em-Up
Beat'em-Up
Rennspiel
Ascade
Geschicklichkeit
Ego-Shooter

Action-Adventure
Adtion

_ Adtion

Ego-Shooter

_ Beat'em-Up

Action
Aufbausimulation
Rennspiel

Februar

1. Quartal
Marz
_ Manz
2006
23, Februar
23. Februar

Februar

Mérz

1. Quartal

Release
Februar

2006
1. Quartal

1. Quartal
23. Februar

1. Quartal
2006

16. Februar
1. Quartal

2006

Mai
Marz
Marz
24. Februar

Marz

24. Marz
2006

Marz

1. Quartal
Februar
Februar
2006

1. Quartal
1. Quartal

Februar

16. Februar

16. Februar

6. Mdrz
2006

24. Februar
Apiil

2. Quartal

1. Quartal

2006
2006
Marz

Splinter Cell 4 Ubisoft

Starcraft Ghost Vivendi

Starship Troopers  Empire Interactive
Tak:

Die groBe Juju-jagd THQ
Tomb Raider: Legend Eidos

Hersteller

Atari

Codemasters
Castle Wolfenstein  id Software
Chromehounds Sega
Crackdown Real Time Worlds
Darkness, The Majesco
Dead Rising Capcom
Elders Scrolls 4, The:
Oblivien ~ Take2
Final Fantasy 11 Square-Enix
Frame City Killer  Namco
Full Auto Sega
Gears of War Microsoft
Ghost Recon
Advanced Warfighter Ubisoft
Lost Planet _Capcom
Mass Effect Bioware
MotoGP 06 THQ
Ninety-Nine Nights  Microsoft
Outfit, The THQ o=
Pate, Der Electronic Arts
Preyl W irs S Takeiz
Resident Evil 5 Capcom
Rumble Roses XX Konami
Saint's Row THQ
Sonic the Hedgehog Sega
Splinter Cell 4 Ubisoft.
Stranglehold Midway
Superman Returns _ Electronic Arts

Test Drive Unlimited Atari

Timeshift Atari

Tomb Raider: Legend Eidos

Too Human Silicon Knights
Top Spin 2 Take 2
Gamecube Hersteller
FIFAStreet2  Electronic Arts
Harvest Moon

Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Jump'n'Run
Action-Adventure

Genre
Action-Adventure
Simulation
Eqo-Shooter
Action

Action
Action-Adventure

_Action

_ Rollenspiel

Rollenspiel
Action
Rennspiel

Action

Action
Action
Rollenspiel

Sportspiel

Action
Action

~Action-Adventure
_Egoshooter .

Action
Beat'em-Up
Action
Jump'n'Run
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Rennspiel
Ego-Shooter
Action. . -
Sportspiel

Genre

Sportspiel

Magical Melody  Rising Star Games

Legend of Zelda, The:
Twilight Princess ~ Nintendo

Namco Museum

50th Anniversary  Namco
Odama Nintendo
Pate, Der Electronic Arts
Splinter Cell 4 Ubisoft
Spongebob Schwammkopt

und Freunde: Unite  THQ

Starcraft Ghost Vivendi

Tak:

Die groBe Juju-jagd THQ
Viewtiful Joe

Red Hot Rumble Capcom

Action-Adventure

Arcade
Action
Action-Adventure

Action-Adventure

Jump'n'Run___

Action-Adventure

Jump'n'Run

Action

Marz
2006
2006

Februar
Madrz

2006

1. Quartal
2006

1. Quartal
2006
2006
2006

2. Quartal
2006
2006

1. Quartal
2006

Februar
4. Quartal
2006
2006
2006
Marz
2006
2006
2006
2006

Mai
2006
Marz
2006
2006
Marz
Marz

Marz
2006
1. Quartal

Release

Marz

Marz.

2006

16. Februar
31 Manz

2006
Marz_

2006

Februar

Februar

I i f l l L
Pla 0
bo
Star Wars Battlefront 2 LucasArts
Need for Speed Most Wanted | Electronic Arts
FIFA 06 Electronic Arts
Fable: The Lost Chapters Microsoft
T. Hawk’s American Wasteland | Ubisoft
ha
Mario Smash Football Nintendo
Pokémon XD: Der dunkle Sturm | Nintendo
Need for Speed Most Wanted | Electronic Arts
FIFA 06 Electronic Arts
Harry Potter und der Feuerkelch| Electronic Arts
ame Boy Adva
Pokémon Smaragd Nintendo
Harry Potter und der Feuerkelch| Electronic Arts
FIFA 06 Electronic Arts
Die Sims 2 Electronic Arts
Fire Emblem: The Sacred Stones | Nintendo

JAPAN & USA VERKAUFS-TOP-10
n Spielename Hersteller
L B Animal Crossing: Wild World Nintendo

Naruto: Gekitou NinjaT.4 Tomy

Rockman EXE 6: D. Grega  (apcom

System:

Rockman EXE 6: D. Faltzer  Capcom
Pokémon FushiginaD.  Nintendo

Pokémnmshigin. Nintendo m
'-': Spielename Hersteller  System:

§ B8 Star Wars Battlefront 2 LucasArts m

10.

GTA: Liberty City Stories Take 2

Nintendo
Nintendo

[47]
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s

spielt zurzeit: sieht zurzeit:

Black Xbox ‘ King Kong (Kino)
Half-life 2 Xbox hért zurzeit:
Mario Kart DS

~ Nintendo DS 30 Seconds to Mars - A Beautiful Lie

spielt zurzeit: sieht rurzeit:

Project Gotham Racing 3 Xbox 360 Serenity im 0-Ton (DVD)

Ridge Racer 6 Xbox 360 hort zurzeit:

Tuma Xbox 360 fiide AutofahrergriiRie im Xbox-Live-Headset
[48]

sieht zurzeit:

Dragon Blaze Arcade

King Kong (Kino)
Mario Kart 0§ Nintendo DS hirt zurzeit:
Pro Evolution Soccer 5 Playstation 2 Bushido - Staatsfeind Nr. 1

spielt zurzeit:
Fatal Frame 3 Playstation 2
Gran Turismo 4 Playstation 2
Metal Gear Solid - Twin Snakes Gamecube

sieht zurzeit:
Kraftwerk -~ Minimum-Maximum (DVD)
hort zurzeit:

System Of A Down - Hypnotize

Redakteurs-Karikaturen gezeichnet von Glenn M. Billow

02-2006 MAN!AC
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spielt zurzeit: sieht zurzeit:

GIA: Liberty City Stories Sony PSP Sonnenuntergange in der Karibik
Prince of Persia Revelations  Sony PSP hort zurzeit:
looo GBA 0ral Fixation Vol. 2 - Shakira
Matthias Schmid

s

spielt zurzeit: hirt zurzeit:

Black Xbox Terminal Choice, Samsas Traum, ASP,
Ryuu Ga Gotoku Playstation 2 God Module, VNV Nation, Welle Erdball,
Shenmue Dreamcast Diva Destruction, Soko Friedhof, [:51TD:]

spielt zurzeit: sieht urzeit:

Die Sims 2 Dog der Kopfgeldjager (TV)
GTA Liberty City Stories Sony PSP hirt zurzeit:
Twisted Metal Head-0n Sony PSP Pogoradio - via PSP

Gastredakteur

ALLGEMEINE FAKTEN

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich aberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen dirfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK

Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen. Z

It’s 3 MANIAC: Nur Spiele mit einer SpielspaR-
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung. Fur Titel, die nur im Mehrspieler-
Modus diese Horde nehmen wiirden, gibt's ein
Sonderlob in Form des Multi-MAN!AC.

SPEZIELLE PERIPHERIE Spieler onfiguratio piele
Welches Sonderzubehor wird unterstatzt? | Am Einzelsystem e M
Via Linkkabel - -
HIGHEND-UNTERSTUTZIUNG ~ Online - | -
16:9: Verfugt das Spiel aber einen speziellen, ana-

morphen Breitbild-Modus?

60Hz: Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-
holungsrate umschalten?

Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced’ dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systeme)

Surround: Wird Raumklang unterstitzt?

Prologic 2: st der Titel ProLogic-2-optimiert?

Dolby Digital: Unterstitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)

DTS: Wird das DTS-Tonformat unterstitzt?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le-
vel, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla-
den?

Soundtrack: Durft Ihr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-

songs von Festplatte spielen?
DIE DETAILS

Neben voraussichtlichen Verdffentlichungsterminen

und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
iberblick auf. Ist eine Umsetzung fur Eure Konsole
nicht geplant oder wollt I1hr mehr dber ahnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fir alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das
etestete Pr .
[ e Produkt GRAFIK

Technische Realisation und kiimstlerische Ausarbeitung

bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-0ptik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders
als die systemibergreifende SpielspaB-Wertung
bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an der - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und

Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstatzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle
sprecher am Werk? Gibt’s eine packende Surround-
Abmischung?

SPIELSPASS

Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:

Aufbau der Levels, Steverung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat. Kurz: Macht's SpaB? Unsere Wer-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt z.8. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine

sommemachtstraum im Winter: Erblondet und
mit Kajal verziert machte MANIAC-Mitarbeiter
Max Wildgruber die Theaterbiihne unsicher.

MAN!AC 02-2006

Empfehlung fir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die “It's a MAN!'AC'-Kaufempfehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

— - n.
169

Ty -
USK-Rating Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

fo
m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
‘Wexielle Peripherie:

(4 Keyboard & Maus
Clenkad ¢ Lightqun

« Flight-stick
& Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

« 60hz
o1

e Dolby Surround

« Prologic 2 « Dolby Digital

verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox November
NGC keine Umsetzung geplant
Entwickler: Sega
Hersteller:  Infogrames
Website:  www.infogrames.de
Pro B3 detaillierte 3D-Optik
E3 perfekte Steverung
E3 innovative Spielmodi
Contra B langweiliger Soundtrack
B automatische Kamera nicht ausgereift
B kv
Alternativen:
Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MAN!AC 10/02)

| Test Drive Overdrive
| (82%, MANIAC 08/02)

Burnout
(81%, MAN!AC 06/02)

Playstation'z
Grafik89 % |

7%

Sound § 4 % |

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-
gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

reier Mitarbeiter mit Hang zur Dramatik: Die Regiearbeit fiir die anyMAN!AC-Beitrage reichte Max Wildgruber nicht mehr, etwas
Fnoch Anspruchsvolleres musste her. Da kam die Rolle des Elfenkonigs Oberon in Shakespeares Stiick “Sommernachtstraum”
gerade recht. Gewandet in griinem Stoff, geschmiickt mit Efeukranz und verziert mit Kajal-stift fegte er in der Vorweihnachtszeit
Derwisch-gleich durch die Augsburger Theater-Szene. Ausverkaufte vorstellungen, eine kurzfristig angesetzte Zusatz-Show (wegen
hoher Nachfrage) und zufriedene MAN!AC-Redakteurs-Mienen zeugen von der hohen Qualitat der Auffilhrung. Wenn Max dieses
Niveau jetzt noch in die anyMAN!AC-Filme riberretten kénnte...
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True

Genre: Action
Schwierigkeit: mittel

——
AT Konfiguratio P
Am Einzelsystem ct 1
~Via Linkkabel S -
~ online -] -
' System

USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro
P

| Playstation 2
FPAL | Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:
O lenkiad  © Maus

Highend-Unterstiitzung:
© Lightgun  © Keyboard

@169 &Pisen
© 60tz & Prologic 2

leine Balken, dezente

eschwindigkeitseinb
englische Sprachausgabe,

. englische Bildschirmtexte

|
PAL 6

E/D

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstittung:
lenkiad © GBALink #7169 - Suround
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz Prologic 2

a
|

{‘ Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich (85%, MANIAC 01,/06)
NGC bereits erhaltlich
Entwickler:  Luxoflux, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.truecrime.com

Pro B3 spannende,
B aufrittelndes Storytelling
B einwandfreie automatische Zielfunktion
Contra B im Vergleich zur groRartigen Xbox-Ver-
sion fehlerhaft und technisch schwach
B verkorkste Steverung (Gamecube)

o]

Alternativen:

Grand Theft Auto: San Andreas
(94%, MANIAC 01/05)
(| Grand Theft Auto: San Andreas
© | (94%, MANIAC 08/05)
~[True Crime: Street of LA.
1| (87%, MANIAC 01/04)

City
S ————

%

SpielspaRl

14~

Schwache Umsetzung des Xbox-
Hits mit coolen Missionen, aber

Grafik 74 0%
Sound 88

massig Bugs und mieser Technik.

BRI

- fehlerhafte Kollisionsabfrage und Ruckel

In der letzten Ausgabe faszi-

nierte uns die Xbox-Version
von “True Crime: New York” mit :
tadellosem Missionsdesign, muster-
gultiger Steuerung, spannender Story
und glanzender Optik. Dafir erhielt :
das pompése Action-Drama unseren
begehrten Award. Wieso die PS2- und
Gamecube-Version im Schatten der ;
Xbox-Fassung stehen, lest Ihr hier.

22 Marcus steht im Regen: Die PS2-Version nervt mit schlampiger Programmierung

-Orgien sind die Folge.

Steuerung auf den PS2-Controller
zugeschnitten ist, argern sich Game-

cube-Polizisten iiber die gerappelt -
: volle Padbelegung. Nach der Lerntour
geht es in Zivil auf die StraRe. :
Manhattan lebt: Dutzende Fahrzeuge -

brausen durch die Landschaft und

¢ PS2- und Gamecube-Technik nicht

Bullenstress

Im ausfihrlichen Tutorial durchlebt
Ihr hautnah Reeds Werdegang vom
Gesetzesbrecher hin zum rechtschaf- :

LU14 Biiro-Spaf: Solche Clipping-Fehler
sieht Marcus dfters.

°
Cestohlenes Pollrelfahs 2eug

.1 Die prall gefillte Steverung
liberfordert den Cube-Controlfer,

ruckelt die Gamecube-Version heftig.

Noch schlimmer fallt das Urteil bej :
- der PS2-Version aus: Dort verkommen '
. Verfolgungsjagden schon einmal zu
- Schneckenrennen. i

. Ich mach’ was mir gefllt

Im Verlauf der dramatischen Ge-
- schichte verbessert sich Fuer Protago-
. nist in zahlreichen Kategorien wie
. Schussfertigkeit oder Zielgeschwin-
. digkeit und erlernt neue Kampftech-
. niken. Diese habt Ihr in der riesigen :
- ‘Metropole bitter nétig: Denn an jeder
. Ecke wichst Gesindel wie Pilze aus

Mogliche Vergiftung im Restaurant

%] Schusswechsel und Verfolgungs-
jagden wechseln sich ab.

dem Boden. Der nichtlineare Spiel-
- verlauf erlaubt Euch grol3e Unabhan-
© gigkeit. Rot markierte Ziele weisen
* auf Verbrechen hin, die sich gerade
. ereignen. Wenn Ihr nicht umgehend
. am Tatort erscheint, verpasst Ihr die-
: se Minimissionen, die von simplen
fenen Cop. Wahrend die komplexe :

Prigeleien bis hin zu Bomben-Ent-

scharfungen reichen. Wer sich als Mr.

BleifuR einen Namen verschaffen
will, folgt blauen Pfeilen und nimmt
an verbotenen StraBenrennen teil.
Besonders verriickt geht es bei oran-
gen Markierungen zu: Hier trefft Ihr

- durchgeknallte Auftraggeber, die
hunderte Menschen bevélkern die
: StraBen. Diesem Treiben scheint die

Euch fir einen Gefallen fiirstlich ent-
lohnen. Zeigt Drogen-Dealern, wer im

: Ghetto regiert oder begliickt eine
- gewachsen. Im Vergleich zum (fast)
: durchweg flissigen Xbox-Geschehen

Dame im Polizeiauto.

 Richtungsweisend far das Vorankom-

men im Cop-Drama sind die vier
groBen Falle. Hier steckt Ihr tief im
Intrigen-Sumpt, priigelt, schieRt und

: rast, was das Zeug halt und messt
* Fuch am Ende der vielschichtigen
 Missionen mit abel gelaunten End-
- gegnern. Ob Ihr in die Rolle des guten

oder bosen Cops schliipft, bleibt Euch

| Uberlassen: Ein aufrichtiger Held
. steigt

die Karriereleiter empor,
wahrend Fieslinge sich mit schmutzi-
gem Geld die Taschen fiillen. Musika-
lisch mag es Marcus vielfiltig: wahit

- aus einer erlesenen Vielfalt von Rap,

Pop und Rock. rf

Raphael Fiore

Schlampige Umsetzung: Es ist mir schleierhaft, wieso die Entwickler
solch unterschiedliche Versionen auf den Markt werfen. Die exzellente
Xbox-Version protzt mit herrlicher Optik, die nur selten ruckelt. Anders
sieht es bei der PS2- und Gamecube-Fassung aus. Die teils derben
Monsterruckler sind SpielspaBkiller. Gliicklicherweise beschrénken sich
die Stottereinlagen in den groBen Fillen auf ein Minimum. AuBerdem
stolpert Ihr iiber groteske Programmierfehler, die in der Xbox-Version
nicht auftauchen. SchlieBlich aberfordert die unnatig verkomplizierte
. Gamecube-Steuerung Einsteiger. Wer die Xbox-Fassung nicht kennt und
sich nicht an den technischen Mangeln stért, bekommt ein spielerisch
einwandfreies Cop-Drama mit spannenden Missionen,

02-2006 MAN!IAC
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Interview: David Perry Feature:
MAN!IAC  Jahresriickblick 2005
Next Level: amBX - die vierte
Spieledimension Retro: Nintendo
64, Making of The Last Ninja
Retro-Anzeige: Extreme-G

N

JAHRESRUCKBLICK

Fakten, Faxen, Favoriten:
Das Beste aus zwolf Monaten MANIAC

Hol’ mich hier raus: ich bin eine 16-seitige Beilage, die separat klebegebunden und mit einem kraftigen Ruck aus der MANIAC herauszulrennen ist. ; “ | llmmmu“lmmm
2 Py ey DR MRS~ LA o R TTA y AT 1 "
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Steckbrief
_ David Perry
38
Prasident Shiny Entertainment
e o3k - ke
Softographie (Auswahl)

Position:

o)
Earthworm Jim
SNES, Mega Drive u.a,, 1994

MDK
PSone, 1997
wild 9
PSone, 1998

Enter the Matrix
PS2, Xbox, Gamecube, 2003

UBER 20 JAHRE IM GESCHAFT UND IMMER
NOCH NICHT MUDE: DER CHEF VON SHINY
ENTERTAINMENT STEHT REDE UND ANTWORT
UND ERZAHLT, WIE ES SICH ALS REGENWURM-
ZUCHTER UND HERR DER MATRIX SO LEBT.

David Perry
iiber Shiny

Was geschah eigentlich

doch Teil von deren Portfolio.

Filmaufnahmen etc, kostet eben sehr,
sehr viel Geld. Darum haben sie sich

Beinahe jeder namhafte Hersteller war

interessiert, letzt-
lich machte Atari das
hochste Angebot.

EE Gibt es Shiny-Spiele, die nie-
mals verdffentlicht wurden?

. Bislang kam alles auf den Markt, was
. wir entwickelt haben - allerdings nicht
¢ immer in der Form, wie es von uns

geplant war. Ein Musterbeispiel dafiir
ist das Helikopter-Spiel “R/C Stunt

i Copter": Ich wollte ein originelles, aber
- billiges Spiel fiir zwischendurch ma-
mit Interplay? Frither wart Ihr |
- Rechte an Midway, wo man missions-
Interplay wurde von der franzésischen
Firma Titus ibernommen, die sich aber :
letztlich die Entwicklung unseres Spiels :
nicht leisten konnte - eine aufwandige
Hollywood-Umsetzung  mit neuen

chen. Aber Interplay verkaufte die

basierte Levels und eine Story forderte
- letztlich habe ich das Projekt abgege-
ben und es wurde von einem anderen
Produzenten beendet.

[EE-Sie haben schon immer viel mit

. Lizenzen gearbeitet. War es damals
nach einem Abnehmer umgesehen: :

leichter oder ist der Umgang damit
heute einfacher?




%1000

Earthworm Jim

Friher
hatten
weniger Stress. Es
ging fiir die Hersteller
nur um etwas Zusatzgeld,
wir hatten viele Freiheiten.

mehr interessiert, was aus ihrem

produkt entsteht. Fir mich waren be-
kannte Marken aber immer gut und :

haben meiner Karriere geholfen.

@Was macht thnen mehr Spaf: Klei-
ne und iberschaubare Spiele zu ent-
wickeln oder ein riesiges Projekt zu
verwirklichen?

Ich habe inzwischen an iiber 80 Spielen
gearbeitet. Irgendwann erreichst du

den Punkt, an dem du dich fragst, was

als nachstes kommen soll. Bei groRen
Produktionen lernt man so viel Neues,
darum ist es fiir mich interessanter, im-
mer wieder etwas anzugehen, was ich
noch nicht gemacht habe.

[BE- Also haben Sie keine Plane, noch
einmal etwas Kleineres zu machen,
1.B. fiir die neuen Handhelds?

Indirekt habe ich das schon getan: Das :

Hacker-Minispiel von “Enter the Ma-
trix” ist meine Idee, die ich schon im-

mer mal ausprobieren wollte - meine :
Programmierer haben das richtig gut :
hingekriegt. Aber ansonsten ist mein :

Motto ‘gréRer, groRer, groBer’.

Wenn Sie fiir eins Ihrer Spiele dau-
erhaft in Erinnerung bleiben kénnten,
welches ware es?

wir

Heute sind die Llizenzgeber viel

A START GA

*

Es ist schon

seit
"Earthworm

Namen verbunden bleiben - und

eines Tages wirde ich gerne eine :
Mil dem zweiten “MDK” hatten

Fortsetzung machen.

David Perry iiber die
16- und 32-Bit-Ara

: Ej:l-Was halten Sie von den Neuaufla-

gen von Titeln wie “Earthworm Jim”
oder “Aladdin”, mit denen Sie sich
Ihren Namen gemacht haben?

Es ist toll, dass meine Kreationen wei-

Mihe geben, sie durch Emulation oder
Neuentwicklung am Leben zu erhalten.

Was sind die Griinde, dass Sie an

Ihre Mega-Erfolge der 16-Bit-Zeit auf
neueren Konsolen nicht anknipfen
konnten?

Ein groRer Unterschied ist, dass ich die

Spiele nicht mehr selber mache: Friher
habe ich alles programmiert und mich
¢ als Chef des Teams mehr eingebracht, :
heute bin ich Prasident von Shiny und
damit auf die dunkle Seite - Manage- :

ment - gewechselt. Es ist schon mal

frustrierend, wenn man sich eine Sache :
wiinscht, die dann aber anders umge-
: setzt wird. Ich fiihle mich fast so, als ob
ich in meiner Karriere erfolgreicher
war, als ich verdient habe, denn ich :

hatte ja viele Nummer-1-Hits.

: Wieso sind Spieler Ihrer Meinung

nach nicht auf “Wild 9" abgefahren?

Ich machte den klassischen Fehler, zu
viele Entwicklungen auf einmal anzu-
gehen. Statt

das Beste zu hoffen - in der Hinsicht

langem

Jim”:
Egal, in welches Land ich :
reise, es wird mit meinem

Machen Sie sich kei-
meine eingespielte :
. Truppe zusammen zu lassen, habe ich
i sie auf vier Titel aufgeteilt. Es geht :
. aber nicht, viele Leute einzustellen und

war “Wild 9” eine Lektion fiir mich. :
Obwohl ich das Konzept hinter dem °
Spiel immer noch fiir sehr gut halte, :

hat die Ausfiihung nicht ganz ge-
stimmt.

David Perry iiber "MDK”

”MDK” war das erste Spiel mit
einer zoombaren Ansicht fiir das Sni-
per-Gewehr - woher kam diese Idee?

Jedes unserer Spiele hat seine Eigen-
heiten. Einer meiner Grafiker sagte zu
mir ‘Wére es nicht cool, wenn man
jemand aus einem Kilometer Entfer-
nung ins Auge schieBen kénnte? Lass
uns doch ausprobieren, ob wir das hin-
kriegen’. Die Programmierer haben
dann das Konzept und die Technologie
dafiir ausgeknobelt, denn damals

musste sonst immer alles ganz nahe :

dran sein.

Sie aber nichts mehr zu tun?

Nein, das ist ein gutes Beispiel fiir
Lizenzen. Man kann Spiele basierend
auf Vorlagen machen oder seine Krea-
tionen selbst an andere Firmen weiter-
geben. Das haben wir mit “Earthworm

Jim” so gemacht und auch mit “MDK".

: @Was halten Sie von "MDK 2"?
ter populér sind und sich Leute die :

Es war etwas anderes, als wir wohl
gemacht hatten, aber Bioware sind
sehr gute Entwickler, und es hat mich
gefreut, dass sie es entwickelt haben
und nicht irgendjemand sonst.

David Perry iiber "Matrix”

- BE:Auf der Shiny-Webseite steht, dass

Sie die Rechte anden  w
"Matrix”-Filmen er-
worben haben. Geho-
ren sie tatsachlich Ihnen?
Genau genommen hat sie Interplay
gekauft, aber die Wachowskis be-
standen darauf, dass Shiny die
Spiele entwickelt - wohin auch
immer wir also gingen,
die Rechte machten den
gleichen Weg. Wie Atari
uns ibernommen hat,
bekamen sie  auch
“Matrix” mit dazu - so
Iauft es im Geschaft ab.

ne Sorgen, dass die ab-
lehnende Reaktion des
publikums auf die beiden
letzten “Matrix”-Filme
die Absatzchancen von

pavia Ferr | IM GESPRACH

"Path of Neo” beeintrachtigt?

Ich glaube, dass viele Leute aus dem
Kino mit einer ‘Was war das?’-Stim-
mung gekommen sind, weil im Gegen-
satz zu normalen Filmen kein richtiger
Schluss erzahlt wurde. Im Spiel dage-
gen haben wir ein neues und endgiilti-
geres Ende. Ich denke, das ist fiir Fans
der Serie sehr interessant.

David Perry iiber
Konsolen-Hardware

Was halten Sie von Nintendo DS
und Sony PSP?

Ich liebe das Design der PSP, aber ich
wiinschte, Sony hatte die Hardware-
power erhoht - sie miisste eine tragba-
re PS2 sein und nicht weniger, das ge-
ringere Potenzial ist schade. Beim DS
spielt die vorhandene Spieleauswahl
eine grofRe Rolle: “Ridge Racer” sieht
im Vergleich zur Sony-Variante schlecht
aus, dafiir gibt es wiederum Titel wie
“Nintendogs” - beide haben ihre
Starken und Schwichen.

- EE- Wie finden Sie die Xbox 3602
Sie ist genau so, wie ich sie mir vorge-
stellt hatte. Mir gefallt, dass es wieder
eine Festplatte gibt - ich mag das in
Konsolen und hoffe, dass maglichst
viele Leute eine dazu kaufen.

: éf_l.wmlen Sie zukunftig auch was in
Sachen Online-Spiele machen?
Auf jeden Fall. Es wird der ndchste
Schritt von Shiny sein, damit was
Schickes anzustellen.

: Hat sie mal ein Hersteller gefragt,
bei der Entwicklung einer neuen Kon-
sole zu helfen?
Nein, aber ich wiirde
es gerne tun. Ich
nerve sie auch
regelmaBig mit
meinen Ideen, ob
sie das wollen oder nicht
(lacht).

The Matrix: Path of Neo
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“Massenmord als Kindersport“: Eine TV-Reportage mit diesem Titel sorgt bei Videospielern
fiir Kopfschitteln und bei Eltern fir Panik. Vor Polemik strotzend schieft die ”Frontal 21“-Sen-
dung gegen Jugendschutzgesetz und USK. Einige aufgescheuchte Politiker wittern ein willkom-
menes Wahlkampfthema und melden sich mit Forderungen wie etwa einem Herstellungsverbot
fir Gewaltspiele zu Wort.

Mit “Der Herr der Runden” produzieren wir den bislang aufwandigsten anyMAN!AC. Zwei
Kameras, acht Darsteller, ein Pferd, ein Dutzend Zuschauer, authentische Mittelalter- /Ork-Outfits
und mehrere Stunden Filmmaterial - der Stoff, aus dem vier Minuten RPG-Parodie sind. Bei den
Lesern kam's zwiespéltig an: Wahrend die einen sehnsichtig auf eine Fortsetzung warten,
fordern andere das Ende des dilettantischen Kasperftheaters.
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Umbrella-Mapping, ‘Active Voice'-Feature, ein zum Anamorph-Syndrom mutierter T-Virus und
Iwischensequenzen, in denen wiederholt das Wort ‘Irprapilal’ auftaucht - eigentlich genug Blod-
sinn, um das “Resident Evil 5-Preview fiir Sonys PSP als Aprilscherz zu entlarven. Aber weit
gefehlt: Viele Leser und sogar einige Webseiten nahmen uns die absurde Geschichte um Heldin
Ina Jan ab. Reingefallen!

MAN!AC-Mitbegriinder Winnie Forster verdffentlicht die 1.5-Version seines Buches "Spielkon-
solen und Heimcomputer”. Neben einer optischen Runderneuerung gibt's 226 statt 146 Seiten
Lesestoff sowie neu hinzugekommene Kapitel iber aktuelle Handhelds und erweiterte Abhand-
lungen Gber Hardware-Klassiker. Ein unverzichtbares Nachschlagewerk fiir alle Videospieler.

Im Extended-Bereich fungieren die MANIACs als Models fiir Videospielklamotten. “Wenn
schon Hardcore-Zacker, dann bitte mit Stil”, lautet das Motto der Modenschau. Schauwert ganz
anderer Art besitzt das Special iiber Lightgun-Shooter: Fast 40 Jahre Lichtpistolen-Knallereien
lassen wir Revue passieren und sinnieren Gber die ungewisse Zukunft des Genres angesichts
neuartiger Bildschirmtechniken.

|

FEBRUAR

Ein Einkaufszentrum in San Francisco wird zur Ruhmeshalle fiir Videospiele. Auf dem “Walk of
Game” kommen Spiele, Helden und Entwickler zu verdienten Ehren. Die ersten ‘Berahmtheits-
Sterne’ heimsen Mario-Erfinder Shigeru Miyamoto, “Pong”-Schipfer Nolan Bushnell, die Ego-
Ballerei "Halo" sowie die Videospiel-Charaktere Mario, Link und Sonic ein.

Mit dem Artikel “Konsolen-Krankheiten” und dem zugehorigen DVD-Beitrag beleuchten wir
die technischen Abgriinde von PS2, Xbox, Gamecube & Co. Qb Clipping, Tearing oder Aliasing -
ob “GTA San Andreas”, "Splinter Cell” oder “Halo 2“: MANIAC deckt die unschanen Begleit-
erscheinungen der 30-Technik auf und analysiert die Grinde.

Um innovative Beilagen waren wir noch nie verlegen und so gab’s in der Februar-Ausgabe den
ersten Teil des “0ddworld: Strangers Vergeltung”-Kartenspiels.

Schock fiir Fans des auBergewdhnlichen Spielerlebnisses: Entwickler 0ddworld Inhabitants
(v.a. "Abe’s 0ddysee” fiir PSone und “Strangers Vergeltung” fiir Xbox) zieht sich vorerst aus
der Gamesbranche zuriick und konzentriert sich auf “die Verschmelzung von Spielen, Filmen,

' TV und Netzwerk-Techniken.” Auf unsere Nachfrage versicherte Kreativkopf Lorne Lanning, dass

“es an der Zeit sei, sich auf ein groBeres Medienspektrum auszuweiten, aber Spiele definitiv ein
Teil davon sind.”

Microsoft geht neue Wege in Sachen Ankiindigung einer neuen Konsole: Einige Tage vor
der ersten Prasentation auf der E3-Messe soll auf dem Musiksender MTV ein 30-miniitiges
Special fir groBtmégliches dffentliches Interesse sorgen. In der Nachbetrachtung ein fragwiir-
diges Experiment, kamen Konsole und Spiele doch reichlich kurz.

Alles andere als zu kurz kam MAN!AC-Praktikant Christian Huberts, der dank seines journa-
listischen Talents sowie aufgeschlossenen Wesens nicht nur Heft- und DVD-Beitrage anfertigen
durfte. Wir rekrutierten ihn auch kurzerhand fiir den anyMAN!AC-Beitrag, wo er immer und
immer wieder den Videospieler-Blues iber sich ergehen lassen musste. Respekt fiir dein Durch-
haltevermigen, Christian!
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IN DEN LETZTEN ZWOLF MONATEN HAT SICH VIEL GETAN — BEI EUREM LIEBLINGSHOBBY

VIDEOSPIELE UND BEI DER MAN!AC. BUHNE FREI FUR FAKTEN, FAXEN UND FAVORITEN!
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Nach drei Parallel-Ausgaben ist Schluss mit der “MAN!AC ohne DVD’. Die Uberwaltigende
Mehrheit der Kiufer entscheidet sich for das Heft mit Disc, die ‘Unplugged’-Version wird
eingestellt.

Schluss macht auch Martin Edmondson, ehemaliger Creative Director des Entwicklers
Reflections: Nach den in puncto SpielspaR wenig berauschenden zweiten und dritten Teilen von
“Driver” steigt der Branchen-Veteran aus.

Einsteigen tut dagegen Software-Gigant Electronic Arts - bei Ubisoft. Knapp 20 Prozent der
Aktien sichert sich EA und wird damit zum groRten Anteilseigner des “Splinter Cell”-Herstellers.

Auf Shopping-Tour geht auch MAN!AC-Autor Oliver Ehrle: Bewaffnet mit Fotoapparat und
Filmkamera macht er die Tokioter Videospielliden unsicher. Damit die Leser auch was davon
haben, gibt's einen Einkaufsfihrer im Heft und auf DVD. Eine unverzichtbare Hilfe beim Stabern
nach gebrauchten und seltenen Games.

Showdown in Los Angeles: Sony, Microsoft und Nintendo hauen auf die Pauke und 1\
prisentieren auf der E3-Messe ihre NextGen-Konsolen. Uberraschungssieger der Veranstal-
tung ist Sony: Der japanische Unterhaltungsriese enthllt nicht nur das Design der PS3, sondern
versetzt mit vorberechneten Filmchen alle Anwesenden in Erstaunen. “Sollte diese grafische
Qualitat auf der PS3 madglich sein, dann muss sich Microsoft warm anziehen”, so der Tenor am
Ende der Pressekonferenz. Die Xbox-360-Premiere gerat-anschlieBend zum unfreiwillig komi- B
schen Happening: Sichtlich verunsichert preist das Microsoft-Trio Bach, Allard, Moore die Vorziige
des Xbox-Nachfolgers an - ab und an unterbrochen von einer johlenden, offensichtlich gecaste- =
ten Fanmeute. Die wahren Starken der Xbox 360 gehen in dem Durcheinander von Personalisie- |
rungsmoglichkeiten, Online-Optionen und Vernetzungs-Varianten unter. Aber es geht noch !
schlimmer. Nintendo geizt mit Details zur Revolution-Konsole, nennt weder technische Daten
noch werden Spiele gezeigt - frei nach dem Motto: auBBer einem Prototypen nichts gewesen.

Unschéner Trend der E3-Messe: Viele Entwickler setzen Gewaltinhalte Gber Substanz. Exem-
plarisch dafiir steht “50 Cent: Bulletproof”, das Képfe wegballern und Messer in den Hals ram-
men zum coolen, hippen Fernseh-Event verkommen lasst. Eine mehr als fragwiirdige Tendenz.
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Eine echte Monsterausgabe: Im Test von ”Doom 3 huschen Monster durch distere Gange
und sorgen fir regelmaBige Herzattacken. In “Resident Evil 4“ (dt.) ballern wir Locher in
Monsterkérper und erfreuen uns am besten Teil der Horror-Serie. Das wird mit einer
anyMAN!AC-Premiere gewdrdigt: Wir synchronisieren eine Iwischensequenz neu mit verschie-
denen bayerischen Dialekten und ernten nicht nur von Einheimischen Lob.

MonsterméBig auch die Auftritte von *Gran Turismo 4“ und “0ddworld: Strangers Vergel-
tung”; Wahrend Sonys Raser-Sim wie geschnitten Brot iber die Ladentheken wandert, laufen
die Verkdufe des innovativen 0ddworld-Shooters maBig - trotz hoher Spielspal-Wertung.

Nintendo verkiindet die Details fiir den Europa-Start des DS-Handhelds. 150 Euro fir die
Hardware und zwischen 30 und 40 Euro fir die Spiele missen Kaufer auf den Tisch legen.

Sony meldet einen neuen Rekord: 90 Millionen PS2s seien ausgeliefert. 36 Mio. stehen in
USA und Kanada, in den PAL-Regionen 32 Mio, der Rest in Asien. Und das alles innerhalb von etwas
mehr als finf Jahren. Die Ur-Playstation brauchte fiir dasselbe Ergebnis gut zwei Jahre langer.

Nackte Tatsachen servierten wir im Extended-Teil. Matthias tauchte in die Welt der eroti-
schen Arcade-Spiele ab und forderte bei seinen Recherchen sowohl plumpe Stripshows als auch
versexte Knobeleien zu Tage. Manchmal kann das Redakteursleben schon ganz schdn anstrengend
sein...

Derweil lieB sich MAN!AC-Regisseur Max von Deutschlands Hollywood-Export Nummer 1 inspi-
rieren: Wahrend Uwe Boll nach den ‘Zelluloid-Perlen” “House of the Dead” und “Alone in the

1“;“‘ Dark” bereits die nachsten Videospielverfilmungen ins Visier nahm, schaffte es der nach einhelli-

ger Redaktionsmeinung mieseste anyMAN!AC-Beitrag tatsachlich auf die monatliche DVD.
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MAN!AC wagt sich an ein brisantes Thema: Die 100 besten Spiele aller Zeiten sollen gekirt
werden. Ein Unterfangen, das nicht nur in der Redaktion zu heftigen Auseinandersetzungen fiihrt.
0bwohl aberraschend viele Leser mit unserer Liste konform gehen, bleiben wiiste Beschimpfun-
gen nicht aus.

Ebensolche muss auch anyMAN!AC-Hauptdarsteller Raphael Gber sich ergehen lassen. Dabei
sorgte nicht der ausgefeilte Videospiel-Rap-Text fir Aufrequng, sondern die visuelle Gangster-
Parodie-Umsetzung. Von “Komm mal nach Hamburg, dann siehst du wie man rhymt und
1 phatte Beatz macht” bis hin zu ”Wir zeigen dir, was StraBe ist” reichen die Kommentare. Lob
gibt’s von allen, die es nicht ganz so verbissen sehen - gegen Janinas leicht bekleideten Auftritt
hat sowieso keiner was...

Apropos leicht bekleidet: Fir Riesenwirbel sorgt der ‘Hot Coffee’-Cheat, der in ”GTA San
Andreas” nacktes Polygonfleisch zu Tage firdert. Einmal aktiviert, kinnt Ihr Held ¢ beim Liebes-
spiel mit seinen Freundinnen beobachten und sogar Kameraposition beziehungsweise Stellungs-
wechsel bestimmen. In den bekanntermaBen sexuell nicht ganz so aufgeschlossenen USA schalten
sich sogar Politiker in den virtuellen Skandal ein. Da hilft nur Abwarten und Kaffee trinken!

S -

Nintendo lasst die Katze aus dem Sack: Auf der Tokyo Game Show enthilllt Firmenprésident
Satoru Iwata den sagenumwobenen Revolution-Controller. Ein erweiterbares Steuergerat in Form
| einer Fernbedienung mit Sende-/Empfangseinheit, der Bewegungen dreidimensional im Raum
erfasst und in Steverbefehle umsetzt, soll das Spielerlebnis revolutionieren. Die Philosophie
hinter dem gewagten Konzept leuchtet ein: Um bislang nicht spielenden Menschen den Einstieg
in die Welt der Videogames zu erleichtern, setzt man auf vertraute Formen - die einer Fern-
| bedienung eben.
| Ebenfalls erstmals auf der TGS prasentiert wurde das Zugpferd fiir Sonys Playstation 3: “Metal
. Gear Solid 4“. Entwickler-Tkone Hideo Kojima bastelte zusammen mit seinem Team einen knapp
| 10-minitigen Trailer, der nicht nur wie gewohnt vor Witz sprisht, sondern auch die grafischen
Fahigkeiten der PS3 demonstriert. Laut Kojima besteht der imposante Film komplett aus
Echtzeit-Sequenzen, die in der finalen Version nochmals beeindruckender sein sollen. Wir sind
gespannt.

Eine Premiere feiern auch die MAN!ACs: Besucher der Games Convention in Leipzig konnen
am Messestand mit den Redakteuren plaudern und um Preise zocken. Wer gegen die MAN!AC-
Schreiberlinge antritt oder sie gar besiegt, sahnt ab - so der Deal. Wer’s verpasst hat, bekommt
2006 eine neue Chance.
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Aufkldrung tut Not: Angesichts von kryptischen Begriffen wie 1080i, HOMI und HD ready
verstehen viele NextGen-Interessierte nur noch Bahnhof. Auf sechs Seiten erklaren wir alles
Wichtige rund um hochauflésendes Fernsehen und Gaming, geben Kaufempfehlungen fiir
HOTV-Displays und beantworten die am haufigsten gestellten Fragen. Xbox 360 und PS3 kénnen
kommen!

Mit PSP, Nintendo DS und GBA buhlen drei potente Bewerber um die Handheldkrone. Zeit fiir
ein Magazin, das sich ausschlieRlich den tragbaren Entertainern widmet. Zeit for “Mobile
Gamer”, Das Heft stammt aus dem gleichen Hause wie die MAN'AC und informiert iber das
vielfaltige Universum der mobilen Unterhaltung. PSP, GBA und DS sind ebenso Thema wie
| Handy-Games, Pocket-PCs und portable Exoten.
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Die Verdffentlichung der Xbox 360 naht mit Riesenschritten und Microsoft ladt zum groBen
Vorab-Schaulaufen in Amsterdam. Beim X05-Event stehen iiber zwei Dutzend 360-Spiele zum
Antesten bereit: Von Launch-Titeln wie “Perfect Dark Zero” und “Project Gotham Racing 3“ bis
hin zu ‘Kommt irgendwann 2006"-Software wie “Dead Rising” und “Test Drive Unlimited” reicht

| die Palette. Was als Demonstration eines in allen Belangen iiberragenden Line-Ups geplant war,
endet mit gemischten Gefiihlen. In puncto Spielspal gibt’s meist nicht viel zu meckern, die
optische Qualitat lasst allerdings oft noch zu wiinschen Gibrig. Besonders innovativ sind x-te
Auflagen von Weltkriegs-Shootern und Rennspielen auch nicht gerade.

Im krassen Gegensatz dazu steht unser Redaktions-Highlight aus diesem Monat. Capcoms
Action-Abenteuer "Okami” sieht aus wie ein virtuell gewordenes Bilderbuch, begeistert mit
einem einzigartigen Mal-Feature und unwiderstehlichem kiinstlerischen Appeal. Bleibt nur zu
hoffen, dass das Werk der Clover Studios auch den Weg in viele PS2-Laufwerke findet und nicht
in der Erfolglos-Rubrik ‘Genial, aber seiner Zeit weit voraus’ endet.




VORHANG AUF FUR ZWOLF AUSSERGEWOHNLICHE KATEGORIEN. DIE MAN!ACS WURDIGEN

UND SCHAUEN UBER DEN REDAKTIONELLEN TELLERRAND.

»»] Microsofts Xbox 360 (iberrascht uns in diesem Jahr mit sensationellem
Startaufgebot und fihrt uns vor Weihnachten in die HDTV-Welt ein. Nintendo mag
dagegen nicht auf den knackscharfen virtuellen Zug aufspringen und stellt Spiel-
spald gekoppelt mit ausgefeiltem Controller iber Optik. Sony will sich schlieBlich
mit der Technik-Potenzmaschine PS3 die Spitzenposition im nachsten Jahr sichern.
NextGen hin, NextGen her - die immense Anzahl an groRartigen Spielen fir aktu-
elle Konsolen macht des Zockers Geldbeutel leer. In zwélf Kategorien kiren wir die
besten Spielideen, die gewagtesten Konzepte und decken in Top-Hits Mangel auf.
SchlieRlich plaudern auch noch die Redakteure aus dem Nahkastchen. 144

—
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Innovation des Jahres

Wir wollen in der Videospiellandschaft keinen Stillstand, sondern neue Ideen. Welcher
Hersteller unsere Sehnsucht nach kreativer Hardware erhdht, erfahrt thr hier.

Revolution

Nintendo protzt auf der Tokyo Game Show nicht mit technischen
spezifikationen, sondern dberrascht mit gewitztem Fernbedienung-
Controller, der neue Zielgruppen anlocken soll.

Nintendo DS

Mit zwei Bildschirmen (da-
von ein Touchscreen) sorgt
Nintendo fir frischen Wind
und Gberrascht selbst alte
Zockerhasen mit coolen
Ideen: Stevert etwa. den
siiBen Kirby mit dem Stylus
durch bunte Hipfwelten.

Gamerscore

Das kleine Detail im Xbox-
360-Dashboard hat es in
sich: Nicht nur Profizocker
legen Extraschichten ein, um
zum Protzen noch ein paar
Zahler einzusacken - simpel
und effektiv.

gpielidee des Jahres |

Es gibt sie noch: Spielerfahrungen, die selbst alten Videospiel-Hasen die Freudentrénen in
die Augen treiben - witzig, kreativ, innovativ, einfach gut!

A kel

5 Yoshi’s Universal Gravitation (GBA)

Nintendos griiner Knuddeldrache Yoshi stellt die gangigen

Jumpn’Run-Schemata buchstablich auf den Kopf. Kippt thr

Euren GBA, dreht sich die Spielewelt mit und es erdffnen sich

villig neue Geschicklichkeits- und Rétseleinlagen.

Fahrenheit (PS2, Xbox)

Ein Film zum Mitspielen. Neben der mitreiBenden Story steht
“Fahrenheit” die ungewdhnliche Steverung (lediglich die
beiden Analogsticks und die Schultertasten kommen zum
Einsatz) besonders gut zu Gesicht.

Kirby Power-Paintbrush (NDS)
Nach einigen notdirftig zum Spiel aufpolierten Technik-
Demos bewies Nintendo mit dem rosa Knuddel, dass der
Touchscreen tatsdchlich genreiibergreifend einsatzfahig ist:
Das feine Jump'n’Run kommt ohne Steuerkreuz aus.

S

gg Verschmahte Kostbarkélten

Nobody is perfect

selbst in absolute SpielspaBgranaten schleicht sich der ein oder andere Fehler ein.
Die kuriosesten Fille decken wir schonungslos auf.

(-} . GIA 5an Andreas (P52, Xbox)

Die beispiellose Freiheit der "San Andreas”-Welt
bezahlt 1hr mit einigen Begegnungen der unfrei-
willig komischen Art: Herrlich schrage Clipping-
Fehler und selbstmarderische Ki-Statisten sorgen fir
Lacher, kuriose Stuntshows auf Vehikeln aller Art
laden zum stundenlangen Herumbladeln ein.

Half-Life 2 (Xbox)

In Valves Ego-Hit werdet Ihr schon mal von zwei
identischen Polygonladies eskortiert. Ein Bug
macht’s maglich: Nach einer Ladesequenz bleibt
Euch die Begleiterin erhalten, obwohl sie eigentlich
* in einem anderen Raum verweilt. StoBt die echte
Alyx wieder zum Team, ist die Verwirrung komplett.

Killzone (PS2)

Ratternde MGs, feindliches Sperrfeuer, Detona-
tionen im Sekundentakt: Die packende Schlachten-
atmosphire des PS2-Shooters bezahlt Ihr schon mal
unschuldig mit dem Leben. Wenn Euch namlich ein
gescripteter Artillerieschlag urpldtzlich in den Tod

i,
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Diese Spieleperlen gingen am Massenmarkt vorbei und stehen ungerechterweise als
Ladenhiiter im Regal. Erlést diese Perlen von ihrem traurigen Schicksal!

Killer 7 (P52, NGC)

Das blutige Kunstwerk lasst dank simpler ‘Auf-Schienen-
Laufen’-Steuerung keine Orientierungslosigkeit zu. Zudem
sorgen die verstrickte, mit rohen Dialogen gespickte Story
und das coole Anti-Helden-Design fiir Aufsehen. Heftig!

Donkey Kong Jungle Beat (NGC)

Ein Hipfspiel mit Donkey Kong? Wie langweilig, das gab's
schon auf dem SNES! Weit gefehlt, denn in “DKJB” steuert
thr den Primaten mit Bongo-Trommeln. Die befremdliche
Steuerung funktioniert einwandfrei und macht Laune.

0ddworld: Strangers Vergeltung (Xbox)

Schrage Charaktere, ein innovatives Lebendmunition-System
und perfekte Spielbarkeit - Action-Herz, was willst du mehr?
Lorne Lannings Xbox-Meisterwerk sollte niemand verpassen!
Wer weil, wann das nachste kommt...
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'Die hitzigsten Debatten

| Diese Themen versetaten Videospielerherzen in den vergangenen wilf Monaten in |

i Wallung - egal ob in den Medien, in der Redaktion oder im MAN!AC-Forum.

1: Offentliche Diskussion

GTA San Andreas, "Hot Coffee’ (P52, US)
Skandal: Ein gut verstecktes Minispiel in
“GTA San Andreas” versetzt das priide
Amerika in Aufruhr. In der pikanten Bett-
geschichte beglickt Hauptdarsteller CJ
seine Angebetete trotz Klamotten -
allerdings nur per PC-Mod bzw. Action-
Replay-Code.

2: Redaktionsinterne Diskussion

Q50 e LLL]

Buzz: Das Musik-Quiz (PS2)

Bei “Buzz” scheiden sich die Geister:
Kritiker ratseln angesichts der oft kaum
wiedererkennbaren Jingles und des heftig
schwankenden  Schwierigkeitsgrades.
Doch fiir gesellige Musikkenner und 80er-
Fans gibt’s kaum einen schoneren Zeit-
vertreib.

Forza Motorsport (Xbox)
Kein anderer Test wurde so kontrovers
diskutiert wie der zu Microsofts ”GT 4”-
Konkurrenten: Von wiisten Beschimpfun-
gen ber Bestechungsvorwiirfe bis hin zu
Verschwarungstheorien reichte die Band-
breite ~ in Wirklichkeit war der Flitzer ein-

fach nicht die gewiinschte Offenbarung.

Die coolsten Typen®

Neue Helden braucht die virtuelle Welt. Dass
sich nicht alles um Mario, Ratchet oder den
Master Chief dreht, beweisen diese illustren
Videospiel-Frischlinge.

Kratos - Der Coolste
Grimmig, base und gemein - ja, so muss ein Gotter-
killer sein. Mit Tiefbass-Stimme und bestem Arnold-
Habitus gibt Kratos den perfekten Anti-Helden ab.

Lego-Crew - Die Nettesten

Lego trifft “Star Wars”: Eine coolere Kombination ist
kaum vorstellbar. Egal ob (3P0, Yoda oder Obi-Wan:
Die putzigen Plastikfiguren ver- -
sprihen mehr Charme als ihre
Vorbilder und sorgen dank herr-
licher Animationen fiir so man-
chen Schmunzler.

Triimmerschleuder - Der Witzigste ~
Die Auswahl fiel schwer. Fast jedes Elementwesen in “Kameo: §
Elements of Power” kinnte genannt werden. Am Ende
fiel die Wahl auf den steinharten Trimmerschleu-

der. Der grimmige Charakter kugelt auf seiner
Gerdllhalde durch die Gegend und beschieft §
Feinde mit Korperteilen.

MAN!AC-Online: Das Forum

Im MANI!ACschen Internet-Forum geht’s des Ofteren hitzig zu. Wir picken die beliebtesten
Streitpunkte heraus und decken die Identitit der Online-Gemeinde auf. '

Mafidse Strukturen
Unser Raphael, ein Mafioso? Auf-
grund fehlerhafter Systemangaben
im “Der Pate”-Preview untersteliten
iibereifrige MAN!AC-Leser Verbindun-
gen zur organisierten Kriminalitat.

Forumstreffen
Das ist geballtes Videospielwissen in Reinkultur: Beim ‘
alljahrlichen  MAN!AC-Forumstreffen wurde wieder /
getratscht, gefachsimpelt und nicht zuletzt gezockt.

DVD-Abkochen
“Hilfe, meine MANIAC-DVD l3uft nicht!” Kein Problem fiir ;
einige findige Online-User: Den Silberling einige Sekunden

im heifen Nass gebadet und schon geht’s. |
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‘Mehrspieler-Hits

|
Diese Spiele machen schon alleine SpaB, doch erst mit menschlichen Kontrahenten |
bliihen folgende Mehrspieler-Perlen richtig auf. i

Pro Evolution Soccer 5 (PS2, Xbox)

Hartes Training zahlt sich aus. Wer sich an Konamis realis-
tische Kickerei gewahnt hat, zelebriert allerhichste FuR-
ballkunst. Und gegen addquate menschliche Gegner
erlebt Ihr in 90 Minuten ein Gefiihlschaos allererster Giite.

Mario Smash Football (NGC) |
Zack, bumm, drin! Mehrspielerkonig Mario wurde 2005
einmal mehr seiner Rolle gerecht. Herrlich chaotische
FuBball-Schlachten mit tollen Toren im Sekundentakt -
dank simpler Kontrollen auch fir Einsteiger ein Party-Hit.

Project Gotham Racing 3 (Xbox 360)

Souverdn erringt das Xbox-360-Debiit des Microsoft-Flit-
zers die Spitzenposition als bestes Online-Rennspiel:
Wenn acht GasfiiRe um den Sieg rangeln, geht die Post

ab, die Xbox-Live-Karriere motiviert Solisten auf Dauer. |

Handheld-Granaten

Das locken unterwegs macht durch die neue portable Gemeration einen groBen

| Leistungssprung. Diese Titel gehiren in jede Spieler-Hosentasche.

L e

Mario Kart DS (NDS)

Das Beste aus vier Generationen Fun-Racer-Kult: Der
bunte Rennspielspal brilliert mit makelloser Steuerung,
iiberragender Streckenauswahl und einem siichtig ma-
chenden WiFi-Mehrspieler-Modus. ‘

GTA Liberty City Stories (PSP)
Dass Sonys kleines Handheld zu groBen Leistungen fahig |
ist, wird von Rockstar eindrucksvoll bewiesen: eine leben- |
dige Metropole auf UMD und das bewahrt groRartige |
"GTA”-Spiegefihl dazu. Da glanzt die PSP.

Castlevania: Dawn of Sorrow (NDS) i
Vergessen ist die unrihmliche 3D-Vergangenheit auf |
Nintendos 64-Bitter. Auf DS erlebt Ihr ein prachtiges Vam-
pirabenteuer, malerische Hintergriinde und pfiffigen Sty-
lus-Einsatz - ein zweidimensionales SpielspaBfeverwerk. |




Spiele des Jahres:

1. Resident Evil 4 (dt.) (NGC)
2. Half-Life 2 (Xbox)

3. Pro Evolution Soccer 5 (PS2)

Kaede Smith - Die Derbe

Die eiskalte Killerin plagen Selbstzweifel.
Zur Rétsellosung schlitzt sich die Protagonis-
tin der kunstvollen Action-Oper "Killer 7”
schon mal die Adern auf.

Die wilden Brdute

Seit Lara Croft bieten weibliche Hauptdarsteller ihren
miénnlichen Pendants Paroli. Doch nicht nur taffe
Femme Fatales entspringen den Entwicklerkdpfen.

Fiona - Die Angstliche

Die leichtbekleidete Armste
ist ihren fiirchterlichen Verfol-
gern hilflos ausgeliefert - wa-
re da nicht ihr folgsamer wie
tapferer Schaferhund Hewie.

- s.‘s g
Ulrich Steppberger
Spiele des Jahres:
1. Ridge Racer (PSP)
2. Taiko Drum Master (PS2)
3. Phoenix Wright: Ace Attorney (DS)

&,
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Tira - Die Billige
Unzahlige coole Charak-
tere priigeln sich in ”Soul
Calibur  3”. Die ge-
schmacklos gekleidete, tuntig
geschminke und mit einem
licherlichen Kampfwerkzeug
bewaffnete Tira bildet da die

Spiele des Jahres:
1. Gran Turismo 4 (PS2)

2. Metal Gear Solid 3 (PS2)

3. GTA San Andreas (PS2, Xbox)

Wwo1l auf mie zwii ¢ | FEATURE
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Sonderpreis: HDTV

1080p, 1080i, 720p - da frohlockt das Technik-Herz und jauchzt das
Himmern- sowie Unscharfe-geplagte Zocker-Auge!

Knackscharfe Tex-
turen, gigantische
Weitsicht und filigra-
ne Details - die Xbox
360 lautet das HDTV-
Spielezeitalter ein-
drucksvoll ein. Wer
sich an die hochauf-
losende Wunderwelt
gewdhnt hat, dem
fallt der Umstieg auf
PS2 & (o. schwer,

fﬁiﬂiﬁl——'J
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Raphael Fiore

Spiele des Jahres:

1. Pro Evolution Soccer 5 (PS2)

2. GTA San Andreas (PS2)

3. Kameo: Elements of Power (360)

N

Sonderpreis: Clover Studios

GriBer, schneller und unkreativer: Der Trend zu uninspirierten Nach-
folgern halt an. Doch ein kleines Entwicklerstudio von Capcom stellt
sich dieser unschénen Strémung entgegen.

Wo Clover drauf steht, ist Spielspal
drin: Will die breite Masse nur fantasie-
lose Fortsetzungen? Lassen sich Zocker
von teurer Werbung beeinflussen? Wir

OVER

STUDIO

Spiele des Jahres:
1. Half-Life 2 (Xbox)
2. Yoshi’s Universal Gravitation (GBA)
3. Pro Evolution Soccer 5 (PS2)

wissen es nicht. Was wir jedoch wissen,
ist, dass die Clover Studios uns immer
wieder mit innovativen virtuellen Erleb-
nissen verzaubern und sich vehement
gegen den iberméaBigen Gewalt-Trend
stemmen. Also unterstiitzt die kinstleri-
schen Rebellen aus Ubersee.

T (@

jnina Wintermayr
Spiele des Jahres:
1. Splinter Cell Chaos Theory (Xbox)
2. 0ddworld: Strangers Vergelt. (Xbox)
3. Fahrenheit ( Xbox)

Filme des Jahres: Filme des Jahres: Filme des Jahres: Filme des Jahres: Filme des Jahres: Film_e de_s Jahres:

1. Sin City 1. Serenity 1. Sin City 1. Sin City 1. Ong Bak 1 .Kiss Kiss Bang Bang
2. The Descent 2. Der SpongeBob Schwammkopf Film | 2. Ong Bak 2. Kung Fu Hustle 2. Kung Fu Hustle 21114

3. A History of Violence 3. Per Anhalter durch die Galaxis 3. Star Wars 3: Die Rache der Sith 3. King Kong 3. A History of Violence 3. Serenity

Musik des Jahres: Musik des Jahres: Musik des Jahres: Musik des Jahres: Musik des Jahres: Musik des Jahres:

1. System Of A Down - Mezmerize
2. Bullet For My Valentine - The Poison
3. Yngwie Malmsteen - Unleash the Fury

1. Rdyksopp - The Understanding
2. Gorillaz - Demaon Days
3. Chemical Brothers - Push the Button

1. System Of A Down - Mezmerize
2. Disturbed - Ten Thousand Fists
3. Rammstein - Rosenrot

1. System Of A Down - Mezmerize
2. Bushido - Staatsfeind Nr. 1
3. Kool Savas - Die John Bello Story

1. System Of A Down - Mezmerize
2. Samsas Traum - Oh Luna Mein
3. Taproot - Blue-Sky Research

1. Rob Thomas - Something to be
2. Theory of a Deadman - Gasoline
3. System Of A Down - Mezmerize

Welcher Spielcharakter wirst
Du gerne? Viewtiful Joe - die Welt
retten und das Madel kassieren

Welcher Spielcharakter warst
Du gerne? Ringrichter bei "Rumble
Roses” - mittendrin statt nur dabei

Welcher Spielcharakter warst
Du gerne? Captain Olimar, um 100
Pikmin zu kommandieren

Welcher Spielcharakter warst
Du gerne? Elferich Link - mit herzigen

. | Feen flirten und Hyrule retten

Welcher Spielcharakter warst
Du gerne? Sub-Zero - mit einem Lin
Kuei-Meister legt sich keiner an

Welcher Spielcharakter warst
Du gerne? Der Fahrer in “Burnout:
Revenge” - Linksfahrer wegdrangeln

Welchen Endgegner wiinscht Du Dir
alls Bodygquard? Psycho Mantis aus
"Metal Gear Solid”

Welchen Endgegner wiinscht Du Dir
als Bodyguard? Kaileena aus "Prince
of Persia: Warrior Within”

Welchen Endgegner wiinscht Du Dir
als Bodyguard? Sephiroth - den
Erhabensten aller Basewichte -

Welchen Endgegner wiinscht Du Dir
als Bodyguard? Den geheimen Boss
Akuma aus “Super Str. Fighter 2 Turbo”

Welchen Endgegner wiinscht Du Dir
als Bodyguard? Allein 0'Neill aus zig
“Metal Slug”-Episoden

Welchen Endgegner wiinscht Du Dir
als Bodyguard? Dahaka aus “Prince
of Persia: Warrior Within”

Welches Spiele-Item vermisst Du in
der Realitat? Die Auto-Kanone aus
"Road Blasters”

Welches Spiele-Item vermisst Du in
der Realitat? Einen Ton-Aus-Regler -
und die siRe Stille wére mein

Welches Spiele-Item vermisst Du in
der Realitat? Ein Teleporter wiirde so
vieles vereinfachen

Welches Spiele-Item vermisst Du in
der Realitat? Das Yoshi-Ei, aus dem
der siiBe Dino schliipft

Welches Spiele-ltem vermisst Du in
der Realitat? ids legendare BFG -
50 lieBen sich viele Probleme losen

Welches Spiele-Item vermisst Du in
der Realitdt? Ein unendliches Inven-
tar - perfekt fir meine Einkaufe

Welches Spiel soll Uwe Boll nicht
verfilmen? "Legend of Zelda”, dafir
wiirde ich ihn persénlich lynchen

Welches Spiel soll Uwe Boll nicht
verfilmen? Pong - weil sonst die tief-
griindige Dramaturgie verloren ginge

Welches Spiel soll Uwe Boll nicht
verfilmen? “Final Fantasy 7" ist
unverfilmbar, basta!

Welches Spiel soll Uwe Boll nicht
verfilmen? Alle, die ich liebe - und
das sind verdammt viele

Welches Spiel soll Uwe Boll nicht
verfilmen? “Metal Gear Solid 2"~
sonst kommt Hideo persénlich vorbei

Welches Spiel soll Uwe Boll nicht
verfilmen? “Resident Evil” - das hat
Paul W. S. Anderson schon versaut

Was lag unterm Weihnachtsbaum?
Eine E-Gitarre (LTD/ESP EC-1000 in
Amber Sunburst)

Was lag unterm Weihnachtsbaum?
Redaktionsfreie Tage - unbezahlbar
und selten genug

Was lag unterm Weihnachtsbaum?
Haufenweise Glickwunsch-Mails, aber
leider keine Bestechungsgelder

Was lag unterm Weihnachtsbaum?
Eine (fast) komplette "Horror”-Comic-
Sammlung (DC-Gruselklassiker)

Was lag unterm Weihnachtsbaum?
Ein schwarzer Mantel und jede Menge
Tannennadeln

Was lag unterm Weihnachtsbaum?
Eine Xbox 360 - natirlich das
luxuriose Premium-Paket

Was ist Dein Lieblings-Mittagsge-
richt? Erlenhof Salatschale Feta mit
viel Olivendl

Was ist Dein Lieblings-Mittags-
gericht? Nahrungsaufnahme ist fir
Weicheier

Was ist Dein Lieblings-Mittags-
gericht? Maggi Hot Pockets, Tomaten-
Mozzarella, der Yoghurt mit der Ecke

Was ist Dein Lieblings-Mittags-
gericht? Brathahnchen, ‘ne Breze mit
viel Salz und eiskalte Vanilla-Coke

Was ist Dein Lieblings-Mittags-

gericht? Kasebreze und danach min-
destens zwei Packungen Cocosella.

Was ist Dein Lieblings-Mittags-
gericht? Hiittenkase & frische Kresse
- die perfekte Kombination




NEXT LEVEL|Die ZukUnft cer KOnSolenuslt

NEHT

0 Die Zukunft des Videospiels? Philips’
amBX bezieht Licht, Farben und Wind ins
Spielgeschehen mit ein.

Next Level-Themen im Uberblick:
P P$3-Geriichtekiiche

[MANIAC 01/06]
» Revolution der Bewegung

[MANIAC 12/05]
P Xbox 360 vs. PS3, Teil 3
~ [MANIAC 11/05) s
P Xbox 360 vs. PS3, Teil 2

[MANIAC 10/05]

und dass es zu wenig Xbox-360-Gerate gibt, liegt laut Microsoft-Boss Steve Ballmer am geﬂngen Chip-Nachschub.

*¥l Trotz neuer Spieldimensionen von NextGen-Konsolen hat
seit jeher ein eisernes Gesetz bei Videospielen Bestand: Die
Action beschrankt sich auf den Bildschirm. Das will Philips nun
andern. Mit ‘Ambi Light’ fihrte der Hersteller bereits ein
raffiniertes Beleuchtungssystem ein, das sich dem aktuellen
Fernsehbild anpasst: Seitlich am Fernseher integrierte Leuchten
erhellen die heimischen Wande dem Schirminhalt entsprechend.
Dabei analysiert der TV Farben und Helligkeit in Echtzeit und pro-
jiziert diese als Lichteffekte. So entsteht ein stets passendes
Licht-Ambiente rund um den Fernseher.

amBX

Nun geht Philips einen Schritt weiter: Das amBX-System bezieht
nicht nur Lichtquellen ein, sondern auch weitere externe Geréte,
wie Ventilatoren oder Vibrationsmotoren. Wer schon einmal in
einem Effektkino Filme wie “Shrek 40" oder “Terminator 2: 30"
gesehen hat, weill in welche Richtung amBX zielt. Jedoch soll
sich das System nicht nur auf den Filmgenuss beschranken, auch
kiinftige Videospiele konnen amBX nutzen. Das raffinierte Sys-
tem wurde von der Philips amBX Group unter der Leitung von
David Eves entwickelt.

LEVEL

Spiel mit Ambien

Dabei kommen Effekte wie Licht, Farben, Sound, Hitze, Wind und
Vibration zum Einsatz. Stimmige Atmosphére erzeugen Stand-
leuchten, die die Lichtstimmung des aktuellen Bilds wieder-
geben. Die Wirkung eines Gewittersturms im Spiel wird dann
durch Stroboskop-Lichter verstarkt. Fir feurige Explosionen kom-
men Hitzestrahler zum Einsatz. Ventilatoren bei Rennspielen
wehen dem Spieler den Fahrtwind ins Gesicht. Ebenso denkbar
sind Sitzmdbel mit Vibrationseffekten fur den Mittendrin-Effekt.

Script-basiert

amBX entsteht aus dem Zusammenspiel von Hard- und Software.
Um externe Gerate anzusteuern, muss in Filmen bzw. Spielen die
von Philips speziell entwickelte Scriptsprache integriert werden,
die XML dhnelt. Die genauen Spezifikationen sind aber noch
geheim. Spieleentwickler bauen dann die Steuerkommandos fir
externe amBX-Geradte in die Spiele-Engine ein. “Bis zu einem
gewissen MaB kann amBX auch in Spielen automatisiert wer-
den”, so David Eves. “Unser Entwickler-Support liefert auch Werk-
zeuge und Hilfen, um das Beste aus der amBX-Sprache heraus-
zuholen.” Auch Endnutzer sollen das Interface spater selbst
konfigurieren konnen,

Weitere Peripherie wird nicht nur von Philips, sondern auch von
Drittherstellern kommen. Das System soll im Mai 2006 auf den
Markt kommen. Angepasste Spiele sowie entsprechende Hard-
ware folgen im vierten Quartal. Wenn es nach Philips geht, soll
jede zukunftige Unterhaltungselektronik dieses System unter-
stitzen, um den Nutzer mitten ins Geschehen zu katapultieren.
Bleibt die Frage, ob amBX wberhaupt massenkompatibel ist und
von weniger Technik-affinen Endkunden wiberhaupt angenom-
men wird. Wir sind gespannt... fs 14<

Laut Nintendo-Chef Satoru Iwata soll der Revolution-Controller den neuen Standard fiir Spiele-Controller definieren. : Der

Unbestatigt: Nintendo Revolution

soll Ende November 2006 in den USA erschemen Videospiel-Pionier Nolan Bushnell (“Pong”) findet herkammliche Controller zu komplex, deshalb gehe Revolution in die
richtige Richtung. Laut "Mario”-Erfinder Shigeru Miyamoto soll Revolution noch ein Geheimnis in puncto Controller beherbergen. Auf einer Chip-Konferenz
wurde Gber die Zukunft des Cell-Chips visioniert. So soll die Rechenleistung bis ins Jahr 2008 auf bis zu zehn PetafLOPS anwachsen.




B spezielle Effektkinos wie “Shrek 40"
bieten bereits Rundum-Erlebnisse mit
Licht- und Hitzeelementen.

EdDie Ansteuerung von Licht und Farbe
erfolgt mit Scripten, die in den Programm-
code implementiert werden.

Daklied EWVeS

amBX erschafft die dynamische Atmosphare

einer Spielumgebung in der echten Welt neu

Im Gesprach mit David Eves, Chief Technology
officer der Philips amBX Group.

Was steckt hinter amBX?

amBX erweitert das Unterhaltungs-Erlebnis Uber traditionelle
Medien hinaus in den Raum um dich herum. So taucht man
tiefer in die Action ein und fhlt sich mehr der Vision des
Machers verbunden. Das funktioniert mit allen Arten von
Unterhaltung, sei es Film, Musik, Spielzeuge und natirlich
Videospiele.

Was niitzt das System dem Videospieler?

Videospielern wird die virtuelle Welt direkt in ihr Wohnzimmer
gebracht, um noch intensivere Bildschirm-Action zu erleben.
Wir entwickelten amBX, um die dynamische Atmosphare
einer Spielumgebung in der echten Welt neu zu erschaffen. Es
erzeugt das Gefiihl, wirklich dort zu sein. Mehr Kontrolle
erhalten Zocker durch die gesteigerte Rickmeldung aus den
Spielen und die Konfigurierbarkeit des Systems.

|II
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Welche Spieletitel mit amBX-Funktionen sind bereits in der
Entwicklung?

Wir arbeiten mit einigen Spieleentwicklern zusammen und
werden voraussichtlich die ersten Titel Anfang 2006 ankindi-
gen konnen. Es ist unser Ziel, mehrere Spiele zum Start der
amBX-Hardware anbieten zu kénnen - weitere Titel werden
folgen.

Kann und darf jeder Fremdhersteller amBX-Hardware produ-
zieren?

Ja. Wir arbeiten mit jedem Hersteller zusammen, der amBX-
Lizenznehmer werden will, um eine grofe Bandbreite von
Geraten anzubieten. Jeder, der Interesse hat, sollte uns
kontaktieren.

Wie viele Gerédte kann man verbinden?

Prinzipiell gibt es keine Grenze, auRer beim Platz und der
Schnittstellen-Norm. Die ersten Gerate werden mit USB-
Anschliissen ausgestattet sein, die zwar einige Limitationen
setzen, aber die amBX-Erfahrung nicht einschranken. Aller-
dings arbeitet das System auch mit kabellosen Techniken wie
Bluetooth. Fiir die Zukunft setzen wir auf Netzwerk-Technolo-
gien, um weiteres Wachstum sowie eine weitere Evolution zu
ermdglichen.

Welche Geréte sind fiir die Zukunft geplant?

Das Spektrum an Geraten hangt von unseren Hardware-
Partnern ab. Diese entscheiden, was am effektivsten ist. Sie
werden viele von uns erforschten Features implementieren,
wie Licht, Vibration oder Wind. Doch das ist nur durch die
Fantasie der Entwickler begrenzt.

Wie reagieren Leute, die amBX bereits erleben durften?
Jeder, der amBX sieht, ist tief beeindruckt. Wir starteten
bereits interessante Testreihen mit innovativen Wegen der
amBX-Nutzung. Einiges davon soll auch realisiert werden. Die
Leute wollen amBX vielfach verwenden: Neben Spielen mit
amBX werden Anwendungen wie erweiterte Musik,
stimmungsabhangige Beleuchtung oder sogar Web-Surfen
maglich sein.



RETRO | Frouect meslity

NINTENDO GEHT EINEN SCHRITT WEITER UND GERAT INS STOLPERN:
MIT SEINEN TEUREN MODULEN VERLIERT DAS N64 IM PREISKAMPF.

#¥1 Bis Anfang der 90er ist Big N mit Super Nintendo und Game
Boy der Platzhirsch im Videospiel-Business, aber dann verpassen
die Japaner den Anschluss: An der 32-Bit-Generation beteiligt
sich Nintendo lediglich mit dem erfolglosen 3D-Handheld “Virtual
Boy”, im Wohnzimmer soll dagegen zwei Jahre nach der Play-
station das Nintendo 64 mit Rechenkraft der iibernichsten Gene-
ration abrdumen.

Pompos kindigt Nintendo das “Ultra 64” fiir 1996 an, das zum
Release in "Nintendo 64" umgetauft wird. Inzwischen hat die
Playstation den Konsolenmarkt aber schon weitgehend iber-
nommen: Der Masse an PSone-Software will Nintendo mit weni-
gen, aber dafir hochwertigen Titeln entgegen treten. Den Ver-
kaufsstart begleitet natirlich “Super Mario 64”, das alle Konkur-
renten in den Schatten stellt - sowohl in Spielbarkeit als auch
Komplexitat der Levels. AuBerdem sprengt “Wave Race 64" die
Grenzen herkommlicher Rennspiele: Mit dem Jet-Ski flitzt man
erstmals nicht aber glatte Flachen, sondern realistische Wellen -
das Experimentieren mit der neuartigen Physik und tierischen
Mitschwimmern macht soviel SpaRB, dass Ihr selbst im Trainings-
level "Dolphin Park” stundenlang herumplanscht. Vor allem
Sportfans kann das N64 begeistern: Das flotte “Wayne Gretzkys
3D-Hockey” heizt Wintermuffeln mit feurigen Superschlagen
ein, Acclaims Hightech-Bikes tberholen in “Extreme-G” jedes
Playstation-Gefahrt, der Snowboard-Meilenstein “1080°"
verblifft mit herrlichem Pulverschnee. Natiirlich liefert
Nintendo auch zwei “Zelda”-Episoden, "Donkey Kong 64"
sowie "Mario Kart 64”. Trotzdem entscheiden sich viele
Spieler fir die Playstation, denn die Nintendo-Module sind
mit bis zu 150 Mark deutlich teurer als CD-Spiele. AuBerdem
offenbart das Né64 Schwichen: Umfangreiche Rollenspiele
wagen sich kaum aufs Modul, zumal sich Starentwickler Square

#
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von Nintendo abwendet und “Final Fantasy 7” fiir PSone bringt.

Der Nintendo 64 im Detail
Die 3D-Grafik des N64 ist zwar komplexer als die der Konkurrenz-
; - ) ‘ PU: NEC MIPS R4300i

Konsolen, wirkt aber unschérfer und texturarm - nur bei wenigen
parallel ickl ie Acclaims “F ken 64" htsich CPU-Taktfrequenz: 93,75 MHz

arallelentwicklungen wie Acc aum; orsaken macht sic Rechenlelstung: 100 KPS
der Vorsprung der N64-Rechenleistung bemerkbar. Deshalb GPU: SGI RCP (SPOP)
reicht Nintendo "98 das “Expansion Pak” nach, das den Speicher GPU-Taktirequenz: 62,5 MHz
der Konsole auf acht Megabyte verdoppelt. Die wenigen kompa- RAM: 4,5 MB, erweiterbar
tiblen Spiele wie “Turok 2” und “Rogue Squadron” bestechen mit RAM-Typ: Rambus DRAM
mehr Details und hoher Auflésung (640 x 480 Pixel). Diese und Auflésung: 320 x 240 - 640 x 480

Farbtiefe: 24-Bit + Alpha Kanal
Controller-Ports: 4

andere vortrefflichen Ballereien kénnen das N64 leider nicht vor
dem unverdienten Ansehen der Kinder-

konsole und Pokémon-Werkstatt be-
wahren, denn wegen Index und
Imagemalnahmen von Ninten-

do mussen deutsche Spieler

auf viele Beat'em-Ups und
Ego-Shooter der harten
Art verzichten. e 14<
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www.computerspielemuseum.de
www.nintendo.de

N Fir Extras zahlt Ihr extra: Das “Rumble
Pak” (links) lasst das N64-Joypad vibrieren
und das "Expansion Pak” (oben) verdoppelt
den Speicher der Konsole.



ElDas Né4 gibt's auch mit transparentem Gehause
(links) und als originelle ”Pikachu”-Version (oben).

kult wohl zu Kopf gestiegen, denn nach dem

hoch gelobten 3D-Update von “Mario Kart”

wendet sich der Pummelheld den Vergni-

gungen der oberen Schicht zu. Mario tum-

melt sich im Tennis-Club, auf dem Golfplatz \
o0 und feiert zwischendrin eine Party nach der

Lu alt zum Hupfen? anderen. Auch wenn die Mehrspieler-Spektakel

Nintendo versorgt die N64-Zocker mit erstklassi-  jede Menge Spa machen, fiihlt sich mancher Bow- g ¥ Das "64 DD“ (oben)
bringt 2000 das N64 mit

gen Spielen, zufrieden smd ébEf nicht mal d!e serjager im Stich gel:.assen.-. Vergeblich warten die Fans 7] _ ; Radci Massund Wedls
eingefleischten Fans: SchlieBlich ist das N64 die  auf ein neues Hiipfspiel mit dem Superstar, stattdessen T %4 selmedien online - aber
erste Nintendo-Konsole, die mit nur einem Mario-  fordert Mario Verstarkung aus England an - “Banjo- in Japan.

Hipfspiel abgespeist wird - selbst Nevauflagen  Kazooie” und "Donkey Kong 64" sollten in Marios Ful- ‘

bleiben aus. Das gab’s noch nie, wo treibt sich das  stapfen treten, leider geht den Helfern
Maskottchen herum? Dem Klempner ist der Star-  nach wenigen Episoden die Puste aus.

3D-Grafik, die man erfiihlen kann:
Hier zeigt das N64, was in ihm steck!

1080° Snowboarding, 1998 Banjo-Kazooie, 1998
Der rasante Pistensport berrascht mit Vom Seiltanz bis zur Ego-Ballerei: Das
erfohlbarem Untergrund und Pulverschnee Rare-Duo definiert Levelvielfalt neu.

Castlevania: Legacy of Darkness, 2000 Diddy Kong Racing, 1997 Forsaken 64, 1998 Kirby 64: The Crystal Shards, 2000
Auf dem N6é4 wagen Konamis Die Wettrennen der Rare-Affen fordern mit Im 360°-Shooter zeigt das Né4 seine Starken: Auch HALs treuer Nintendo-Begleiter bekommt
Vampirjager umstrittene 3D-Ausflige. Obermotzen und Fliegern vielerlei Geschick. komplexe 30-Levels und Vierspieler-Modus. auf dem N64 ein sympathisches 30-Update.

Mario Golf, 1999 Pilotwings 64, 1996 Wave Race 64, 1996 Legend of Zelda: Ocarina of Time, 1998
Fiir den taktischen Rasensport engagiert Nintendo Realistisches Fluggefuhl statt Action: Experimen- Realistischer Wellenschlag und transparentes Marchenhaft und musikalisch: Link verteidigt
den “Hot Shots Golf“-Erfinder Camelot. tiert mit Raketenanzug und Mensch-Kanone. Wasser: Nintendo protzt mit dem Alpha-Kanal. tapfer die Adventure-Tauglichkeit des N64.
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DIE NINJA-THEORIE BESAGT, DASS EIN
FILM NUR DANN GUT IST, WENN NINJAS
DARIN VORKOMMEN. EIN GESETZ, DAS

SICH ZUMINDEST BEI DIESEM SPIELE-
KLASSIKER BEWAHRHEITET.

9 Steckbrief

Titel The Last Ninja
Plattform (64
Entwicklungsjahr 1987

Entwickler System 3, England -+ |

Hersteller Activision

TN
Fort- und Umsetzungen

The Last Ninja (1987)
(Schneider CPC, Apple 2, Atari 00,
Spectrum)

The Last Ninja (1988)
(Atari ST, PC)
Last Ninja 2:
Back with a Vengeance (1988)
(C64, Spectrum)

Last Ninja 2:

Back with a Vengeance (1989)
(Amiga, Atari ST, PC)
Last Ninja Remix (1990)
(C64)

The Last Ninja (1990)
(NES)

Last Ninja 3 (1991)
(C64, Atari ST)

Last Ninja 3 (1992)
(Amiga)

Last Ninja 3 (1994)
(CD32)

The Last Ninja (2006)
(Sony PSP)

MafFpda !

Shinobi bzw. Ninja bedeutet iibersetzt ‘Jemand im Gehei-
men’. Unter dem sagenumwobenen Namen wurden Saldner,
Meuchelmdrder und Spione im alten Japan bekannt. Sie stan-
den ganz im Gegensatz zu den duRerst ehrenvollen Samurai.
Bis heute tben die meist schwarzgekleideten Schattenkrieger
ihre Faszination aus. Genau diese Ubertrug “The Last Ninja” 3
den Bildschirm: Der letzte Ninja Armakuni macht sich a
sich am teuflischen Shogun Kunitoki fiir seine ermo
Kameraden zu rachen.

Der erfolgreiche Titel errang weltweit Preise in Serie und ging
als meistverkauftes (64-Spiel in die Geschichte ein - der Erstling
brachte Gber funf Millionen Exemplare an den Mann.

Grafik inklusive

Die Idee hinter dem Titel klingt ungewdhnlich: “Zur damaligen
Zeit waren Text-Adventures von Infocom groR angesagt. Wir
dachten, da muss es mehr geben und so versuchten wir uns an

-ETIETNY -
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einem arcadelastigen Spiel mit Abenteuer-Anspruch.” so “Last
Ninja"-Vater Mark Cale. Der System-3-Boss mochte zwar Adven-
tures, allerdings empfand er Text auf dem Bildschirm als zu
trist. So entstand die Kombination aus Action und Grafik ge-
paart mit Elementen, die man damals nur aus Textadventures
kannte: Das Finden von Schliisseln und das Lésen von Puzzles.

Technikwunder

“Wir wussten nicht einmal, ob es technisch iberhaupt umsetz-
bar ist”, verrat Cale. Schnell kristallisierte sich die isometrische
Perspektive heraus: Nur in dieser Pseudo-3D-Ansicht konnte
man sich wie in einem Adventure umsehen und herumlaufen.
Das fiihrte zum ersten Problem: Die vielen Spielbildschirme
jedes Levels mussten in den knappen Arbeitsspeicher passen.
John Twiddy programmierte eine Grafik-Engine, die grafische
Elemente wiederverwendet: Sobald der Spieler einen neuen
Abschnitt betritt, fallt die CPU blitzschnell den Bildschirm mit
Einzelteilen (Blocks) wie Felsen oder Gras. Der Grafiker Hugh
Riley zauberte so aus Bdumen, Bischen und Stralen wunder-
schone Levelarchitekturen. Stimmungsvolle Levels wie Wilder-
ness, Wastelands oder Palace Gardens entstanden nach dem
Baukastensystem. Mark Cale: “Das alles klingt heute selbstver-
standlich. Vor knapp 20 Jahren war dies jedoch visionar.” Eben-

so innovativ war die Umsetzung der Ninja-Figur selbst: Diese
wurde von Hand animiert und bestand in der C64-Fassung aus
zwei einfarbigen Highres-Sprites, die Gbereinander lagen. Alle
Gegner nutzten dieses Schema und sahen nur anders aus.

Fehlte noch die Musik: Soundeffekte entfielen zugunsten
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Die auf den ersten Blick einfache
Level-Architektur im isometrischem
Raster bot dem Spieler viele Geheim-
nisse - wie die Karte des ersten
Levels aus “Last Ninja 2" beweist
(hier ein Scan aus dem britischen
Kult-Magazin Izap!64).

komponierter Stiicke. Anthony Lees
und Ben Daglish erschufen den unver-
gleichlichen Soundtrack, der die Stim-
mung jedes Levels passend einfing.

Pixelsprung
Das nachste Problem folgte auf dem FuB: Noch fehite eine
Steuerung, die in isometrischer Ansicht reibungslos funk-
tioniert. Von Anfang an wurde die komplexe Bewegung des
Ninjas samt Rickwartslaufen, Kampf-Moves und weiteren
Interaktionen (Ducken oder Kicks) fir einen Joystick mit nur
einem Feuerknopf konzipiert. Wahrend im Laufen der Feuerbut-
ton zum Salti-Schlagen diente, loste er bei stehender Spielfigur
zusammen mit den Joystickrichtungen u.a. Kampfmandver aus.
Doch nur geiibte Spieler hatten im Spiel Uberlebenschancen:
Mit Grausen erinnert sich so mancher Fan an fiese Sprung-
passagen - zahllose Fehltritte bei Steinen oder Saulen
kosteten massig Bildschirmleben, Nerven und Joysticks.
Bleibt die Frage, warum “Last Ninja” so schwer war und
auch Sackgassen beherbergte. “Um von vorn anzufangen!”
grinst uns der System-3-Boss an. “Zu dieser Zeit waren
Kassetten mehr verbreitet als Disketten, so konnte man in
den Levels nicht zurickspringen. Damals musste man das
als Spieler lernen. Ich glaube, dass die Leute die Spiele
deshalb intensiver gezockt haben.”

" ’Last Ninja’ war der Durchbruch, um von Text-Adventures
wegzukommen und eine neue Ara einzulduten.

- Mark Cale (Prasident von System 3)

Die Zukunft

Trotz des vergangenen Erfolgs wurde ein neu entwickeltes “Last
Ninja" fiir Xbox und PS2 eingestampft. “Es war zu 70% fertig-
gestellt. Aber der Konsolen-Marktfiihrer hatte kein Interesse.
Eigenartigerweise finden sich aber Konzept-ldeen in einem
indizierten Action-Titel von Sony wieder. Ich frage mich, wo sie
die wohl herhaben?” schmunzelt Mark Cale. Dennoch: Ein neuer
“Ninja"-Titel wird im September 2006 auf der PSP erscheinen.
Einzelheiten verriet der smarte Englander jedoch nicht. ts

Legendir: Die titelprigenden Ninja-Augen auf der Verpackung. Oben
in der Mitte das Cover der nicht erschienenen Xbox/PS2-Fassung.

Marpta!

“Last Ninja” prasentierte grafische Pixel-
pracht trotz knappem Arbeitsspeicher. Die
unteren Bilder stammen aus den Sequels.
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Titel: Extreme-G - Hersteller: Acdaim - Jahr: 19
"Yron”-inspirierten Motorradern trostete N64-Besitzer iber den Wipeout”-Mangel auf ihrem System hinweg.
Qualilﬁuschwankungen sowie kuriosen Namensauswiichsen wie beim abschlieBenden "YGRA".

pie pleilschnelle sciFi-Raserei mit ihren

Die Serie brachte es 7u Acclaims Lebzeiten auf vier Teile und litt unter



Playstation 2 & : PAI-"ES'

Die Chroniken von Narnia

Der Konig von Narnia

23] Vor dem Ausflug nach Narnia
erforscht Ihr das Haus des Professors.

> Disney verfilmt die (hier zu Lan- :

de herzlich unbekannte) Ro- :
manvorlage vom britischen Autor und '
Tolkien-Kumpel Clive Staples Lewis - :
mit viel Pomp und Massenaufge- :
boten eifrig darum bemiiht, einen !
(zahmeren) “Herr der Ringe”-Konkur- :
renten aufzubauen. Entsprechend :
kommt die Versoftung von Tochter- :
gesellschaft Buena Vista und Disneys
langjahrigem Interactive-Partner Tra- :
veller's Tales. Letzterer inszeniert mit :
aber
ausnahmsweise kein klassisches
Jump’n’Run, sondern ein kindgerech- :
tes Action-Abenteuer rund um die
vom Zweiten Weltkrieq aus London :
Lucy, ;

dem ersten “Narnia“-Teil

vertriebenen  Geschwister
Edmund, Susan und Peter Pevensie.

Narnia auf Abwegen

#74 Am Blberdamm bekampien dse Pevensues einen Oger und sein Gefolge Dieser

271 Der iibellaunige Edmund kurz vor
seinem Erstausflug nach Narnia.

robuste Brocken macht Euch das Abenteurer-Leben so richtig schwer.

an den Look des Kino-Spektakels - :
aber bei den Feinheiten der Erzdh- :
lung rund um gottgleiche Léwen,. :
griechische Fabelwesen und eine °

Uberdosis klerikalen Kitschs hat man

sich reichlich Freiheiten rausgenom-
men. So sind Peter und Susan von An- :

fang an patente Kampfernaturen, die
mit brennenden Stockchen und Dol-

chen Jadis’ wolfische Geheimpoli-
zisten gleich im Rudel erschlagen. :
Ebenfalls zwischen den Kindern und :

ihrer Thronbesteigung im magischen

schitzen und mythischen Kreaturen,

Grips und die Kombination individuel-

Robert Bannert

MAN!AC 02-2006

Wie der Film, so das Spiel: Verschwenderisch dekorierte Winterland-
schaften, eklige Bestien und atmospharische Klange locken Euch vor die :
Mattscheibe, aber der Mangel an inneren Werten verschreckt Euch wie-
der. Was nutzen die schonsten Helden, wenn Ihr sie wegen der bockigen : ; ; PRI e
Steuerung kaum unter Kontrolle kriegt? Zusatzlich macht der fast endlo- : Bentelts widersliinue Manover: ety
se Gegnernachschub selbst die cleverste Knobelei zunichte, weil man vor :
lauter Gefuchtel kaum zum Nachdenken kommt. Die manchmal fast :
schon lacherlich anmutenden Gruppen-Manaver sind gerade noch zu :
verschmerzen, aber der mitunter unverschamt hohe Schwierigkeitsgrad :
macht den Titel for seine Primar-Zielgruppe nahezu unbrauchbar: So ein :
Gewirge kriegt doch kaum ein Kind in den Griff!

] Vor Aslans Ankunft herrscht im
Marchenreich Narnia ewiger Winter.

geschickte Susan mit improvisierten

. Wurfgeschossen bzw. Pfeil und Bogen
Cair Paravel stehen ganze Dutzend- :
schaften von zwergischen Bogen- :

umzugehen, wahrend die kleine Lucy
durch enge Korridore krabbelt oder

: Edmund mit Wonne Laternenpfahle
die hier - anders als im Film - bereits :
lange vor der groBen Schlacht durchs :
- Winterwunderland stolpern. Und weil :
© Kinder trotz aller kriegerischen Talen- :
. te immer noch Kinder bleiben, mis-
Traveller’s Tales halt sich bei der Um-
setzung des klassischen Stoffes zwar :
in groben Ziigen an die Vorlage und

emporklettert, um auf diese Weise
Minzen einzusammeln. Letztere
liegen auch sonst reichlich Gber das
Marchenreich verteilt und lassen sich

- im Zweifelsfall sogar mit ein paar
sen sich die vier vor allem auf ihren :

beherzten Remplern aus Objekten

. und Inventar gewinnen. Die Sammel-
ler Talente verlassen: So weilt nur die :

leidenschaft lohnt sich, denn am

. Abschnittsende diirft Ihr sie in neue

Fertigkeiten und Teamwork-Talente

. investieren. Das Ergebnis sind groRk-

packt seinen jingeren Bruder bei den
FiBen, um mit ihm Hindernisse
kaputt zu dreschen, Edmund selber
missbraucht die kleine Lucy Pevensie

. als Wurfgeschoss. rb

LI Konfiguration  Spiele
‘Am Einzelsystem
/ Vlalmkkabel

Online

system G

USK-Rating Preis: ca. 50 Euro
<

Playstation 2
“PAL | Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus © Flight-Stick
© lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
[ —————
Highend-Unterstiitzung:
169 © Surmound  © ProlLogic 2
O 60 Hz o ors © Dolby Digital
Veroffentlichung:

Ps2  bereits erhaltlich
Xbox 1. Quartal 2006
NGC 1. Quanai 2006
Entwickler: Traveller’s Tales, Ingland
Hersteller:  Bueana Vista Games
Website: www. buenavrslagames com

Pro B3 hibsche, vorbildgetreue fislandschaft
B3 eindrucksvalle Polygon-Darsteller
stimmungsvoller Soundtrack
abwechslungsreiche Heldentalente
Contra B 2u viele und zu schwere Kampfe
B hakelige Chaos-Steuerung
Alternativen:

Harry Potter und der Feuerkelch

(72%, MANIAC 1/2006)

Harry Potter und der Feuerkelch

(72%, MAN!AC 1/2006)

| Harry Potter und der Feuerkelch
| (74%, MANIAC 1/2006)

Playstation 2
arafik 79 % 6 4
Sound 15 % | Spielspal

Viel zu hektisches Endlos-Geklop-

pe stort das hiibsch aufgemachte
Simpel-Adventure empfindlich.

[83]



ler hat unser Start-Special in der :
letzten Ausgabe knapp verpasst. Bei
unserem nicht gerade euphorischen '
SpielspaB-Urteil konnte manch Ver- :
schwérungstheorie-Fan an bewusste !
Testmuster-Vorenthaltung  denken. :

’ Microsofts erhoffter System-Sel-

Aber keine Angst: Der schwarze Peter :
fir das spate Eintreffen der Disc liegt
zwar bei Entwickler Rare, aber nur, :
weil sie bis zur letzten Sekunde an :
ihrem neuen Ego-Shooter gewerkelt
haben. Das spricht einerseits fir die :

12 Einer fahit,

1] An vorgegebenen Stellen darf Joanna in Deckung gehen und die Umgebung
sondieren oder Gegner aufs Korn nehmen. Blaue Pfeile zeigen die weitere Route an.

perfektionistisch veranlagten Briten,

wirft auf der anderen Seite aber auch :
unbequeme Fragen auf: “0b die Ent- :
wicklungszeit wohl gereicht hat? :
Konnten sie alle Probleme, die mit
neuen Konsolengeneration :
auftauchen, in den Griff kriegen?” Um

einer

gleich mit der Tir ins Haus zu fallen:

Die Zeit hat nicht gereicht, “Perfect :
Dark Zero” ist von der Perfektion weit :
entfernt. Wo die Griinde dafiir liegen :
und welche Starken das Spiel aus- :
. spannend

zeichnen, lest Ihr im Folgenden.

Maschinengewehr und erledigt auftauchende Widersacher.

[84]

Dark das Luftkissenvehikel durch die Gegend dirigiert, steht Papa Dark am

1] Die Sekundarfunktion dieser MP taucht die Umgebung in Brauntone. Feinde

erscheinen mit einer roten Umrandung klar sichtbar.

Allein mit Joanna Dark
Multiplayer-
Komponente liegt das Hauptaugen- :
merk auf dem Solo-Abenteuer. In 14 :
Missionen schlipft Ihr in die Haut der :
rothaarigen Heldin, um einer globa- :
len Verschworung auf die Spur zu
: kommen. Wer den N64-Vorganger
kennt, wird wéhrend der Ego-Ballerei :
einige ‘Aha-Erlebnisse’ haben - so :
i und festlegen, welche Gerétschaften
Da die Story aber weder besonders :
Gberwdltigend -
. Mitbringsel.
- Zum
: Rambos kann Heldin Joanna nicht
- unbegrenzt viel schleppen. Insge-
- samt vier Platze stehen im Inventar
- fur Wummen zur Verfiigung. Hand-
- feuerwaffen benétigen einen Slot,
- Maschinenpistolen zwei und schwere
. Geschiitze wie Raketenwerfer oder
: M60-Minikanone deren drei. Dieses

Trotz umfangreicher

viel sei verraten.

noch

© anders ist als die abliche ‘Als Spion

kannst du niemandem trauen’-Ge-
schichte, leiten wir gleich zu einem
durchschlagenderen Kaufargument
Uber: Joanna Darks Waffenarsenal.
Mehr als zwei Dutzend Ballermanner
und Agenten-Spielzeuge stehen dem
rabiaten Madel zur Verfiigung. Vor
jeder Mission ddrft lhr einen Abste-
cher in die Waffenkammer machen

lhr dabei haben wollt. Zur Auswahl
stehen in fritheren Levels ergatterte
virtuellen

Leidwesen aller

NEXTGEN-FAKTOR

' "Perfect Dark Zero”

bietet neben “Kameo”
die aufregendsten Next-
Gen-Texturen. Animationen und
Design fallen dagegen ab.

Auf 4:3-Schirmen misst Ihr mit
Balken leben, dafiir ist die Textur-
qualitat immer noch exzellent.

02-2006 MAN!AC



Xbox 360

EL1 Feuerwerk der Gefiihle: Einige Szenarien wie diese Grabungsstatte gefallen mit schicken Texturen, aufwéndigen Lichteffekten und opulentem Levelinterieur. Andere
Levels dagegen sorgen mit sich wiederholenden optischen Elementen fiir Stirnrunzeln. Ruckeln und Tearing miisst Ihr fast in jedem Abschnitt erdulden.

System sorgt nicht nur vor, sondern
auch wahrend einer Mission fiir eine
Prise Taktik im Sinne von ‘Soll ich das
Scharfschitzengewehr mitnehmen
oder besser auf eine MP vertrauen?’
Entscheidungshilfe leisten die Sekun-
dar- beziehungsweise Tertiarfunktio-
nen der SchieBprigel. Uber Erstere
verfugt jede Waffe, ein drittes Fea-
ture bieten immerhin noch ein halbes
Dutzend Knarren.

Die Zusatznutzen-Spanne reicht von
banalen Sachen wie Schalldampfer
und Taschenlampe Uber in einigen
Arealen nahezu unverzichtbare Er-
weiterungen im Stile eines Gefahren-
detektors, der Feinde mit einer roten
Umrandung markiert, bis hin zu ab-
gefahrenen Hightech-Gimmicks wie
Hologrammprojektor und Tarnschild.

Frequent Traveller

So viel zur Waffentheorie - Zeit, die
Ballermdnner auszuprobieren. Wah-
rend des Solo-Abenteuers reist

Joanna rund um den Globus, besucht :

unter anderem verfallene Tempel-
anlagen, ein fernostliches Anwesen
sowie geheime Forschungsstationen.
Eure virtuellen Tummelpldtze bieten
folgerichtig die komplette Spanne an
Raumlichkeiten: Klaustrophobische
Gangsysteme, verwinkelte Stadtvier-
tel und offene Bereiche geben sich
ein Stelldichein. Wisst Ihr mal nicht
weiter, dann wartet einfach, bis blin-
kende Pfeile auf dem Boden erschei-
nen. Diese zeigen, wo's lang geht. An
sich ein pfiffiges Feature, aber es
riecht doch verdachtig nach ‘Wir
haben die Areale zu untbersichtlich

Oliver S_ghl_:hes

von zu viel gewollt und zu wenig Zeit.

MAN!AC 02-2006

Meine hohen Erwartungen wurden nicht erfiillt: Verwirrende Level-
@konslrukiionen, die mit blinkenden Richtungspfeilen entscharft werden
mussten, nicht gerade inspiriert designte Missionen und droge Boss-
kémpfe - zu allem Uberfluss wirkt “Perfect Dark Zero” an vielen Stellen :
ziemlich unfertig. Da erwachen beispielsweise erledigte Gegner zu
neuem ‘Leben’, weil die Kollisionsabfrage verriickt spielt (siehe DVD- :
Test). Auch geht Heldin Joanna auf Knopfdruck brav in Deckung, aber mit
teils unglaublichen Folgen: So stellt sie sich mitunter an die falsche Seite :
einer Kiste und damit genau in das Sichtfeld der Widersacher. Was die :
Ego-Knallerei dann doch noch annehmbar macht, sind die tadellose :
. Steuerung, die groRteils schane Optik (auch wenn der Comic-Touch nicht :
jedermann behagt) und der ausladende Mehrspieler-Part. Was in puncto Multiplayer-SpaB und :
-Vielfalt abgeht, kann sich mit Highlights wie “Halo 2” locker messen. Wer sich gerne mit anderen :
Leuten am Bildschirm bekriegt, muss hier Probe spielen. Dennoch: Fir mich ist “PDZ" ein klarer Fall :

gestaltet und massen den Spieler nun :

an die Hand nehmen.’

Haben es die Entwickler vorgesehen, :
durft Ihr Levelinterieur auch zum :
Schutz benutzen - ein A-Button-Sym-

bol signalisiert ‘Hier kann ich in
Deckung gehen’. Als ob dieses ‘Mal

klappt’s, mal klappt's nicht’-Proze- :
dere nicht schon frustrierend genug :

ware, es funktioniert mitunter auch

nicht korrekt. Statt sich planmaRig :
hinter einem Container zu verschan-

zen, schwingt Joanna ihren knackigen
Korper schon mal um das Objekt

herum und steht dann mitten in der :
- feindlichen Schusslinie (siehe DVD-

Test). Frau Dark hat zwar das Sprin-

zu 32 Teilnehmern in diversen Modi.

Die Special-Editio D PD

Wer von Joanna Dark nicht genug bekom-
men kann, sollte einen Blick auf die Special
Edition werfen. Die limitierte Tin-Box kostet
70 Euro und bietet neben einer schicken
Metallhiille eine Bonus-Disc mit Making of,
ein “PD2"-Theme fiir die Xbox-360-Benut-
zeroberflache, einige neckische Gamertag-
Bildchen sowie eine Comic-Spezialausgabe.

El1] Multiplayer-Paradies: Spielt online, via System Link oder im Splitscreén mit bis

—
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Spieler Konfiguration ~ Spieler max.
Am Einzelsystem 4

Via Linkkabel I
Online 3r
System
USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Vesoffentlichung:
360 bereits erhaltlich
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Rare, England
Hersteller:  Microsoft
Website: www.rareware.com

Pro I tadellose Steuerung
B3 teils sehr schicke Optik
E3 hervorragender Multiplayer-Part
Contra B mitunter misslungenes Leveldesign
B lahme Bosskampfe
B wirkt an vielen Stellen unfertig
Alternativen:

Killzone
(8%, MAN!AC 01/05)

Halo 2
-1 (91%, MANIAC 01/05)
Timesplitters Future Perfect
(83%, MANIAC 04/05)

Grafik 79 %
sound 80 % pielspa

Xbox 360

-

EL1 HDTV-Pfilcht: Solche filigranen Details - Joanna halt zu ihrem Schutz ein Schild vor sich, in dem feine Haarrisse von friherem
Beschuss zeugen - gehen auf normalen Fernsehern nahezu ganzlich verloren.

gen noch nicht gelernt,
beherrscht sie eine elegante Aus-

weichrolle und das Entwaffnen der f

Gegner - beides im Nahkampf unver-
zichtbar.
Aber Ihr wollt den Widersachern doch

sicher nicht davon laufen, oder? Also
- halb einer Mission. Wollt Ihr Euch die

Bleispritze geziickt und rein ins
Getimmel! Die Scharmitzel machen

dank exakter Steuerung (in puncto :
: dem Objekt der Begierde stehen.
- Leuchtet das Wechseln-Symbol auf,
: reicht ein Druck auf die Y-Taste und
genz Eurer Opponenten schwankt je

Prazision mit “"Halo 2" vergleichbar)
und penibler Trefferzonenabfrage
eine gute Figur. Die kiinstliche Intelli-

nach Situation und Schwierigkeits-
grad zwischen ‘dumm wie Brot’ und
‘alles sehender und wissender Super-
basewicht’ - das sorgt mal fir Belus-
tigung, mal fir nervige Instant-Tode.
Fangt Ihr Euch im Gefecht einen Tref-
fer ein, ist das zunachst nicht so
schlimm: Geht einfach in Deckung
und wartet, bis sich der Gesundheits-

dafir :

balken wieder fillt. Erst wenn es
wahrenddessen weitere Einschlage in
Euren Digi-Kérper hagelt, wandelt

sich der so genannte Schockschaden :
: in dauerhaften Energieverlust um.
Ziemlich fummelig gestaltet sich :

schlieRlich der Waffentausch inner-

Wumme eines erledigten Wider-
sachers krallen, musst Ihr direkt tiber

der neue Ballermann prangt in Joan-
nas manikirten Handen. ‘Was soll
daran fummelig sein?’, mag jetzt
manch einer denken. Zum einen pas-
siert es nicht selten, dass mehrere
Knarren dicht nebeneinander liegen.
Dann heit es millimetergenau
mandvrieren, um die gewinschte
Waffe zu erhalten. Zum anderen kann
es vorkommen, dass Ihr eine Waffe in

Matthias Schmid Enttduscht ware noch untertrieben! Klar, die Englander liefern mit
= “PDI" einen soliden Shooter ab, scheitern jedoch am Ziel ‘System- :

"’f\

Seller’. Dass atemberaubende Textur-Leckerbissen mit Tearing und (vor
allem im Coop-Modus) Rucklern bezahlt werden, wiirde ich Joanna der
schicken Nachladeanimationen wegen verzeihen. Démmliche KI-Gegner,
ein ungliickliches Waffen-Aufsammel-System sowie verwirrendes Level-
design haben in einer Rare-Ballerei aber nichts verloren. Selbst wenn Ihr
Euch geschickt anstellt, werdet Ihr standig getroffen. Eine nicht vorhan-
dene Spannungskurve wihrend der Missionen sorgt zudem fiir Verdruss.
SchlieBlich nerven mies ausbalancierte Schwierigkeitsgrade (super-
simpel oder knallhart) sowie erschreckend uninspirierte Bossfights.

der Hand habt, die Ihr gar nicht los-
werden wollt. Driickt Ihr dann - weil
vorher in den Levels hundertfach
praktiziert - den Y-Knapf, fliegt sie
unbeabsichtigt in hohem Bogen
davon. Also rumlatschen, suchen und
wieder aufheben. Dass die Wummen
unterschiedlich viele Inventar-Slots in
Anspruch nehmen, verkompliziert die
Angelegenheit weiter. Und wenn lhr
das alles wahrend eines heftigen

. Schusswechsels mit Munitions- und

Energieknappheit (vor allem in Multi-
player-Matches) machen sollt, dann
wird’s definitiv fummelig!

Mehrspieler-Paradies

Was dem Solo-Abenteuer an Esprit
abgeht, kompensiert der umfangrei-
che Multiplayer-Part - falls man dem
geselligen Zockerlebnis zugeneigt ist.
Von der Option, die Singleplayer-Mis-
sionen kooperativ mit einem Mitspie-
ler zu absolvieren, tber diverse klas-
sische Modi wie ‘Deathmatch’ und
‘Capture the Flag’ bis hin zu der an
"Counter-Strike” erinnernden Taktik-
Schlacht ‘DarkOps’ ist alles vorhan-
den, was das Online-, LAN- und Split-

¢ screen-Herz begehrt. Feinheiten wie

in der GroRe verdnderbare Maps und

. Bestenlisten sind das Sahnehdubchen
. auf der Uppigen Multiplayer-Torte. os
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Lademngeschsit: Ihr Fachgeschaft in Sachen Videospiele und Zubehor Versandstelle:

Alf=Tiegel NIk Kemblumenweg 7
113507 Beilin meoD. LA II6548lElienicke
?@@/@@77@555 Varkeui I /Ankeu P rsusch NRepeEEiue | UnbEn

BEflln /TEQEI ++SchnellellieferunolnuiperNachnahmelllAlelNeberscheinnge nt

Grof3e Auswahl an gunstigen Spielen " ) — = oy _— -
|- | 1000 verschiedene PS | Games o N ~— — NATIA T [

[ 800 veschiedene PS2 Games SO e VOEESpeie ot 20 Ievee N
B 200 verschiedene N64 Games MWir kaufen an oder lsuschen:

El 350 verschiedene NGC Games =J - Spiele div. Susteme =

| 420 verschiedene Xbox Games - Konsolen div. Systeme =

Senden Sie schrifflich eine Auflistung ihrer Spiele ~—

an unsere Vesandstelle [siehe oben).
Besuchen Sie unser Ladengeschaft:
Offnungszeilen: Mo-Sa | 0-20 Uhr

| 250 verschiedene GBA Games
BE 600 verschiedene PC Games

[©3 200 verschiedene DC Games
Konsolenpreise auf Anflege

f“; ~ Wir haben sie noch ALLE
»-e Dreamcast -NEU-

/ ./
)

Desweileren fOhren wir
noch eine grof3e Auswah!l -
an Soflware und Zubehdohr
fOr die Dreamcast.
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NEW YORK cr‘rv L Bt CI\-\I_,-Y
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Reparatur und Umbau

Lust auf weil3e Weihnachien???
aller Konsolen :

GCamelCube While

NEU inkl. MC

*inkl Pad und Kabelage

Konit™
Kini. 532 822 400

o Beslell=Hallime:
33056/435559

1 : Wir fOhren UK- und
@ Uncufl Versionen for
alle Systeme




Xbox 360

”

E[1] Etwas Taktik, bitte: Anstatt dem Dickerchen mit der Elektroknarre lediglich

den Wanst zu kitzeln, solltet thr nach Deckungsmoglichkeiten Ausschau halten.

Konsolenwelt: Erstmals schicken
Euch nicht die Ego-Pioniere von id
Software auf einen Streifzug ins
“Quake”-Universum.  Stattdessen
nahmen die Programmierer von

}Em neues Beben erschiittert die

und lassen Euch in Person der Ein-

auRerirdische Bedrohung los.

Nachdem Euer namenloser Vorgén- :
ger im zweiten Serienableger dem :
Strogg-Imperium einen schweren

Koste die Kraft eines schwarzen Lochs, Unhold! Spart Euch die Energi

Schlag versetzt hat, nimmt die
Menscheit die Gelegenheit zum
finalen Kreuzzug gegen den Heimat-
planeten der Maschinenrasse wahr.
Als Mitglied der Rhino Squad ist es

¢ Euer Auftrag die Kommunikationsein-
Raven Software die Ziigel in die Hand :

richtungen der Strogg auszuschalten

. und so die feindlichen Einheiten vom
mann-Armee Matthew Kane auf die :

Elektronengehirn'abzuschneiden.

Baller, Mann!
Dass Kane dabei nicht im Stile eines
Sam Fisher vorgeht, von Schatten zu

brenzligen Situationen rettet Euch die Superwumme des Ofteren das virtuelle Leben.

[88]

ezellen fiir die ‘Black Matter Gun” gut auf. In besonders

EL{ Aus nachster Nahe unschlagbar: Stoppt den erbarungsloﬁen Ansturm des

Wiiterichs mit einer gesalzenen Ladung aus der Shotqun.

Schatten huscht, um Wachposten still
und heimlich zu eliminieren, liegt auf
der Hand. Stattdessen lasst Ihr die
mannigfaltigen Wummen eine un-
missverstandliche Sprache sprechen.
Diese verbinden futuristische Technik
mit althergebrachter Durchschlags-
kraft: Stehen Hyperblaster, die tod-
liche Railgun oder das Elektroschock-
Gewehr eher fir erstere Fraktion, be-
dienen sich Shotgun, MG und Nagel-

knarre klassischer Projektilmunition. :

Flankiert werden diese von bekann-

Janina Wintermayr Geschnittene Ballerkost: Activision geht bei ids Alien-Shooter kein Risiko

ein und schickt deutsche Zocker auf eine ausgesprochen unblutige Alien-
Hatz. Atmospharisch fallt die Zensur nicht weiter ins Gewicht, weil der

. Schere aber auch besonders brutale Storysequenzen zum Opfer fielen,
AISGANG > geht der Reiz etwas verloren. Paradoxerweise hat man zwar das
Spielgeschehen lokalisiert, bei der Sprache aber geknausert: “Quake 4”
ist komplett in Englisch gehalten - markige Funkspriiche testosterongela-
dener Marines gehen im Gefecht fir deutsche Ohren schon mal unter.
Spielerisch trifft “Quake 4" genau den Shooter-Nerv, weil es aber im
spateren Verlauf zunehmend zu Rucklern kommt und Kopfarbeit ganzlich
fehlt, gibts auch von mir nur ein ‘Gut’.

ten Serienvertretern: Mit Granat-
werfer oder Rocketlauncher zwingt
Ihr dank imposantem Explosionsra-

: dius selbst die dicksten Brocken in die

Knie, die beliebte ‘BFG" musste der
so genannten ‘Black Matter Gun’ wei-
chen. Ego-Fans kennen deren Prinzip
aus “Unreal 2”. Einmal abgefeuert
saugt ein durch den Raum disendes
schwarzes Loch jegliches Leben aus
dem perplexen Feindvolk. Damit
nicht genug: Erhaltet 1hr von Team-
mitgliedern nutzliche Ugrades, freuen

Nicht viel mehr als ein
“Doom 3” im HDTV-
Look - zudem nerven
die Ruckeleinlagen.

[ ) vs (MDY i

Besitzer alter Glotzen lachen sich
eins: Auch im gewohnten 4:3-Modus
gefallen die schicken Texturen und
der Vollbildmodus.

L5 [ EEe
EL1] Das war’s wohl. Der Grund macht
kurzen Prozess mit Eurem Kollegen.

02-2006 MAN!AC



Xbox 360

E[1] Hinterm Steuerkniippel von Panzer oder Mech trotzt Ihr feindlicher Artillerie

e

mit einem Augenzwinkern. Wartet nach etlichen Treffern einfach einige...

{1 Drollige Obermotze: Diese Krabbelviecher attackieren
Euch im Doppelpack - Achtung vor deren Flammenwerfer!

sich Eure Witwenmacher iiber nitzli-

che Zusatzfunktionen wie Zoom- :
modus oder Fernlenk-Modifikation. :
Eure Kollegen trumpfen aber nicht :

nur durch Waffen-Kits oder heilende
Injektionen auf, haufig sind die

Marines unverzichtbar im Kampf mit :
den Strogg-Armeen. Seite an Seite

mit den KI-Kumpels schleicht Ihr
durch klaustrophobische Gangelaby-
rinthe, blickt ins pechschwarze Antlitz
verwaister Laborkomplexe und be-
wundert die technoide Bizarr-Archi-
tektur der auBerirdischen Erbaver.

Nicht selten laufen Eure Auftrage
nach dem Schema ‘Begleite Techni-
ker A zur Schleuse B’ ab. Habt Ihr

besagten Helfer am Schalterterminal :
abgeliefert, erhaltet thr vom Kom- :
mandanten via Funkspruch neue :
Einsatzziele: ‘Zuriick zum Team und |

die Stromversorgung im zerstorten
Hangar XY wiederherstellen’. Dass
dabei bereits gesduberte Areale
nochmals durchstiefelt werden miis-

s®q

sen, bleibt nicht aus - immerhin gar-
nieren standig neue Feindeshorden

listerne  Mensch-Maschinen und

allen Rohren. Um gegen Riesenspin-

ne oder fliegenden Robotergladiator :
bestehen zu kénnen, klemmt sich :

Kane in einigen Abschnitten hinters

Steuer von Panzer oder Mech. Mit :
- unendlich Munition und schitzender
. Stahlhaut (die sich selbststandig auf- :

|adt) rollt bzw. stampft Ihr durch felsi-

. ge AuBenareale, schaltet mit knat-

terndem Bord-MG Geschiitztirme aus

und holt die Brut mit gezielten Rake-

tentreffern vom Himmel.

Labortisch der skrupellosen Strogg.
Was zunachst wie das wenig ruhm-
reiche Ende Eurer Mission anmutet,
entpuppt sich als wahrer Segen.

Matthias Schmid

MAN!AC 02-2006

Altbewdhrt oder altbacken? Leider muss ich den Entwicklern eine :
gewisse Mutlosigkeit vorwerfen. Wahrend ein Shooter wie “Half-life 2" :
das Genre um interessante Aspekte bereichert hat, liefern die Raven- :
Jungs lediglich gewohnt gute Ballerkost ab. Schick texturierte Weltraum- :
friedhofe mit martialischen Wummen in der Hand zu durchstreifen und :
leidlich schlaues Feindvolk am FlieBband zu pulverisieren macht jede
Menge SpaB, einen Innnovationspreis bzw. MAN!AC-Award gibt's dafir :
aber nicht. Wahrend Bossfights und knallharte SchieBereien trotz nervi-
ger Ruckler durch ihre Spielbarkeit iiberzeugen, bestechen die Fahrmis-
sionen ausschlieBlich durch Einfallslosigkeit. Dass Ihr zig Riume auf dem :
Riickweg nochmals durchkammen miisst, fiigt sich ins Gesamtbild ein.

1] Dem Hype.flasler hélt nichts lange stand: Selbst der
Robo-Wauwau beugt sich der atemberaubenden Feuerrate.

gie fiillt sich automatisch wieder auf.

Das klingt simpel und langweilig? Spielt sich leider auch so!

Selbst halb Mensch, halb Maschine

. entkommt Ihr den Fangen Eurer Ha-
die steril-kalten Metallflure. Mord- :

scher: Fortan seid Ihr schneller, ver-

- fugt uber eine groBere Lebensleiste
. kraftstrotzende Kampfkolosse atta- :
. ckieren Euch ohne Unterlass, suchen
hinter Kisten Deckung und feuern aus :

und tankt an den groRziigig verteil-
ten Strogg-Interfaces neue Energie.

Weltweites Vergniigen?

Stellt sich die Frage ‘Wie steht’s mit
dem Mehrspieler-Part?’ - schlieBlich
verdankt die Serie ihre Prominenz
nicht unerheblich den wegweisenden
Multiplayer-Modi. Auch “Quake 4”
bietet die bewadhrten, knallharten
Schiefereien. Bis zu acht Ballerfreun-

- de knallen sich auf hervorragend

ausbalancierten Maps die Kugeln um
die Ohren - egal ob in ‘Deathmatch’-,

: ‘Team’- oder ‘Capture The Flag’-Vari-
Nach gut einem Drittel Eures Rache-
feldzuges landet Kane auf dem. :

ante. Allerdings beklagen vor allem
Spieler hier zu Lande mangelndes

: Feindaufkommen - aufgrund der
: Kirzungen der deutschen Version
- dirft Ihr ndmlich nur gegen Besitzer
© derselben Fassung ran. ms

E[1] Kompromiss: Die Mehrspieler-Maps
sind weniger schick, dafiir superfliissig.

Spieler

Konfiguration eler max.

Am Einzelsystem .
Via lini_tkg__l:!d P
Online R

System

USK-Rating Preis: ca. 70 Euro

m englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Verdffentlichung:
360 bereits erhaltlich
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Raven Software, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.activision.de

Pro B3 brachiales Waffenarsenal
B3 cooles Gegner- und Weltendesign
B kompromissloser Deathmatch-Hit
Contra B haufige Ruckeleinlagen
B ideenlose Fahrzeug-Missionen
B nervige ‘Zuriick zum Anfang’-Auftrage
Alternativen:

Killzone i
(88%, MANIAC 01/05) |
Halo 2 E
(91%, MANIAC 01/05)

Red Faction 2 |
(85%, MANIAC 07/03) \

Xbox 360
arafik 70 %
Sound 81 % |

Spielspa

Gewohnt hochwertige Shooter-

kost mit wenig Mut zur Inno-
vation - zudem ruckelt’s stark!

[89]




Battalion Wars

79 Da hilft a(h ken Sandsack: ein
MG-Nest im Visier der Flammenwerfer.

JKe el DIsS No

Spieier Konfiguration ~ Spieler max.

Am Einzelsystem 1

Via linkkabel

Online =

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

.
PAL .\:ollblld vl b

£l

(e/p) einslellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad GBA-Link
Keyboard  (Card-e-Reader
Highend-Unterstiitrung:

169 +Dolby Digital
604z ProLogic 2

Tanzmatte

Veroffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplanl
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC Dezembef

Entwickler: Kuiu lapan
Hersteller:  Nintendo
Website: wwwmmendade

Pro 1 Dfu1ltge & detailreiche Cartoon-Optik
B ruckelfreie Massenauflaufe
3 taktisch fordernde Sch!achtheknk

Contra & suhoptlmale Frust-Steverung
B reichlich beschrankte Freund & Feind Ki
- unﬂbemchthche Masmschfachten

Altemnativen:

Dynasty Warriors 4 Empires
(79%, MAN!AC 11,/04)

(" |Army Men: Sarge’s War
| (52%, MANIAC 11,/04)
| keine erhaltlich

i Battalion Wars

6.

Gamecube

arafik 81 %
sound T5§ %

| Knallbunter Krieg der Karika-
| turen. Mangel bei Steuerung
und Ubersicht kosten SpielspaR.

[90]

] Burn, Baby: Machtige FeuerstoBe
lassen FuBsoldaten hinschmelzen.

> Kulleraugen ante portas! Kujus : &
Comic-Krieger fallen nun auch in

Europa ein und zetteln mit Ubersetz- :
ten Bildschirmtexten auf heimischen '
Gamecubes den Cartoonkrieg an. Wie :
gehabt konnt Ihr jede einzelne :
Einheit Eurer kunterbunten Armee °
steuern und seid der Kriegsherr in

hektischen Actionschlachten.

Krieg der Helmchen
So niedlich die Knubbelkameraden
auch aussehen:

lichen Allianz massen in handfesten
Scharmiitzeln die rote Bedrohung der
Tundranas zuriickschlagen. Also fiihrt
Ihr Eure Streitmacht von einem gol-
denen Stern zum anderen und befreit

kalen Zarenarmee. Die als Wegpunkt
funktionierenden Goldsterne weisen

Euch die Route zu unterschiedlichsten :
taktischen Herausforderungen. Mal
misst 1hr gefangene Kameraden

L174 Wo bitte geht’s zur Front? verwir-
rung in den eigenen Reihen nervt!

BAZOOKA

NGC De; Frontier-Panzer st Euer bester Freund bel Ahnssarbenen. Ein gezielter

7] pas automatische Panterge;chnu
nebst Kanonier in der Detailansicht.

Schuss ins feindliche Munitionsdepot sorgt bei den Tundranas fiir Bombenstimmung.

. befreien, dann wieder Eure Basis ver- :
Im Universum von : ‘
"Battalion Wars” gibt es Krieg! Die
freiheitsliebenden Armeen der west- :

teidigen, per Jeep durch feindliches

gegnerische Flagge erobern.

© schen Euren Einheiten umher, gebt

indirekte Angriffsziele vor oder steu- :
wunderhiibsche Areale von der radi- :

ert einzelne Figuren direkt. Zur Ver-

- fiigung stehen Streitkréfte aus drei
~ Kategorien: FuBsoldaten, Fahr- und
Die unterschiedlichen :
- Einheiten und deren Beziehungen
- sorgen fur ein schones MaR an Echt- :

Flugzeuge.

. zeit-Hektik. Taucht beispielsweise ein

Territorium brettern oder einfach die
Die
- Steuermechanik bleibt dabei immer -
© gleich: Uber eine Iconleiste am unte-
© ren Bildschirmrand schaltet Ihr zwi-

. gegnerischer Panzer auf, misst Ihr :

flugs Eure Bazookatruppen auf das
- Stahlmonster hetzen. Diese knacken
den Tank im Nu, reagieren aber ex-
trem empfindlich auf die feurigen
Garben von Flammenwerfer-Einhei-
ten. So musst Ihr stets neben dem
.~ strategischen Ziel auch die taktische
- Ubersicht behalten. Uberdies geben
- silberne Sterne optionale Sekundar-
¢ ziele auf den Karten an, die Euch
manchmal unverhoffte Verstarkung,
des Ofteren aber einen zusatzlichen
Krisenherd bescheren. Sequenzen in
Spielgrafik erzahlen zwischen den
: rund 20 Missionen die witzige Story
© um den leicht satirisch angehauchten
Grenzkonflikt weiter. mw

Max Wildgruber

Kuju hat mir den Krieg versaut! Gleich vorneweg: Ich meckere auf
hohem Niveau, denn im GroBen und Ganzen macht ”Battalion Wars”
alles richtig, vor allem das Grundkonzept findet meinen Beifall. Um so
argerlicher sind die Schnitzer bei Steuerung, Kamera und KI, die dem
Titel eine Topwertung vergillen und Wutausbriiche stimulieren. Wieso
lenken sich die flinken Jeeps wie ungelenke Halo-Buggies? Warum sind
einzelne Soldaten zu dumm, um allein durch einen Wald oder am Rand
einer Schlucht entlang zu marschieren? Und wie zum Teufel soll ich den
Uberblick bei Massenschlachten bewahren, wenn die Kamera storrisch
am Hintern einzelner Einheiten klebt und mir eine exponierte Perspek-
tive verweigert? Antworten auf diese Fragen gibt hoffentlich Teil 2.
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~ Playstation 2

m Die explizite Gewaltdarstellung bei Finishing-Mves verhindert einen Auftritt

von “50 Cent: Bulletproof” in Deutschland.

P Nach eigenem Klamottenlabel
und authentischem Kinofilm tberrollt
Gangster-Wortakrobat 50 Cent die
Videospiellandschaft. lhr schlipft in
die Rolle des beriichtigten ‘In da
Club’-Stars und racht mit Euren G-
Unit-Kumpels den Tod von K-Dog. Das

“Max Payne”-inspirierte Action-Mas-
saker kann spielerisch nicht Gberzeu-
gen: Das desolate, verworrene Level-
design sorgt fir Orientierungslosig-
keit und die sperrige, frustige Steue-
rung Uberfordert Einsteiger. Auch die
lacherliche, strohdumme Freund- und
Feind-KI ruft Kopfschitteln statt Kopf-
nicken hervor: Safe- und Tiren-
knacker Llyod Banks mimt den unge-
schickten Stimper und andere Weg-
begleiter hampeln hirnlos in der Ge-
gend herum. Zum Glick zielen Eure
Antagonisten meist an Euch vorbei.
2uféllige Querschldger in 50s Korper
quittiert Ihr dank ellenlanger Ener-
gieleiste mit einem miden Lacheln -
der kugelsichere 50 Cent darf schlieB-
lich nicht sterben. Hochstens einge-
fleischte Fans finden dank unzdhligen
freischaltbaren Videos, Instrumentals
und anderen Goodies einen Grund,
dieses miese Machwerk zu zocken. rf

L1 Was guckst Du, Du Opfer? Viele
freispielbare Goodies locken Fans.

MAN!AC 02-2006

Genre: Action
schwierigkeit; niedrig

Konfiguration/Spieler max. JEUUIIEALIH

Vivendi, USA

Hersteller:
Vivendi

www.50Centbullet
proof.com

VOIIblld
Originalgeschwindigkeit

nglische Sprachausgabe,
einstellbare Elldschumtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
O lenkrad © Maus

© Lightqun © Keyboard

W Vollbild,

— Originalgeschwindigkeit

.\ englische Sprachausgabe,
=% einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenkrad
Lightgun

Flight stick ~ © 16:9

Force-Feedb. 60Hz © Soundtrack

|| veroffentlichung:

PS2  Dbereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich

NGC  keine Umsetzung geplant
Allemaﬁven

Bad Boys 2
52% MAN!AC 05/04)

Tlue Enme New ank City
(Test auf Sene 50}

8%
spelinaty

Grafik 55 % |
sound 80 %

Gla!ik 57 v

sound 80 % |

Planloses Leveldesign, doofe K
und miese Steuerung verschan-
deln 50 Cents Videospiel-Debiit.

Highend-Unterstitzung: ‘
Dolby Digital |
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§ auch fur X Box

Bulletproof Resident Evil 4

fur alle Systeme
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“tq — fiir alle Systeme ||
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eferung™

Wir filhren auch das Programm filr i
X-BOX /
GAMECUBE
PC GAMES
NINTENDO DS
NINTENDO GAMEBOY
ANIME&DVD
TRADING CARDS

Mehr unter

www.primalgames.de

Bestellungen oder Vorbestellungen unter:

Artikel mit einer Alterstreigabe von 18 Jahren lietern wir ausschlieBlich gegen Altersnachweis alle Preise in Euro incl. Mwst.
Versand per Nachnahme Nachnahme und Zahischeln gebiihr 5,99-Vorkasse keine weiteren Geblhren Preisanderungen vorbehalten.



Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 852
| Via Linkkabel
online

Spieler

Playstation 2
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie:

© lenkrad  © Maus
O lightgun  © Keyboard

| Highend-Unterstiitzung:

@169 0 Surround
© 60tz &7 Prologic 2

foonr) Volibid, |
wm— Originalgeschwindigkeit *
[ /D ) einstellbare Sprachausgabe, |
.5 einstellbare Bildschirmtexte |

I
Highend-Unterstitzung: |
Lenkrad © Flight Stick | #16:9 &/ Dolby Digital |
Lightgun © Force-Feedb. | © 60Hz <> Soundtrack

Spezielle Peripherie:

S vollbild,

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte |

E/D

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstitzung: |
lenkrad ~ GBA-Link 16:9  Sumound
Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz # Prologic 2

Die Unglaublichen

0

Spielspal

' Playstat'ion 2
crafik§F % |
Sound 7 %
Grafik 69 %

sound 67 %

Grafik 68 %
Sound 67 % §

Nett anzuschauende, aber ab-

wechslungsarme Dauer-Klopperei
mit Mr. Incredible und Frozone.

[92]

Der Angriff des
Tunnelgrabers

L8 Nimmt es leicht mit einem rostigen Roboterdutzend auf: Bob, alias Mr.

il

incredible, verbeult Tunnelgrébers Blechheinis tiichtig den Kiihler.

und sein Pixar-Team nie

teuers “Die Unglaublichen”, um eine
Software-Fortsetzung in die Laden zu

Konsole. Das kleine,
puppt sich hier als Gefahr: Der durch-

Sinn - und zu diesem Zweck nicht

tunnelt. Aber da hat er die Rechnung :
ohne den aus dem Vorruhestand :
zuriickgekehrten Mr. Incredible ge- :

Das hatten sich Brad Bird :

traumen lassen: Disney und THQ nut- :
zen den Schluss-Gag des Kino-Aben-

Verdffentlichung:
PS2  Dbereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich
Entwickler:  Heavy lron, USA
Hersteller:  Buena Vista Games / THQ
Website: www.thq.de

Pro B3 unkomplizierte, eingangige Steuerung
komfortable Hilfestellungen
wilzige, vorbildgerechte Optik
Contra B Kample langweilen auf Dauer
B Levelaufbau wiederholt sich zu oft
B v wenige verschiedene Gegner-Typen

Alternativen:

Fantastic Four
(64%, MAN!AC 09/05)

1" | Fantastic Four
© {(64%, MANIAC 09/05)

~ |Fantastic Four
~ |(64%, MANIAC 09/05)

bése Buben zu vertrimmen und die

bemuskelten Kumpel mit eiskaltem
Handchen zur Seite steht. Der smarte
Schwarze legt besonders aufdring-

ge Bob die so auBer Gefecht gesetz-

Frozones Gefrierstrahl verwandelt

macht, denn der lsst wie gehabt die :
superstarken Muckis spielen, um :

liche Blechbuben auf Eis, damit Kolle- :

Frozone friert dn illerbut ein
(oben), Bob erledigt den Rest.

entfernte Hebel und Schalter zielt.
Und steht Euer dynamisches Duo vor

: einem scheinbar uniberwindlichen
Einrichtung des Erzschurken zu demo-
. lieren. Diesmal mit von der Partie:
: Der coole Frozone, der seinem gut -
bringen. Richtig gelesen: "Der Angriff :
des Tunnelgrabers” gibt's nicht fir
Euren DVD-Player, sondern nur fir :
verdreckte
Mannlein, das am Ende des Originals
eine ganz dicke Lippe riskiert, ent- :

Abgrund, dann strahlt Euch doch
einfach eine Eisbriicke zusammen!
Aber nicht nur Frozone erweist sich
als Multitalent: Wenn Bob nicht gera-
de um sich prigelt, stemmt er ton-
nenschwere Stahltore auf oder kippt
wuchtige Pylonen um, um fragiles

- Geréit darunter zu begraben. Und
ten Robis mit flotten Fausthieben zer-
- trimmern kann. Ebenfalls nitzlich: :
gedrehte Maulwurf hat stilecht nichts
Geringeres als die Weltherrschaft im :

wadhrend Euer aktiver Charakter mun-
ter weiter wiitet, unterwirft sich sein

Kollege brav so lange dem CPU-Kom-
Projektile in harmlose Schneebille,
- mit denen Mr. Incredible auf weit :
weniger als den halben Erdball unter- |

mando, bis Ihr iber das Digi-Pad in
seine Stiefel schlipft. rb

Robert Bannert

Ps2 Kinerleicht:l’ex!boxe geben
Euch regelmaRig Spielhinweise.

Unglaublich dreist, diese Fortsetzung: Filmumsetzungen und Sequels
stimmen bekanntermaBen beide skeptisch - und THQs uninspirierter
Action-Cocktail bestatigt die Klischees. “Der Angriff des Tunnelgrabers”
spielt sich angenehm flott, ist frei von gréberen Design-Patzern oder
UibermaBigen Frustmomenten, aber spannend macht das die einfallslose
Rangelei noch lange nicht. Roboter am laufenden Kilometer einfrieren
und umhauen - mehr wird auf Dauer nicht geboten, und drum ist die
Langeweile groB. Der Nachwuchs mag an der unkomplizierten und
filmgerecht prasentierten Abrissorgie seine Freude haben. Aber wer
mehr will von einem Action-Spiel als ewig gleichartiges, geradliniges
" Altmetall-Entsorgen, der l3sst den Tunnelgraber buddeln.

INWETS: DROCKE. g , UM MITSPIELER ZU) BEFEMIEN)| ™
AN ORT UND STELLE ZU BLEIBEN.

[ Manche Objekte lassen sich allein
durch den Gefrierstrahl zerstoren.
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Playstation 2

2] oh ntt, mechanischen Ungetiim sitzt King Block. Wiihnd Kitty den Fies-

S T
W . o

b

ling mit Wassermelonenkernen unter Beschuss nimmt, baut Koroppi eine Maschine.

»Oh je, die fiesen Aliens von der
Blackarmee wollen die Erde erobern.
Deshalb schnappt sich Hello Kitty
ihren Zauberstab und gibt den
Blocken Saures. In fast jedem Level
unterstiitzt Euch bei Bedarf ein herz-
allerliebster Freund: Froschkdnig
Keroppi hiipft auf des Gegners Kopf,
der stets frohliche Tabo stirzt sich
kopfiber ins Getimmel und das
Spielzeugauto zertrimmert briichige
Wande. Neben der vorrangigen sim-
plen Hau-Drauf-Action l6st Ihr kinder-
leichte Schalter-Ratsel und hiipft Gber
schwebende Plattformen. In jedem
dritten Level bendtigt Ihr taktisches
Geschick bei den Endgegnern: Ver-
passt dem Basebal-Hitter einen Elek-
troschock, hipft via betdubtem Tram-
polin auf den fiesen Raketenschleu-
derer oder stoppt den verriickten Lok-
fuhrer mit einer Ananas-Kanone.
Nach jedem Level erhaltet Ihr neue
Kostime, kauft Euch Filme, Musik
sowie Charakter-Bios und entdeckt
Schwachstellen im Aliensystem, in-
dem Ihr E-Mails lest. Leider misst Ihr
im kinderfreundlichen Abenteuer
standig die bockige Kamera nachjus-
tieren und Ruckel-Optik ertragen. rf

.J| Neben hiufigen Priigeleinlagen
hiipft Kitty auch iber Plattformen.

MAN!IAC 02-2006

4 www.hellokitty-
System WM rollerrescue.com

USk-Rating Preis: (2. 30 Euto

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
O Lenkrad © Maus © 169 O Surround
O lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

‘m einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Untesstitzung:
Lenkrad < Flight Stick 16:9  © Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. < 60Hz © Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  Dbereits erhaltlich
Alternativen:
P Winnie Puuh Kunterbunte Abenteuer
(50%, MAN!AC 06/05)

. |Ein Kater macht Theater
- | (54%, MAN'AC 06/04)
| Der Polarexpress

- |(51%, MAN!AC 02,/05)

Playstation 2 0

rafik 50 % 42 o

Sound 55 % Spielspal
Xbox 0 /
Grafik 50 % 42

Sound §5 % SpielspaR

Knuffiger Hiipf-Ratsel-Priigelmix
| mit simpler Steuerung, Ruckel-
| Optik und mieser Kamera.

WWW.QANTM.DE qan’rm

CREATIVE GAME
AND 3D EXPERTS

Ausbildungsinstitut fiir Game Development,
Animation und kreative Medien.

powered by
: weitere Ausbildungen fiir Tontechnik,

Jc= Multimedia und Digital Film and Animation
WWW.SAE.EDU

INSTITUTE



Criminal
Origins

»
£l Blocken ist iiberlebenswichtig. Wer nicht rechtzeitg den Schlagstock zur Abwehr nach oben reiBt, kommt in Bedringnis:

Benommen taumelt Eure Spielfigur zuriick und ist durch kurzzeitig vernebelte Sicht weiteren Angriffen schutzlos ausgeliefert.

» Der Jugendschutz treibt in |
Deutschland wieder seltsame | und beschaftigt Euch primar mit der
- Aufnahme von Beweisen. Doch ers-
tens kommt alles anders und zwei- :
tens als man denkt: Noch am Tatort
konnt Ihr den Verdéchtigen aufspiren
- und verfolgen. Dummerweise ge- |
Argerlich, aber kein Grund fir krimi- :
nelle Handlungen, zumal Ihr selbige :

Bluten: Weil “Condemned” die USK-
Kennzeichnung fehlt und damit nicht
konform mit Microsofts Spiele-Politik

geht, sieht Publisher Sega von der :

Veroffentlichung hier zu Lande ab.

im Spiel verhindern respektive auf-
klaren sollt.

Der Schein triigt

Ein Serienkiller treibt sein Unwesen
und thr sollt ihn aufspiiren. thr, das ist
Ethan Thomas, Ermittler beim FBI. Als
solcher ‘iberlasst Ihr die Jagd nach

[94]

Mehr als ein gewdhnlicher Kriminalfall: Wahrend seiner
Ermittlungen wird Ethan von bizarren Visionen heimgesucht.

Straftatern normalerweise der Polizei

langt dieser in den Besitz Eurer
Dienstwaffe und erschieRt damit

seelische Abgriinde vor, die besser
verborgen geblieben waren. Einzig
Laborantin Rosa glaubt an Eure

il Paralysiert éin&e mit dem Eiektroschdtk-e'r-, bevor Ihr
auf sie einpriigelt.

sam finden Ethan und Rosa schlieR-
lich heraus, dass es der wahre Poli-

zistenmorder eigentlich auf andere

Serienkiller abgesehen hat.

Schlagen statt Ballern

‘Warum jemand aufhalten, der so-
© wieso nur den Abschaum der Gesell-
: schaft beseitigt’, werdet Ihr Euch jetzt
zwei Cops. Falschlich des Mords :
verdachtigt befindet Ihr Fuch fortan :
auf der Flucht und stoRt dabei in :

fragen? Zum einen, weil lhr immer
noch unter Verdacht steht zwei Poli-
zisten erschossen zu haben. Zum
anderen, weil Euch seit dieser Nacht
bizarre Visionen von einem entstell-

- ten, Kampfstab schwingenden Unge-
Unschuld und wertet die iiber Funk :
. Ubertragenen Beweise aus. Gemein-

heuer plagen. Die Wahrheit ist aller-

- dings nicht irgendwo da drauBen, :
. Obschon Ihr mit jedem Schlagwerk-
i zeug kraftig Hiebe austeilt, braucht es
© hin und wieder einen ganz bestimm-

@ s o

360 uchtnach Xbox-360-Konsolen,
um Erfolge freizuschalten.

NEXTGEN-FAKTOR

Mal hui, dann wieder
pfui: “Condemneds”
NextGen-Faktor
schwankt stark.

=

"Condemned” sieht auf 4:3-TVs zwar
nicht eklatant schlechter aus, es fehlt
aber ein Vollbildmodus. Bei 50Hz-
Glotzen ruckelt das Spiel zudem stark.

sondern versteckt sich an schmutzi-
gen, dusteren und rattenverseuchten
Orten. Ob U-Bahn, abgebrannte

© Bibliothek oder jahrelang vor sich hin

schimmelndes Kaufhaus - die Schau-
platze sind durchweg unappetitlich
und bevdlkert von aggressiven,

: verwahrlosten Gestalten. Was meist
. fehlt, ist das passende Offensiv-

Repertoire, um sich Junkie, Obdachlo-
sen und Drogenzombie vom Leib zu
halten. Wer gelegentlich eine der
versteckten Schusswaffen findet,
kann sich glucklich schatzen. Ansons-
ten misst Ihr nehmen, was die Um-
gebung hergibt: Das kann ein Stahl-
rohr, eine Axt oder eine Spindtiir sein.

ten Priigel, um verschlossene Durch-
gange aufzubrechen. Einer vermo-
derten Tur rickt Ihr dann mit der Axt
zu Leibe, ein Vorhangeschloss ist
schnell mit einem Vorschlaghammer
geknackt. Vorrangig solltet Ihr Eure

- Waffenwahl jedoch anhand von vier

Attributen bestimmen: Vergleiche
zwischen Schlagkraft, Reichweite und
Abwehrstarke sind durchaus ange-

02-2006 MAN!AC



Xbox 360

Rammen
Schlagen Brechen

b
Zuschlagen

EL1] Die Wahl der Qual: Kniet ein Gegner benommen vor Euch, knnt Ihr ihm mit

einem besonders brutalen ‘Finishing Move’ den Rest geben.

{1 Schusswaffen sind eine Raritét. Auch wer Pislule, Schrotflinte oder MG geunden hat, kann sich nicht lange auf deren Schutz

1] (51 Mering: An vorgegebenen Stellen diirft Ihr die Umgebung nach forensi-
schen Spuren absuchen. Gefundene Indizien schickt Ihr dann iiber Funk ins Labor.

verlassen. Leergeschossen taugen die Ballermanner nur als maBiger Priigel, denn Extramunition kinnt Ihr nicht aufsammeln.

bracht, schlieRlich stellen die Schia-
ger Euer primdres Verteidigungs-
Werkzeug. Besonders wichtig ist das
Blocken: Ein morscher Holzbalken
wird Euch weniger Schutz bieten als
etwa eine Brechstange oder ein
Gasleitungsrohr. Um einen Angriff

erfolgreich abzuwehren, musst thrim :

richtigen Moment die linke Schulter-

taste driicken. Erst dann reilt Euer :

Protagonist den Priigel zur Deckung
nach oben.

Feinde mit einem selbstaufladenden
Tazer kurzzeitig lahmen und entwaff-
nen.

Doch die Gegner sird alles andere als
blad: Steht ein Schurke ohne Waffe
da oder erkennt er die Minderwertig-
keit seines Schlagstocks gegentber
Eurem, springt er Euch entweder

- direkt an die Gurgel oder sucht das
Weite, nur um mit einer besseren :
. Waffe zuriickzukehren. Und auch im
Alternativ konnt lhr :

Kampf wird mit faulen Tricks nicht

Janina Wintermayr Kein Spiel fiir schwache Nerven. Wer “Doom 3” gespielt hat, kennt

dieses Gefhl: alleine im Dunkeln, nur der Schein einer Taschenlampe er-

hellt das schaurige Szenario. Verfolgt von unheimlichen Gerauschen und

Schatten wartet Ihr darauf, dass Euch der nachste Wahnsinnige an die
AUsGNG >Gurgel springt. Und genau wie ids Grusel-Shooter gelingt es auch ”Con-
demned” trotz seines limitierten Spielprinzips bis zum Ende 1u fesseln.
Ein Verdienst, der nur zum Teil dem Dister-Design und den wohldosier-
ten Schockmomenten anzurechnen ist. Atmosphare generiert auch der
kompromisslose Einsatz der Ego-Perspektive: Egal ob Schlagen, Klettern
oder Kotzen - die Kamera schwingt bei jeder Bewegung Eures Protago-
nisten mit. Loblich, dass die geradlinige Priigel-Action durch Forensik-

Analysen aufgepeppt wird. Wie bei der Grafik, die abwechselnd detaillierte und verwaschene
Texturen prasentiert, verschenken die Entwickler bei der Beweis-Suche Potenzial: Hier hatte ich mir
einen freieren Umgang mit den Labor-Geraten gewinscht. Schwéchen, die Monolith in der Fortset-
ung ausmerzen kann, denn das unbefriedigende Storyende lasst auf ein Sequel schlieRen.

MAN!AC 02-2006

gespart: Oftmals droht Euer Wider-
sacher Schldge nur an, um Euch aus
der Reserve zu locken.

~ Alleine unter Monstern
- Neben den brutalen, martialischen

Kampfen hat “Condemned” auch

- eine intelligente Seite: An vorgege-

benen Schauplatzen darft thr mit
ausgewahlten Forensik-Gerdten wie
UV-Licht, Gas-Spektrometer oder 3D-
Scanner die Umgebung nach Bewei-
sen absuchen. Ausgewertet werden
Blutspuren, Fingerabdriicke und
Tatortfotos von Laborantin Rosa. Die
resolute Dame am Telefon ist so
ziemlich die einzige Unterstiitzung,
die Ihr wahrend Eurer Ermittlungen
erwarten durft. Im Grunde konnt Ihr
Euch nur auf drei Dinge verlassen:
Eure Intuition, die Taschenlampe und
auf die Horde geifernder, mordlister-
ner Psychopathen, die im Dunkeln
auf Euch wartet. jw

EL{] Um den Munitionsstand zu priifen,
miisst thr das Magazin herausnehmen.

SOIALTg Konfiguration _ Spiele
Am Einzelsystem JEEEg
_Vie Linkkabel [ =y i
¥ “online e B

USK-Rating Preis: ca. 60 Euro
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Verdffentlichung:
360 als EU-Import erhaltlich
PS2  keine Umsetzung geplant
keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Monolith, USA
Hersteller:  Sega
Websi www.cond dgame.com
Pio B3 atmospharisches Dusterszenario
B durchdachter Waffeneinsatz
B3 clevere Gegner
B3 netter Forensik-Aspekt...
Contra B ...der leider zu kurz kommt
B schwankende Grafikqualitat
Alternativen:

Silent Hill 4: The Room |
(76%, MANIAC 11/04)

Breakdown

(73% MAN'A( 07/04)

8L (74%, MANIAC 11/05)

U 1 1
DO 60 . l ' —
arafik 79 % ®
sound 88 % pielspa
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Konfiguration  Spieler
Am Einzelsystem |3

_ Via Linkkabel

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:

©lenkad © Maus | © 169 o Logic 2
O lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS

w Vollbild,
wm— Originalgeschwindigkeit

{/D | einstellbare Sprachausgabe,

~ einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend- Unlersluuung

Lenkrad < Flight Stick 169 & Dolby Digital |
Lightgun © Force-Feedb. ' > 60Hz © Soundirack |

S ST

Gamecube T". J
pm— il ‘
wmmsw Originalgeschwindigkeit |

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

E/D

spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: |
lenkiad ~ GBA-Link 169 +Pro Logic 2
Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz  Surround

!

Shrek SuperSlam
Playstation i_ o N/
e 69
Sound T8 % |

Grafik @7 %
sound 78 o &

% ":J

Spielspal

crafik 67 %
sound 78 %

Technisch solide, bunte Chaos-

klopperei mit reichlich “Shrek"”-
Charme - fiir Profis zu simpel.

[96]

Playstation 2

ohne Gute-Nacht-Geschichte ins Bett-
chen wollen, denken sich der gut-
mutige Oger und seine Kumpane
spannende Marchen fur die kleinen
Racker aus. Im Mittelpunkt der Bud-

Spencer-inspirierten Klopp-Kamellen -

stehen natirlich die Helden der
“Shrek”-Filme.

So schlagt Ihr Euch im Story-Modus
mit gestiefeltem Kater,

Verdffentlichung:
PS2 bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler: shaba Snitware USA
Hersteller:  Activision
Website: www.activision.de

Pro B “Shrek”-typischer Humor
E3 partytauglicher Mehrspieler-SpaR
B3 massig Tumiere und Mlnlsplele
Contra B Matches driften oft ins Chaotische ab
B ungenaue Kollisionsabfrage
- ] allein die ‘SLAM'-Anzahl entscheidet

Al!ernatwen

One Piece Grand Battle
(67%, MANIAC 11/05)
" |Kung Fu Chaos
i (75%, MANIAC 05/03)
| Super Smash Bros. Melee
(840%, MANIAC 06/02)

Pfeffer- :
kuchenmann oder Ogerbraut Fiona :
durch kunterbunte Comic-Stages und
haut das Levelinventar zu Klump. :
Gemdl dem Motto ‘Gut geklaut, ist

XB Dle mte 'SU\M' Anzelge von Prﬂgelpnn: Charming verhe:[!t mch!s Gutes: Der ein-
gebildete Fatzke trifft den schwarzen Ritter und bekommt einen Punkt gutgeschrieben.

»Ein verliebter Esel, eine :
bildschone Drachendame :
und die Hormone - die Folgen dieser °
verhangnisvollen Kombination darf

nattirlich mal wieder einer ausbaden:
Shrek. Weil finf quirlige Dresel nicht

halb gewonnen’ kopiert “$S5” dreist
“Power :

bei der Dreamcast-Keilerei
Stone”. In vélliger 3D-Bewegungs-
freiheit hipft Ihr durch die Areale,
zerlegt die Polygonwelten in ihre Ein-
zelteile oder schmeiBt mit Tischen
oder Stihlen umher. Natirlich wird

auf traditionelle schwache wie starke :

Ohrfeigen ebenso wenig verzichtet

wie auf die obligatorische Super- -

schlagparade: Habt Ihr Eure Special-
Leiste mit prasselnden Fdusten auf-
geladen, entledigt sich Shrek seiner

 Faulgase, attackiert Pinocchio mit |

7] Geht im Vierermatch das Inventar zu Bruch, verliert Ihr schon mal die Gbersicht - den
Pfefferkuchen-Pimp stort’s wenig. Die Sequenzen ziehen zig Klischees durch den Kakao.

(19 Noch teilt der Lebkuchen-Racker aus
(oben), gleich landet er im Backofen.

ausgefahrener Holznase und Prinz
Charming zieht Widersachern mit

. dem Schwert den Scheitel. Anstatt

eines Lebensbalkens entscheidet die
Anzahl dieser ‘SLAM’-Attacken iiber
den Sieg.

Einzelspieler toben sich zudem auf
dem Spielbrett aus, wo Ihr in zig
Turnieren sowie Minispielen neue
Charaktere und Stages freischaltet.

¢ Mit bis zu drei Kombattanten geht’s
¢ dann in die Mehrspieler-Schlachten -

sogar im Team macht lhr Drachen-
schkoss oder Chlnatempei unsn:her ms

Matthias Schmid

‘Shrek’ als chaotischer Priigelbarde, warum nicht? Zwar erreichen die
Klopp-Eskapaden des liebenswiirdigen Dickwansts weder die perfekte
Spielbarkeit eines “Power Stone” noch das Mehrspieler-Potenzial von
Nintendos “Super Smash Bros.”
wird mit der einsteigerfreundlichen SpaBschlacht aber gut bedient.
Schnell habt thr die simplen Combos verinnerlicht und ebenso schnell
erste Erfolge gegen die leidlich intelligenten Computergegner errungen.
Wer sich an der festgelegten Charakterauswahl im Story-Part stirt, haut
den Kumpels im Multiplayer-Modus die witzigen Waffen bzw. das Level-
inventar auf die Ribe. Die fréhlich-bunte Optik fangt das Flair der Film-
vorlage ordentlich ein, die gute Synchronisation sorgt fiir etliche Lacher.
Als storend hingegen empfinde ich, dass allein die Anzahl der ausgefiihrten ‘SLAM’-Spezialattacken
den Sieger kirt - blindes Buttongedriicke zur Auffiillung der Spezialenergie wird zum Muss, Profis
kontern allerdings mit flinken Blocks und Ausweichmanévern. Schlieflich gerieten viele Disziplinen
des ‘Mega Challenge’-Modus zu eintdnig, zu simpel. Mehr Kreativitat, bitte!

. Wer unkomplizierten PriigelspaR sucht,
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Prince of Persia

The Two 7242

Thrones ﬂ

E Da schaut der Prinz: Seine Heimat
Babylon liegt in Ruinen.

D Ubisoft ldsst Gamecube-Prinzen
nicht im Stich und setzt auch den
Abschluss der Trilogie um: “The Two
Thrones” erweist sich als ausgezeich-
nete Mischung der besten Elemente
aus beiden Vorgangern. Anspruchs-
volle und gelungene Kletterpassagen
werden von dosierten, aber intelli-
genten Kampfeinlagen abgeldst, ein
paar Obermotze und Streitwagen-

Genre: Action-Adventure

Schwierigkeit: mittel
Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem “

kkabel

J Entwickler:
Ubisoft Montreal, KAN

Hersteller:
Uhlsull

www.ubisoft.de
Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkrad

Highend-Un

surtound |

GBA-Link 16:9
Keyboard - Card-e-Read.  60Hz ~ Prologic 2
Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (90%, MAN!AC 01/06)

Xbox bereits erhaltlich (87%, MAN!AC 01/06)
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

Catwoman
(82%, MAN!AC 09/04)

(atwoman
(82%, MANIAC 09/04)
Catwoman
(31% MAN'A( 09/04)

Mutant
Melee

uan Ninja Turtles

Entwickler:
Konami, Japan

: Hersteller:
Via Linkkabel Konami

I -
Onine [ Www konami-europe.com
USK-Rating 6 Preis: ca. 30 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:

O lenkrad © Maus ( 16:9 © Surround
© lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

[£¥] Teamwork: Mas!er Splinter hilft
Euch mit einer Magieattacke aus. i

P Die vier Kampfkriten haben ihren
Zenit weit tberschritten - Konami
wird dennoch nicht mide, uns all-
jahrlich mindestens ein “TMNT"-Spiel
zu servieren. Diesmal balgen sich die
Pizzafresser in Beat’em-Up-typischen
Kampfarenen mit Shredders Scher-
gen. Schwammige Steuerung, ein
klagliches Move-Repertoire, erschre-
ckend damliche Gegner sowie die

Verdtfentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Shrek Superslam ‘
(Test auf Seite 96) |
Shrek Superslam |
(Test auf Seite 96)

Shrek SuperSlam |
(Test auf Seite 96) ‘

fahrten sorgen fiir Abwechslung. ube A% & bes lieblose Cel-Shading-Optik torpedie- | [AITAREE gy 0
Atmosphéare und Optik passen her- Grafik 84 % ren den SpielspaB. Der fast gleiche | Grafik 48 % | !
vorragend zum -orientalischen Am- sound 81 % | 5P Ablauf - egal welchen Turtle Ihr wahlt sound 44 % | pielspa
biente. Technisch kommt die Game- “ - setzt der Gurke die Krone auf. Nicht
cube-Fassung nur knapp hinter der sl LS mal zu viert wird’s lustig - dafiir ist . a0: KO grotuid
Xbox-Version ins Ziel - sehr fein. us < i s “Mutant Melee” einfach zu mies. DENGERIgER. Jaiid
GUN GaimeiDealenn
MRS

chwieigkelt: Wir dealen mit Spielen!

B Entwickler:
Neversoft, USA

Meister Petz furdeﬂ Euch zum Du-
ell: Macht aus ihm einen Bettvorleger.

P einer hat immer das Nachsehen:
Bei Activisions Pferdeoper “Gun” ist
es der Gamecube-Besitzer, der mit
der schwachsten Umsetzung vorlieb
nehmen muss. Wahrend die Grafik
dezent flimmert, wird spielerisch
hochstes Niveau geboten. In den
Cowboy-Stiefeln von Colton White
blast thr nach dem Tod Eures Vaters
zur Jagd auf skrupellose Banditen.
Um Eure Fdhigkeiten im SchieBen
und Reiten zu verbessern und um
Geld zu verdienen, heuert Ihr abseits
der Story-Missionen bei verschiede-
nen Nebenjobs an: Sorgt als Hilfs-
sheriff fir Ordnung, spielt Poker, rei-
tet fir den Pony-Express oder treibt
Vieh zusammen. jw

MAN!AC 02-2006

Am Einzelsystem

Via linkkabel Hersteller:

Activision
www.activision.de

™= Vollbild,

s Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe
deutsche Bildschirmtexte

l'- Jng

lenkiad ~ GBA-Link -/169 Surround

Keyboard * Card-e-Read. ~ 60Hz  Prologic 2
verdffentlichung:

PS2 bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 01/06)
Xbox  bereits echaltlich (85%, MAN!AC 01/06)
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

Mercenaries
(86%, MANIAC 05,/05)
) " | Mercenaries

" |(86%, MANIAC 03/05)

True Crime: Streets of L.A. |
18 (73%, Test auf Seite 50)

Grafik 82 % r " ;
sound 86 % B Lact

Berlin

Templin

KautSlankautEiiausch™Renaratunklumpau

Wir haben standig SOII(IEI‘EII!IBI]I]IB fiir Sie z.B.
Gamecube Konsole Pear! White limitiert

NUHGY'=
PSRWNIts limitiert

GAME BOY ADVANCE :

4 | Alle neuen Kbox, Piaystation 2
St B o /8 s und Gamecube Spiele

NURI54Y99"=
mmu 360 Spiele sowle Uncut £ ‘uersmnen
(L lur alle Systeme nma amrauenl

GAMECUBE

PlayStation.c

8000807000




15% PI

Sendet Euren Abo-Coupon an:
IN-TIME - MAN!AC - Freihamer Str. 2 - 82166 Grafelfing
Abo-Hotline: 089/858 53 845 - im Internet: www.maniac.de



ISVORTEIL

GUTSCHEIN®

“Einzuldsen bei www.playcom.de
Mindestbestellwert 39,99 Euro. Der Gutscheincode wird nach
Zahlung des Abos per Email an den Werber verschickt.

A , ich abonniere MAN!AC fiir zunachst 12 Ausgaben (ein Jahr) zum Vor-
zugspreis von 51 Euro (Inland, Ausland 59 Euro). Nach Ablauf verangert sich
mein Abo automatisch um ein weiteres Jahr, jedoch kann ich dann jederzeit
kiindigen, wenn ich MAN!AC nicht mehr haben will (einfach per Email an

abo@maniac.de). Zu viel gezahltes Geld erhalte ich natiirlich zuriick.

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLZ, Wohnort

Email-Adresse

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufgarantie:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 14 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung beginnt, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an In-Time, MANIAC Aboservice, Freihamer Str. 2.,

82166 Grafelfing.

2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie)

Kreditinstitut

Konto-Nummer

A , ich abonniere MAN!AC fiir zunachst 12 Ausgaben (ein Jahr) zum Vor-

Gewiinschte Zahlungsweise
bitte ankreuzen

D gegen
Rechnung
bequem

per Bankeinzug
(nebenan ausfillen)

zugspreis von 51 Euro (Inland, Ausland 59 Euro). Nach Ablauf verdngert sich
mein Abo automatisch um ein weiteres Jahr, jedoch kann ich dann jederzeit

kiindigen (einfach per Email an abo@maniac.de).
Lu viel gezahltes Geld erhalte ich natiirlich zuriick.

Name, Vorname

StrafBe, Nummer

PLL, Wohnort

E-mail-Adresse

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufgarantie:

82166 Grafelfing.

2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie)

Kreditinstitut

B S Y A

) B R ) R A

Konto-Nummer

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 14 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung beginnt, genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an In-Time, MAN!AC Aboservice, Freihamer Str. 2.,

Gewiinschte Zahlungsweise
bitte ankreuzen

D gegen
Rechnung
bequem
per Bankeinzug

Der Werber hat folgende Adresse, er erhilt seinen Gutschein per Email:

Name, Vorname

Stralle, Nummer

PLZ, Wohnort

E-mail-Adresse (UNBEDINGT ANGEBEN, SONST KEIN GUTSCHEINVERSAND!)




Entwickler:
S5 nam, usa
== il Hersteller:
- DE sl Ubisoft
bl Www.ubisoft.de
USk-Rating Preis: ca. 30 Euro
Pla atio
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
sperielle Peripherie: | Highend-Unterstatzung:
O lenkiad © Maus | ©169 © Surround
© lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS

————
Verbffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Dancing Stage Max

(84%, MAN!AC 12/05)

_|Dancing Stage Unleashed 2
(82%, MANIAC 06/05)

Dancing Stage Mario Mix

(80%, MAN'AC 11/05)

D
d dali

crafik 61 %
sound T 7 % s

Playstation 2

Flow:

274 Euer Tanzer ist akrobatisch, aber
Ieit zum Schauen habt Ihr selten.

So mancher Hersteller hat sich in
: sind. Neben GroRen wie der Sugar

den vergangenen Jahren an
Tanzspielen versucht, regelmiRig

neue Teile gibt's aber nur noch vom :
Urheber des Subgenres: Konamis :
"Dancing Stage”-Serie. Die setzt seit
jeher auf Mainstream-Lizenzsticke
und beatlastige J-Pop-Stampfer. Fans
weniger poppiger Musikrichtungen :

mussten zwangslaufig diese Krote
schlucken - bis jetzt. Ubisoft geht mit

“Flow: Urban Dance Uprising” neue

wie auch alte Wege: Zum einen tanzt
Ihr hier zu 50 Songs, die allesamt im

Wie bei jedem guten Tanzspiel
diirft 1hr auch zu zweit ran.

Urban Dance Uprising

. das Spielkonzept identisch mit “Dan-
i cing Stage”: Wie gehabt hipft Ihr
- nach oben scrollende Pfeile auf der
¢ Tanzmatte nach, die minimalen

Unterschiede sind nur kosmetischer

- Natur - selbst die ‘Frostpfeile’ der
s - Vorlage wurden ibernommen.

¢ Wer sich der Ubi-Revolte anschlieRen
- will, hat einiges zu tun: In zehn
© Umgebungen warten jeweils zehn

. Durchgange mit bestimmten Bedin-

Streetstyle-Hiphop-Lager angesiedelt :

Hill Gang oder Eric B. & Rakim durften
sich auch zahlreiche unbekannte
Namen beteiligen. Zum anderen ist

gungen auf Euch - mal muss eine
Mindestcombo erfillt werden, mal
darf kein Fehltritt dabei sein. Zur
Belohnung schaltet Ihr versteckte

. Songs, Tanzer oder Szenarien frei. us

Ulrich Steppberger

Frech kommt weiter: So ungeniert wie “Flow” hat noch niemand beim
groBen Vorbild “Dancing Stage” geklaut. Das ist zwar alles andere als
originell, sorgte aber auch dafiir, dass sich keine groRen Probleme ein-
schleichen konnten - das ‘entliehene’ Grundprinzip hat sich schlieBlich
@iber viele Jahre bewahrt. Natarlich solltet Ihr mit der gewahlten Urban-
Hiphop-Musikrichtung nicht auf KriegsfuR stehen: Die Auswahl innerhalb
des Genres ist zwar beachtlich, aber zwangslaufig nicht fur jedermann
geeignet. Ansonsten sorgt “Flow” mit den freispielbaren Szenarien, Cha-
rakteren und Songs fiir Motivation, allerdings hitten etwas originellere
Spielmodi nicht geschadet. Wer seine Matte mal wieder auslasten mach-
te, macht aber mit einem Kauf nichts falsch.

Wild Water Adrenaline

> e

fegr A e 1
Malerisch und gefahrlich: Die Stro-
mung fordert die Handgelenkmuskeln.

} Aufregende Wasserspiele gefillig?
Dann setzt Euch in den Kajak-Einsitzer
oder das bis zu vier Personen fassen-
de Schlauchboot und paddelt durch
wilde Gewdsser in paradiesischen
Landschaften. Euer Gefahrt beweqt
Ihr mit kraftezehrenden Analogstick-
Bewegungen flussabwaérts. Habt Ihr
den Rhythmus raus, klappt die inno-
vative Steuerung tadellos. Die ent-
fernt positionierte Third-Person-Ka-
mera sowie das dynamische Pendant
sorgen fiir Ubersicht und der anstan-
dig simulierte Wasserverlauf fir au-
thentisches Abenteuerfeeling. Leider
ziehen das harsche Zeitlimit, die we-
nigen Spielmodi und viel zu wenig
Strecken die Simulation in die Tiefe.

[100]

Entwickler:

Indie Games Prod,, F
Hersteller:

Nobilis
www.indiegames-pro-
w— duction.com

Preis: ca. 30 Eurg

USK-Rating @

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
© Lenkrad © Maus © 169 © Surround
O Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

—
Verdffentlichung:
P52 bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

WWF Smackdown: Just Bring It
(85%, MANIAC 01/02)

0 | UFC Tapout
B | (70%, MANIAC 05/02)

| Legends of Wrestling

| (69%, MANIAC 08/03)

arafik 80 % § 4
sound 40 %

[£7] Mit der Lampe sucht Ihr nach dem
nachsten Hinweis und Geistern.

P> 2044: Auf einer Mondbasis kommt
die Besatzung mysterids ums Leben.
Als Held sucht Ihr Eure Freundin aus
der Ego-Perspektive. Doch Ihr kommt
nicht mit Ballern weiter, sondern mit
dem Losen von Simpelratseln und der
Befreiung von optisch verschwom-
menen Geistern via Schliisselitems.
Die Anwesenheit bosartiger Gestal-
ten wird durch Nebel angekindigt,
den Ihr durch Aktivierung der Liiftung
entfernt. Klingt halbwegs spannend,
ist es aber nicht: Die quélend lahme
Steuerung zieht das Abenteuer in die
Lange. Daneben hakt es an der Pra-
sentation, der tristen Grau-in-Grau-
Optik und mangelnder Spannung.
Horror-Freunde, Finger weg! ts

Echo Night Beyond

Entwickler:
From Software, Japan

Hersteller:
Agetec

echonight.agetec.com

USK-Rating @ Pres: ca. 20 Euro

Konfiguration/Spieler max.

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englisthe Sprachausgabe,

englische Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
© lenkrad © Maus 0169 ¢ ProLogic 2
© Lightgun © Keyboard CLTRE

————
Versffentlichung:
Ps2 bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
P Silent Hill 3
(88%, MAN!AC 06/03)
. | Project Zero 2: Crimson Butterfly
= |(79%, MANIAC 03/05)
= |Resident Evil 4 (dt.)
(92%, MAN!AC 04/05)

plavstatio \
Grafik 35 % i U
Sound 20 % Has
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SpongeBob
i |

Schwammkop

[27] Bei vielen Aufgaben tretet Ihr im Team gegeneinander an. Dummerweise hat

der CPU-Kollege nicht selten seltsame Ideen, wie er sich verhalten solite.

anders ist als andere Firmen?
Dort werden bekannte Serien nach
mehreren Jump’'n’Run-Abenteuern

}Woraﬂ erkennt man, dass THQ :

nicht mit einem Spalraser fortgesetzt

- die "SpongeBob Schwammkopf”-
Lizenznehmer bastelten stattdessen

eine Minispielsammlung rund um :

den durchgeknallten Meeresbewoh-

ner. Bei “Film ab!” schlipft Ihr in die :
Rolle des Schwamms oder eines sei- :
ner Kumpels und bewerbt Euch um

eine Rolle in der neuesten Episode

von ‘Meerjungfraumann und Blau- :

beweist Ihr in 30 Disziplinen aller Art:
Stets sind vier Teilnehmer dabei, mal
geht es bei einem Bootswettrennen
um den Sieq fiir jeden einzelnen, mal

i

23] Beim Wettrennen mit aufblas-
barer Hose kampft jeder fiir sich.

: macht thr mit einem Kontrahenten
: gemeinsame Sache - Pakettransport,
j Burgerbraterei oder Wandklettern
. klappt eben im Team besser. Dane-
. ben zeigt Ihru.a. als Schlagzeuger
barschbube’. Eure Qualifikation dafir :

Euer Rhythmusgefiihl, stemmt Ge-

- wichte oder spritzt die anderen mit
¢ Wasserprojektilen von einer Platt-

form. Erfolgreiche Partykrieger schal-
ten diverse skurrile Boni frei. us

Ulrich Steppberger Die Prasentation und der Humor von “Film ab!” stimmen: Wer mit

SpongeBob und seinen Freunden etwas anfangen kann, wird beim Spiel
herzlich lachen. Nicht so spaBig geriet leider die Gestaltung der Mini-
spiele: Uber die vergleichsweise geringe Zahl von 30 Stiick will ich nicht
mal meckern, denn viele der Disziplinen sind komplex - allerdings ist
genau das problematisch. Haufig wisst thr erst durch Ausprobieren, was
und wie Ihr eine Aufgabe iiberhaupt angehen sollt. Gelegentlich stellt
sich die Steuerung unerklarlich bockig an und macht Euch das Leben
ebenso schwer wie CPU-Mitstreiter, denen die Bedeutung von Teamwork
hin und wieder nicht einleuchtet. So bleibt ein leicht berdurchschnittli-
cher Minispiel-Mix, der viel an Potenzial verschenkt.

Konfiguration/Spieler max mlwiddel: :

" m Enelysem (AR 11 Avstalen
Via Linkkabel ]’]"Eaite er:

o www.thg.de

TSk Rating @ Preis: ca. 45 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
© Lenkrad © Maus ©16:9 © Surround
O Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Veratfentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
_NGC_keine Umsetzung geplant
Alternativen:
EyeToy: Play 3
(84%, MANIAC 12/05)
Shrek Super Party
(57%, MANIAC 07/03)

Mario Party 6
(80%, MANIAC 04/05)

d alio . . '
Grafik 65 % ;
sound 68 % PIEISP4

2] Wie lustig: Der Frosch rast ohne
fahrbaren Untersatz.

P Wer dachte, Gimmick-Charaktere
wie Moorhuhn oder Hugo wdren
nicht mehr zu unterbieten, hat die
Rechnung ohne die Handy-Industrie
gemacht: Verschwendungssichtige
Logo- und Klingeltonkaufer werfen
im Wochentakt Geld fir immer noch
debilere Figuren raus. Neben Extrem-
knuffel Sweety erreichte der ultraner-
vige Crazy Frog unerklarliche Popula-
ritdt und sucht uns jetzt prompt in
Videospiel-Form heim. Wer sich’s un-
bedingt antun will, bekommt fir die
20 Euro ein erstaunlich ertragliches
Produkt geboten: Der futuristische
Fun-Racer ist zwar ganzlich innovati-
onsfrei, hatte aber schlimmer sein
konnen - immerhin etwas. us

MAN!AC 02-2006

Crazy Frog Racer

Entwickler:

Neko Entertainment, F
Hersteller:

= Digital Jesters

& www.crazyfroggame.com

USK-Rating Preis: ca. 20 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: i Highend-Unterstitzung:
Olenkad © Maus [ © 169 © Suriound L

Online

© lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

Veriftfentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Al

WWF Smackdown: Just Bring It
(85%, MAN!AC 01/02)
UFC Tapout
(70%, MAN!AC 05/02)
legends of Wrestling
(69%, MANIAC 08/02)

plavstatio )

: |
Grafik 53 %
sound 39 o RISt

Makai Kingdom

271 Buntes Helden-Aufgebot: 1hr
ziichtet Eure Soldaten selbst heran.

P Dank Koei erreicht auch das bereits
vierte Nippon-Ichi-Projekt europai-
sche Gefilde: Mit knuffigen 2D-
Sprites, fantasievollen Polygon-
Schlachtfeldern und stattlichen
0bjekt-, Fertigkeits- sowie Zauber-
spruchlisten hat “"Makai Kingdom”
das Zeug zum Fest fir Liebhaber klas-
sischer Rundenstrategie nach japani-
scher Art. Leider storen zahlreiche
Design-Patzer den sonst vergnigli-
chen Taktiker-Tag. So durft lhr Eure
Figuren in Locher mandvrieren, aus
denen Ihr sie nicht mehr heraus be-
kommt. Obendrein treibt Euch das
widerspenstige  Zielsystem  (ein
genretypisches Bodenraster fehlt lei-
der komplett) Tranen in die Augen. rb

Entwickler:
Nippon Ichi, Japan
Hersteller:
Koei/THQ

& www.koei.co.uk

USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
~ Online

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:
© Lenkrad © Maus J 0169 © Suround
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant
Alternativen: '

La Pucelle Tactics
(86%, MANIAC 06/05)

Kingdom Under Fire: Heroes
(70%, MANIAC 11/05)

Goblin Commander

(77%, MANIAC 05/04)
0

d ' '
Grafik 64 % .
sound 65 % PIEISPd
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Switch Player (B
Audible (X

Genre: Sportspiel
Schwierigkeit: mittel bis hoch

A g Konfiguration  Spieler max.
Am E]nzglsys!em 22l

Via Linkkabel o
Online e

USK-Rating Ziei | Preis: ca. 70 Euro

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Versffentlichung:
360  bereits erhaltlich

PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  EA Tiburon, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro & feine Prasentation
E3 serientypisch qute Steuerung
K3 zahllose Spielzug-Varianten fir Profis...

Contra B ...aber keine richtige Hilfe fir Neulinge
B sehr magere Spielmodi-Auswahl
B Grafikqualitat schwankend

Alternativen:

Madden NFL 06

(88%, MAN!AC 10/05)
Madden NFL 06

(88%, MAN!AC 10/05)
NFL 2K3

(86%, MANIAC 04/03)

Grafik 68 %

sound 76 % W Spielrspaﬂ

Gelungene Football-Sim fiir

Kenner des Sports, aber es fehlt
deutlich an Spielmodi.

[102]

= o m—m-l——w‘
| Ball on SF 28

23rd and 1

oy

T v Bty i

Wenn es um Sportspiele geht,
versteht Electronic Arts bekannt-

lich keinen SpaB: So wurden Rivalen :
im Football-Lager durch einen Exklu- '
siv-Deal mit der Profiliga NFL weit-
gehend kalt gestellt. Wer mit den :
echten Stars und Teams antreten will,
kann das nur noch mit der “Madden”-
Serie - in den USA ist diese Tatsache :
noch entscheidender als hier zu
Lande bei “FIFA” bzw. “PES".

Dass auch einheimische Fans der
Sportart im Xbox-360-Startsortiment
von EA bedacht werden und nicht :
etwa virtuelle Wayne Gretzkys (Eis- :
hockey-Anhanger bekommen dafir :
in Kiirze von Take 2 ihr Futter), hat :
einen schnell erkldrten Grund - die
Microsoft-Konsole ist nun einmal

uramerikanisch, also darf der urame- :
rikanische Nationalsport nicht fehlen. :

A A ~

Iwischensequenzen genauer zu Gesicht.

Ll Auf in die Schlacht: Das Geschehen auf dem Spielfeld sieht schick aus, erreicht
aber nicht ganz die Qualitit des Basketball-Kollegen “NBA Live 06"

- Die Pille fiir den Mann

) ~§9 4 4 h‘
ELl Die hochkaratigen Spielermodelle bekommt 1hr nur in

"Madden NFL 06" tragt den gleichen

Namen wie die Brider auf der alten °
Hardware-Generation, wurde aber -
von Grund auf neu entwickelt. Das :
Geschehen auf dem Spielfeld ist :
natirlich trotzdem weitgehend iden-
tisch, auch die meisten Steuerungs- :

elemente finden sich wieder - selbst
die  ungewdhnliche ‘Quarterback

 Vision’ bei Passen haben die Herstel-
¢ ler nicht vergessen, ist auf der Xbox :

- taktischen
¢ Spielziige wurden in neue Kategorien
: sortiert: Wer also Ratschlage von John
- Madden sucht, Pass- bzw. Laufspiel
© bevorzugt oder einen Starspieler in
- den Mittelpunkt stellen will, kann das

Eine kuriose Mischung:
Detaillierte Spieler und
Stadien gefallen, dafiir
qibt’s aber auch Tearing und
matschige Rasentexturen.

C e )
K )
Sola_éi;i sich das Geschehen auf das
Spielfeld verlagert, fallen kaum

noch Unterschiede auf. Besitzer von
4:3-Geraten sporteln mit Vollbild.

360 aber zu Beginn abgeschaltet. Die

deutlichsten Anderungen gibt's im
Bereich. Die vielen

nun gezielter auswahlen. Allerdings
gibt’s fur Novizen keinerlei weitere
Unterstitzung, denn Training und
Minicamp-Ubungen wurden ebensa
wie andere Spielarten gestrichen.
Ubrig blieben auf der Xbox 360
Freundschafstspiele, Online-Matches
und die ‘Franchise’-Karriere in ab-
gespeckter Form. Fiir ernsthafte
Teammanager auBerdem éargerlich:
Iweifelhafte Schiri-Entscheidungen
sind hier final, die Méglichkeit einer
‘Challenge’ wie im echten Leben
fehlt ersatzlos. us

Ulrich Steppberger Auch beim Sport mit dem Ei bleibt sich Electronic Arts treu: Die

der Materie richtet.

EL1 Viel SpaB beim Suchen: Profis freuen sich iiber die
1ahllosen Spielziige, Neulinge sind mangels Einfiihrung ratlos.

aufgemotzte Grafik gibt ein schickes Bild ab und plagt sich dank weniger
dynamischer Kamerawinkel selten mit Rucklern ab, dafiir seht Ihr die
Spieler auch nie so groB und detailreich wie z.8. die NBA-Recken. Leider
fehlen auch beim Football eine Menge Spielmodi, die verbliebenen
wurden zudem kraftig beschnitten: Wenn die Franchise ohnehin so stark
reduziert daherkommt, wieso nicht gleich eine normale Saison anbie-
ten? AuBerdem vergibt EA die Chance, potenzielle Erstkaufer zu locken:
Sinnvolle Einsteigerhilfen haben sich die Entwickler gespart. Letztlich
bleibt eine gelungene Sportsimulation, die sich an geniigsame Kenner

&5 OH0HEPLAYTYPE

30F18
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|

Wil

natlich News, Previews und Tests aus der Welt

des mobilen Spielens.

Ikommen zu MAN!AC Mobile!
Handheld-Bereich prasentieren wir Euch mo-

Tragbare Konsolen und Spiele kom-
men Uberwiegend in anderen Situa-
tionen zum Einsatz als die groBen
Heimgerdte - wer hat schon einen
Fernseher bei der Flug- oder Bus-

Crash Tag Team Racing 112
Frantix 110

Gottlieb Pinball Classics 107 A
Gripshift 110

Infected 107 A
King Kong 110
Prince of Persia Revelations 108
Sims 2, Die 111

SOCOM: U.S. Navy Seals Fireteam B. 106 A\
Tales of Eternia 109

- Untold Legends: Warrior's Code 106 A\
3 C WWE SmackDown vs. RAW 2006 112
ln unserem X-Men Legends 2 112

Tony Hawk’s American Skgland b b d By
G X6 3% 3]
———

113
reise dabei? AuRerdem locken die Battles of Prince of Persia 108
neven Handhelds mit ganz individu- Battles of Prince of Persia King Kong 110
ellen Funktionen - diesen Tatsachen Need for Speed Most Wanted 112
tragen wir mit speziellen Test- Tony Hawk’s American Sk8land 113
Elementen Rechnung (siehe unten). & Previews Zoo Tycoon DS 111

Highlight-Top-10

. Sy

g Test | N  Spiclename Wertung  Test Spielename _ Wertung ___T&_:_s_!_i
Mario Kart DS 91%  12/05 - The Legend of Zelda: A Link to the .~ 94%  04/03 ' I} Grand Theft Auto: Liberty City Stories  91%  01/06
Advance Wars: Dual Strike 90%  10/05 Yoshi’s Island: Super Mario Adv3_ _93% ___12/02_ *4 Ridge Racer 90%  10/05 |
Castlevania: Dawn of Sorrow 90%  11/05 | Final Fantasy Tactics 9%  12/03 ¢ Burnout Legends 90%  11/05 |
Super Mario 64 DS 88%  04/05 | Mario & Luigi Superstar Saga 90%  01/04 L} Virtua Tennis: World Tour 89% * 10/05 |
“Nintendogs 87%  11/05 |  [E3| Fire Emblem: The Sacred Stones 90%  09/05 | WM& Prince of Persia Revelations I neu )
Sonic Rush 8%  01/06 Golden Sun: Die verlorene Epoche  90%  10/03 "8 Wipeout Pure 86%  10/05 |
Tony Hawk’s American Sk8land CRE nev ) ég" AdvanceWars2 3%  11/03 M| DTM Race Driver 2 86%  10/05
FIFA 06 84%  12/05 | B % Metroid Fusion 89%  01/03 | BN Tony Hawk's Underground 2 Remix ~ 85%  10/05 |
Kirby Power-Paintbrush 8% 12/05 | [N pokémonSmaragd 87%  11/05 | R WWE SmackDown vs. RAW 2006 I neu )
Another Code: Dappelte Erinnerung  82%  08/05 |  [L) Final Fantasy 162: Dawn of Souls  87%  01/05 | LN Pro Evolution Soccer 5 8%  01/06

Mikrofon: DS-Details:

Touchscreen:

Reagiert der DS auf LautauRerungen oder
stellt er sich taub? Erkennt er einzelne
Worter oder wird lediglich der Stimmein-
salz an sich abgefragt?

In diesem Kasten gehen wir bei jedem Test fiir den DS darauf ein, wie gut
die einzigartigen Méglichkeiten des neuen Nintendo-Handhelds genutzt
werden. Ein lachendes Gesicht entspricht einer idealen bzw. sehr guten
Ausnutzung, neutral steht fur einen soliden Einsatz und die grieBgramige
Miene zeigt eine minimalistische oder gar fehlende Einbindung an.

Klappt die Handhabung mit Daumen bzw.
Stylus? Werden Steuerungsvarianten gebo-
ten, die mit Kndpfen und Digikreuz nicht so
qut oder gar nicht nutzbar waren?

Dualscreen: =

. - L ®
Werden die beiden Bildschirme genutzt? Ist L * = @@ ,
das zweite Display relevant ins Spielgesche- Dualscreen Touchscreen Mikrofon

hen eingebunden oder dient es nur zur Aus-
lagerung von langweiligen Statistiken?

) 20 Minuten
Spieleindriicke

Das Zeitmanagement eines Handheld-Spielers will
knallhart kalkuliert sein: Euch bleibt nur wenig
Spielzeit, 2.B. morgens im Zug zur Schule oder zur
Arbeit? Kein Problem! Wir testen die wichtigsten
Titel auf den schnellen SpaB zwischendurch, schil-
dern Eindrucke, Erlebnisse und Erfahrungen aus 20
Minuten Spieldauer. Das kinnen die ersten Gehver-
suche in unbekanntem Terrain, witzige Beobach-
tungen oder einfach eine simple Analyse des
Spielablaufs wahrend dieser kurzen Spanne sein.

MAN!AC 02-2006
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A t1ack of Opportunity! / z /'

ﬁ Vertrauter Anbllck und dodl mit Neuhelten Den Uberraschungsangrlﬂ (links)

ﬁ i@genﬁg The Warrmrs

kannten Eure Recken bei ”Brotherhood of the Blade” noch nicht.

P> sonys Online Entertainment macht
nach dem einmaligen Activision-
Abstecher  wieder mit  Ubisoft
gemeinsame Sache: “The Warrior's
Code” behalt die Wurzeln der “Untold
Legends”-Serie bei (hackt und metzelt
Euch durch Monsterhorden), bietet
aber einige Neuerungen. Neben dem
etwas cartoonigeren Grafikstil freut hr
Euch Uber Spezialattacken, Verwand-
lungen in Tierformen und gemein-
same Erkundungstouren via Internet.

asouboid

Entwickler: Sony Online, USA

Hersteller: ~ Ubisoft

Genre: Action

D-Termin: 1. Quartal 2006

DIE WICHTIGSTEN NEUERSCHEINUNGEN

DER KOMMENDEN MONATE

wuci?

L Fehmar
_ Rollenspiel 1. Quartal _
Partyspiel 2006
~ JumpnRun  Februar
“JumpnRun 17, Februar
Adventure 31, Maz_

Castlevania Doppel-Pack Konami

Final Fantasy 4 Advance ~ Square-Enix
Hello Kitty: Der groBe Party-spal  THQ
Hiihnchen junior ~ BuenaVista
Tak: Die groBe jujujagd THQ

Tales of Phantasia P ~ Namco.

Top Spin 05 e L Take R

Wario Walé Twisted p ~ Nintendo
Ammal Crossing: Wild World ~_ Nintendo
Bust-A-Move DS ' _ Digital Bros
FIFA Street 2 ey Hlectronic Arts
Frogger: Helmet Chaos ~ Konami Jui
Mario & Luigi: Partners in Time ~ Nintendo
Resident Evil Deadly Silence ~ Capcom

Super Monkey Ball: Touch & Roll - Sega 71
viewtiful joe Double Trouble Capom

Ape Escape

Breath of Fire 3

Frogger: Helmet Chaos

Metal Gear Acid 2

Mortal Kombat Deception Unchained
Space Invaders Evolution
Viewtiful Joe Red Hot Rumble

Ys - The Ark of Napishtim

[106]

sony
Capcom
Konami

" Konami
Mldway
Atari
(apeom
Konami

“Geschicklichkeit 24, F

Sportspiel

_ Abentever
Ges(hi(kh(hkell

31. Marz_
Februar

_Attmn Adventure i Quanal
Geschlckllchk_en ~ Man
Action Februar

Jump'n'Run 1. Quartal
_ Rollenspiel 10. Februar.
Jumpn’Run 16, Februar
Strategie 2006
Beatem-Up 1. Quartal
 Arcade Januar
Action  Februar
Action-Adventure 1. Quartal

Sandman

Lonestar

Der Kollege stiirmt mit oder halt Euch den Riicken frei: Wie bei der PS2 hirt
der Partner auf einige Kommandos, die Ihr per Tastenkombination erteilt,

- > sonys Online-soldaten bekommen
- auf der PSP ein eigenes Abenteuer:
: Das “Fireteam Bravo” wird einge-
: setzt, wenn die PS2-Truppe ander-
: weitig beschaftig ist. Somit spielt Ihr
¢ zwar auch in Sudasien, Nordafrika

und Osteuropa, aber in anderen Ein-
satzgebieten. Dazu kommt das exklu-

- sive Chile-Kapitel, das als Prolog fir
. das PS2-Abenteuer fungiert: Neben
* den Link-Funktionen (siehe Seite 18)
: ist die Ballerei damit eine inhaltliche

Erganzung zum groBen Bruder. Die

: Story fihrt Euch durch 14 Missionen,
- in denen ein Partner auf Eure Kom-
: mandos hort - hoffentlich kommt das

[/ Die 30 Waffen bestiickt Thr mit
Extras wie der Thermal-Sicht.

Leld Mit der Zielfunktion erwischt thr
iiberraschend auftauchende Feinde.

geschrumpfte Team der K zugute. Wir
durften “Fireteam Bravo” kurz anspie-
len, dabei ist uns vor allem die neue
Zielsuchfunktion per R-Taste aufgefal-
len - mit ihr kénnt 1hr selbst weit ent-
fernte Gegner problemlos treffen. Die
Maps sollen etwa so groR ausfallen
wie die in “SOCOM 2” (PS2) und einen
hohen Wiederspielwert besitzen:
Habt Ihr eine Mission durchgezockt,
konnt Ihr sie mit der Funktion ‘Instant
Action” durch neue Aufgaben sowie

frische Standorte fir Gegner und

Items variieren. Mehrspieler-Matches
mit bis zu 16 Zockern sind im Ad-Hoc-
als auch Internet-Betrieb vorgesehen.
Zudem unterstiitzt “Fireteam Bravo”
Team-Plaudereien via Headset. Ob
das Zubehtr im Bundle mit dem Spiel
verkauft wird, steht noch nicht fest:
Die US-Version bringt Sony vorerst
solo an den Mann.

B EH

Entwickler: Zipper, USA

asouboid-IviNvW

Hersteller:  Sony

Genre: Action

D-Termin: 1. Quartal 2006

Headset-Unterstiitzung und 16

Spieler: “Fireteam Bravo” will
Sonys aufregende Online-
Gefechte mobil machen!

02-2006 MAN!AC




Naheliegend und gut: Auf Wunsch
spielt thr mit vertikalem Bild.
P> 2u C64-zeiten war System 3 uv.a.
durch “The Last Ninja” (mehr dazu im
Extended-‘Making of) ein bedeuten-
der Name. Danach wurde es lange
ruhig, in Kirze steht aber die erste
psp-verdffentlichung an.
Dazu sicherte sich System 3 die Rech-
te an den interessantesten Flippern
des legenddren Herstellers Gottlieb
und packte mehr als zehn Stiick auf
eine UMD. Die Auswahl umfasst
moderne Tische mit allerlei Rampen
und technischen Gimmicks, geht aber
auch zuriick in die 30er-Jahre. Entspre-
chend masst Ihr Euch bei der Punkte-
jagd am Zeitgeist orientieren.

L2 “Black Hole” fasziniert mit einem
Spielfeld unter der Hauptebene.

Zu jedem Flipper gibt es eine kurze
Historie sowie eine kommentierte
Erlauterung, welche bonustrachtigen
Ziele Ihr anvisieren solltet. Das ist
nétig, um Rekorde zu knacken und die
Gerate auf ‘Freispiel’ zu stellen. Op-
tisch sind die Tische dank detailreicher
3D-0ptik (auf Wunsch stellt Ihr das
Bild vertikal) gelungen umgesetzt,
auch die Ballphysik Idsst keine Wiin-
sche offen. Dank ‘Game Share” konnt
Ihr zudem Freunde via WiFi zu Duellen
einladen - eine bessere oy

Flippersammlung gab es yiygil/18
lange nicht mehr. <

=4 | Entwickler: Sytem 3, England

4 | Hersteller: System 3
Genre: Geschicklichkeit
D-Termin:  Januar 2006

P> “Infected” ist ein Paradebeispiel fiir
moralische Dilemmas: So unverholen
splatterlastige Gewaltorgien bekom-
men selbst hartgesottene Redakteure
nicht oft zu Gesicht. Das Problem: Darf
derlei Software wirklich SpalB ma-
chen? Denn wer seinen Gewissen auf
Urlaub schicken kann, findet in der
zynischen Zombie-Zerkleinerung viel
Unterhaltungspotenzial.

Als New York von Untoten heimge-
sucht wird, seid nur Ihr gegen Bisse
immun - mehr noch, ein Tropfen Eures
Blutes reicht, dass die garstigen Ex-Le-
bendigen in blutige Stiickchen zerplat-
zen. Ergo zieht Ihr durch die Stadt und
schwacht Zombies mit konventionel-
ler Munition, bevor Ihr sie mit Eurem
Lebenssaft erledigt. Zwar gibt es ver-

- schiedene Aufgaben, aber letztlich re-

Wer im Dauerfeuer nicht ganz dem Blutrausch verfillt, erkennt (minimale)
taktische Feinheiten: Erwischt thr mehrere Zombies gemeinsam, gibt's Boni.

duziert sich das Geschehen auf schnel-
le Reaktionen und wildes Dauerbal-
lern. Das Instinkt-Meucheln wird durch
die technisch ansprechende Optik und
witende Metal-Riffs passend unter-
malt. Das ist alles knallhart und lasst
einen Schluss zu: Hier zu Lande wird
“Infected” wohl kaum veroffentlicht.

B
Planet Moon, USA
Majesco

Action
nicht bekannt

=4 | Entwickler:
Hersteller:
Genre:
D-Termin:

iMedia

|
WWW.
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HANDHELD

' 20 Minuten

{ ’ 1001-Nacht-Stimmung
. |
Aller
‘mit der Konsolenversion tauche ich mit “Revelati- |
"Warrior Within" ein - und bin hellauf begeistert. ;
Auf den ersten Blick unterscheidet sich die PSP-Ver- |
sion namlich kaum von ihren groRen Briidern, was
besonders Grafik-affinen Spielern gefallt. Selbst
nach 20 Minuten Spielzeit storen mich hachstens die
Soundaussetzer, die durch haufiges Nachladen ent- |
stehen. Sogar an die fummelige Kamera-justierung ||
hat man sich schnell gewohnt, zumal die Sicht hau-
fig automatisch mitdreht. Dennoch hatte ich lieber
das dritte “PoP”-Abenteuer "The Two Thrones” auf ||
Sonys Handheld gesehen. i

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeit: mittel

Entwickler: Ubisoft, Kanada
Hersteller:  Ubisoft 4

Verdffent
— —
USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

einstellbare Sprachausgabe,
< einstellbare Bildschirmtexte

(/0

Grafik81 %

sound 80 % Spielspal

| Auch klein ganz groB: Ubisofts
| Abenteuermar besticht auf der
| PSP mit Optik und Spielbarkeit.

quten Dinge sind drei: Nach zwe Zock-Sessions |

ons” nun schon zum dritten Mal in die Welt von ||

8 0fp S

Ve ol B L
214l Koniglicher Schwertmeister: Die
Sandzombies sind Euch unterlegen.

}Wahrend Konsolenzocker seit :

geraumer Zeit den letzten Teil

von Ubisofts Marchentrilogie zocken

dirfen, bewegen sich PSP-Besitzer
auf bekanntem Terrain: “Prince of

Persia Revelations” recycelt die letzt-
jahrige Episode "Warrior Within” fir
Sonys Handheld. Quasi als Wieder- :
gutmachung bereicherten die Ent-
wickler das Mini-Zeitreiseabenteuer
um frische Passagen und Gefahren. :
An der Story andert das jedoch nichts:
Auch auf der PSP reist der konigliche -
Abenteurer zur Insel der Zeit, um sich :
gegen sein Schicksal, den firchterli-
chen Dahaka und die Herrin der Zeit '

Die neuen Passagen fordern des

Prinzen ganze akrobatische Fahigkeiten.

zu  behaupten. Erfreulicherweise

78 3
14 Der PSP-Prinz beherrscht alle Kunst-
stiicke seines groRen Konsolenbruders.

- dings via Analogstick die Sicht veran-
- musste die Steuerung nur geringfiigig :
angepafRt werden: Mit Ausnahme :
. von Kamera- und Zeitkontrolle spielt
- sich “Revelations” wie auf der PS2,
- was besonders Kennern einen einfa- i
chen Einstieg erlaubt. Wollt Ihr aller-

dern, miiRt Ihr zuerst die linke Schul-
tertaste driicken. Etwas ungliicklich

* liegt die Ruckspulfunktion auf der un-

teren Richtungstaste - bis Ihr um-
greift, gehen schnell wertvolle Se-
kunden verloren. jw

Alles richtig gemacht: Des Prinzens erstes PSP-Abenteuer ist ein voller

o Erfolg: Souveran haben die Entwickler bei Ubisoft die Konsolenversion

N von “Warrior Within” auf das Handheld umgesetzt. Umfang, Steuerung
und Grafik - alles wurde vorbildlich der PSP angepasst und steht in
puncto SpielspaR und Handhabung dem groBen Bruder in nichts nach.
Einzig das haufige Nachladen und die daraus resultierenden Ton-Aus-
setzer fallen negativ auf, sind aber zu verschmerzen. Selbst fiir Kenner
des zweiten Teils lohnt sich die Anschaffung durch die neuen Passagen.
Alte “PoP”-Hasen miissen sich nur noch an die geanderte Kamera-
~ fuhrung gewdhnen, kénnen mit dem koniglichen Abenteurer dann aber
\ Uberall erstklassig die Zeit manipulieren.

) 20 Minuten

mit Persiens Hochadel

Ganz klar: “Battles of Prince of Persia” ist auf das |
kleine Gefecht zwischendurch ausgelegt - und ladt |
mit seinem ‘Versus-Modus’ zur Eroberung neuer
-Karten ein. Soviel zur Theorie. Praktisch eignet sich
das langatmige Einheiten- und Kartengerangel nur |
bedingt firs schnelle Schiachtenschlagen. Zu viele
Zuge gehen bis zum Anbruch eines neuen Tages ins
Leere, weil Ihr bereits im Vorfeld das Gros Eurer
Truppen losgeschickt habt. Oder andersrum: Keiner
traut sich, zur Sache zu kommen und wartet lieber
ab, was der Feind treibt - denn eine auf Initiative-
Abfolge und Voraussicht basierende Planung kannt
Ihr hier abschreiben. Das Resultat sind manchmal
ewige Kampfe - fiir die Pause nicht geeignet!

Genre: Strategie
Schwierigkeit: mittel
Entwickler: Ubisoft Montreal, Kanada
Hersteller: _ Ubisoft
www.ubisoft.de

Verdffentlichung: im Handel notige Module| 1 | ||

USK-Rating

Preis: ca. 50 Euro

E/D deutsche Bildschirmtexte

arafik 49 9%
Sound 73 %

| Nette Idee diirftig realisiert: viel
E 2u trage und drége Mixtur aus
| Karten- sowie Strategie-Gefecht.

Lobenswerter Ansatz: Anstatt -
D sich wie bei “King Kong” an ei- '
ner Umsetzung des bekannten Mar-
kenkonzepts zu versuchen, schnei- 5
dert Ubisoft fur die DS-Version seiner :
"Prince of Persia“-Reihe Nintendos
Touchscreen-Handheld ein eigenstén- -
diges Spielsystem auf den Leib. Ver- -
bliffend dagegen, dass der Prinz hier :
nicht mehr als beweglicher Action- -
Held, sondern als Runden-Stratege
und Kartenkrieger unterwegs ist. Um '
Sammelwut und Multiplayer-Trieb :
(Ihr durft die Karten via WiFi-Funktion
Freunden abluchsen) der Fan-Ge-

Battles of Prince of

Persia

meinde zu wecken, motivieren Euch
die Entwickler Spielzug fur Spielzug i
¢ (zusdtzlich in Tage unterteilt) zur Er-
oberung neuer Karten. Die helfen :
Euch bei den folgenden Schlachten
mit Spezialwirkungen oder schlag- -
krdftigen Kampen dber die feindliche -
Front. Zundchst zieht Ihr aus dem :
frisch gemischten Deck Eure Wunsch-
karten, dann wird in “Fire Emblem*-
Manier lostaktiert. Entscheidender :
Unterschied: Statt possierlichen Spri- -
te-Truppen stehen hier bis zur Aus-
fihrung Eures Kommandos verdeckte

Karten auf dem Feld. rb

Robert Bannert

Neuartige Konzepte in allen Ehren, aber fesseln sollten sie auch. Der
kleine Strategie-Ableger von Ubisofts Action-Serie hat dank giganti- :
schem Kartenfundus das Potenzial zum Knilller. Aber die karge Inszenie-
B rung und das Benutzer-unfreundliche Interface halten nicht, was die fa- :
2 mose Idee verspricht. Erschwerend hinzu kommt das brutale Tutorial, das
Euch zwar Schritt fiir Schritt in die Materie einfithren machte, Fuch letzt-
lich jedoch mehr mit neuen Regeln iberfahrt, als dass es sie qut erklart.
Wer nach der nervigen Einfiihrung noch die Lust verspiirt, ein paar Stun- j
den mehr auf den tristen Schlachtfeldern zu verbringen, der weil bald

die taktischen Spielarten des hintergrindigen Titels zu wiirdigen - aber :
die schwache Prasentation nervt weiterhin. i

For das Strategie-Debit des Prinzen zieht Ubisoft
alle Dual- und Touchscreen-Register: Derweil Ihr auf
der unteren DS-Halfte via Stylus bequem Eure Ein-
heiten durchs Terrain schubst, werden oben Status-
bildschirme oder halbwegs ansehnliche 20-
Kampfanimationen eingeblendet.

&9
Mikrofon

Touchscreen

Dualscreen
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-] ie wilden Action-Schiachten
werden von der Seite beobachtet und
verlangen viel Menii-Feintuning.

}Seit der Veréffentlichung von :
Namcos “Tales of Destiny” fir :
die PSone sind beinahe finf Jahre ins :
Land gegangen. Jetzt bringt das Tales :
Studio des japanischen Spiele-Riesen
diese Inkarnation seiner beliebten :
RPG-Reihe fir Sonys Kleinsten - und :
war unter seinem japanischen Origi-
nal-Titel: “Tales of Eternia” ist ein :
Rollenspiel der alten Konsolenschule
und 1adt Euch zur Erforschung einer :
knuddeligen 2D-Welt ein. Ob lauschi-
ge Siedlung, finsterer Forst, zerkluf-
teter Gebirgszug oder strahlende Me- :
tropole: Samtliche Szenarien und ihre :
Bewohner wurden liebevoll von Hand
gezeichnet - Ihr wahnt Euch in einem
knallbunten Manga-Bilderbuch. Auch :
sonst verlasst man sich

auf (
traditionelle Werte: In Orten mit den =

. Bewohnern plauschen, die Gruppe
aufriisten was die Reisekasse hergibt :
und bei der Wanderung iiber die iso-
 metrische 3D-Weltkarte tiichtig Erfah- :
rungspunkte kassieren. Greif, Gauner :
und gemeiner Kobold fallen Genre- !

typisch aus heiterem Himmel Gber
i Euch her - hier sind Zufallsbegegnun-
: gen Programm.

 Action-Scharmiitzel
: Womit wir auch schon bei der groB-
" ten

Besonderheit von Namcos
"Tales”-Reihe sind: Denn anstatt Fuch

. Runde fir Runde in taktische Gefech-
'~ te zu verwickeln,
. wuschelhaarigen Helden hier in blitz-
- schnellen Action-Gefechten und aus
: der
- Schlachtfeld preschen. Derweil Euer
© Alter Ego direkt auf Eure Befehle rea-
. giert und seine Widersacher mit flot-
. ten Angriffs-Kombinationen in Pixel-
. brocken zerteilt, unterwerfen sich
: seine Kollegen dem PSP-Kommando.
- Allerdings durft Ihr vor dem Gefecht
. durch seitenlange Taktik-Seiten blat-
© tern, um Euren Mitstreitern haarfein

lasst man Euren

Seitenperspektive (ber das

zu erklaren, wie sie im Ernstfall zu
reagieren haben. Und wer will, der
zwingt sie wahrend des Waffengangs
via Analogstick-Order in defensive
bzw. offensive Formation. rb

Robert Bannert

Wer lange Englischtexte und Anlaufschwierigkeiten in Kauf nimmt,
der wird prachtig unterhalten: Zwar hat Namco es versaumt, Euch
gebihrend ins komplexe “Tales”-Spielsystem einzufiihren (vermutlich,
weil es in Japan bereits hinreichend bekannt ist), aber mit ein wenig
Geduld und Handbuchstudium fahlt sich der Rollenspiel-Kenner in der
Zeichentrickwelt bald pudelwohl. Vor allem das anfangs noch chaotisch
wirkende Kampfsystem entwickelt sich schnell zur echten Metzeldroge:
Habt Ihr erst einmal die 2D-Muckis trainiert, sind Kampfe gegen Stan-
dard-Monster im Handumdrehen erledigt - entsprechend kompakt und
motivierend wirkt das Spielerlebnis. Aber bis es soweit ist, misst Ihr
machtig metzeln - "Tales of Eternia” schreit nach viel Charakter-Training.

(-] zeigen viel Liebe zum gezeichne-
ten Detail: die gemiitlichen Orte.

} 20 Minuten

mit.der Manga-Bande

Fir die ersten Spielstunden nehmt Ihr Euch am |
besten ein, zwei Abende Zeit - aber wer das flotte
Gefechtskonzept verinnerlicht hat, der ist bald uner-
sattlich. Ob in der Mmagspause oder im Bus: Die

Kampfe mit geduldig ei ten N erfor-
dern nach emrger zenl nur noch wenig Konzentration
und eignen sich perfekt fir die ‘Level-Pause” zwi-
schendurch. Rollenspiel-typisch wird nur in Ortschaf-
ten gespeichert - aber PSP sei Dank dirfen wir un-
sere Gruppe ja in den Schlummerzustand versetzen,
um sie bei der nachsten Gelegenheit wieder in die

Schlacht zu schicken. i

pollenspie
erigke 0
Entwickler: Namco Tales Studio, Japan
Hersteller:  Namco / Ubisoft
www.ubisoft.de

Verdffentlichung: Februar | notige umps| 1 | |

USK-Ra!ing . Prers: ca. 50 Euto

E/D englische Sprachausgabe,
X englls(he Hlld&(hlrmtexle

* Speler max. 1

Tales of Eternia
9 i N
Grafik81 % ® ’
sound 64 % HICIpen
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HANDHELD

Rudimentare Optik, rudimentares Gameplay - und
rudimentdre Unterstitzung der DS-Features: Der
untere DS-Screen verkommt zum simplen Mend-

Uberhaupt nicht gebraucht. Dafir tonen aber jede
Menge verplarrter Bugga-Bugga-Rhythmen aus
den Lautsprechern - na toll,

)
Mikrofon

=
Dualscreen

Touchscreen

. Spiele als jack, spiéieals Kong!
Aber wer will das bei solchen Bildern?

fenster - die innovativste Nutzung des Touch-Ele- |
ments ist die Munitionsanwahl. Das Mikrofon wird |

Genre: Action
[> Hatte man dem Affen diese Versof-

tung gezeigt, ware er freiwillig vom
Empire State Building gehiipft: Auch
dieses "King Kong” will ein ausge-
wachsener Ego-Shooter sein (gesteu-
ert wird mit einer Mischung aus Digi-
Kreuz und Touchscreen), aber hassli-
che Pixeloptik und unansehnliche
Charaktere ersticken jede Urwald-
stimmung im Keim. Die Dinojagd mit

Schwierigkeit: hoch

Entwickler: Ubisoft, Frankreich
Hersteller:  Ubisoft

www.ingkonggame.com  spielermax. 1
Verdffentlichung: imHandel | nétige Module| 1 |
USK-Rating Preis: ca. 50 Furo

£/D | deutsche Bildschirmtexte

e
Grafik 42 %

Speer bzw. Wumme gestaltet sich || sound 53 9

lacherlich einfach bis schier unmag-

lich, auf Eure Kommandos fiir die He- gl : “' _'I' i
bel-Betatigung reagiert die hassliche bockiges Fao-Ma

DS-Ann oft mit Desinteresse. rb

(14 Wie gewohnt das Highlight: die
Kampfe als Dschungel-King-Kong.

P und noch eine PSP-Umsetzung, die
in dieser Form niemals das Licht der
Handheld-Welt hatte erblicken diir-
fen: Anstatt Sonys Klein-Konsole mit
einem Westentaschen-gerechten Af-
fenspektakel zu bedenken, versucht
man sich an einer Umsetzung des
groBen Ego-Shooters - und streicht
kurzerhand samtliche Elemente, die
fir Eure PSP zu viel sind. AuBer den
Kollegen und samtlichen Teamwork-
Elementen wurden ganze Level-Pas-
sagen einfach wegrationalisiert.
Obendrein erschwert die detaillierte,
aber kontrastarme Optik Orientierung
und Kampfe so, dass Ihr alle paar Mi-
nuten ins Dschungelgras beiBt. rb

Lels| Hat Appetit auf Eure Leidensge-
nossen: ein kapitaler T-Rex.

Genre: Action
Schwierigkeit: hoch
Entwickler: Ubisoft, Frankreich .
Hersteller: Ubisoft
www, kmgkonggame com

Veroffentl.: bereits erhaltlich notige UMDs 1

USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

E/D einstellbare Sprachausgabe,
- deutsche BI|dSEhiI’l’l’llEKlE

Grafik 64 %
Sound 73 9%

F, Hiibsche, aber mitunter fast un-
| spielbare Hosentaschen-Version
| des groBen Originals.

Frantix

L A I A 3
. ”Sokoban” lasst griiBen: Auch bei “Frantix” stehen hiufig Kisten im
Mnttelpunkt die Ihr verschiebt und z.B. als Briicken iiber Gewdsser einsetzt.

J» Eine Rahmenhandlung gibt es bei
"Frantix” nicht, stattdessen findet Ihr
Euch sofort im Geschehen: Rund 180
Levels in sechs Szenarien wollen
gelést werden, indem Ihr alle Edel-
steine und dann den Ausgang sucht.
Mit Eurem Helden flitzt hr via Steuer-
kreuz durch die Gegend und lost
Schiebe- oder Schalterratsel, misst
Wasser, Lava oder Treibsand Uberwin-
den und gelegentlich feindlichem
Getier entgehen - der Schwerpunkt
liegt aber mehr auf Griibeleien denn
Geschicklichkeitseinlagen. Wer sich
nicht an der spartanischen Aufma-
chung stort, kriegt einen guten
Knobler fur zwischendurch. us

Genre: Denkspiel
Schwierigkeit: niedrig bis hoch

Entwickler: Killer Game, USA
Hersteller:  Ubisoft

WWW. ubnsnﬂ de

Verffentl.: bereits erhaltlich Mn

st-natmg @ Preis: ca. 30 Euro

E/D | einstellbare Bildschirmtexte

| Spiefermax. 1

Grafik 61 %
Sound 58 %

: Schlicht inszenierter, aber trotz
kleiner Fehler unterhaitsamer
f Geschicklichkeitsknobler.

[110]

GripShift

Ll “Gripshift” macht Euch das leben nicht Ieldlt Werau! den Schwebekursenzu

ungestiim vorgeht, stirzt im Handumdrehen in den Abgrund.

P> skurril gestaltet sich der “Grip-
shift”-Genremix: Ihr seid zwar mit
einem flotten Buggy unterwegs, Euch
erwarten aber nur wenige Rennen
und dafiir umso mehr knifflige Rétsel
(wie finde ich den Weg zum Ziel?)
samt Plattform-Hipfeinlagen. Klingt
schrag, funktioniert aber in der Praxis
sehr. gut, zumal eine Sammlung
spaRiger Minispiele (u.a. Buggy-FuR-
ball oder -billard) fir Motivation
sorgt. Allerdings braucht Ihr etwas
Geduld und Ubung, denn die storri-
sche Lenkung der Vehikel sorgt fir
diverse Frustmomente. Gewshnt Ihr
Euch dran, wartet kurzweilige Unter-
haltung auf Euch. us

Genre: Geschicklichkeit
Schwierigkeit: niedrig bis hoch

Entwickler: Sidhe, USA
__He:slzller e Ubrsoﬂ

USK-Rating . Preis: (a. 30 Euro

E /D einstellbare Bildschirmtexte

Grafik 70 %

sound §5 0

SpaBige Mischung aus Renn-,
| Knobel- und Hupfsplelmltge-
| wohnungsbediirftiger Lenkung.
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: AHR 1
. Mit zahlreichen Mugllchkeilen
baut thr umstandlich Euren Zoo auf.

> Nach unzahligen “Tycoon”-Titeln
kommt nun eine Tierpark-Variante fir
den DS. Die PC-Umsetzung bietet auf-
schlussreiche Tutorials, die Euch
Steuerung und den Umgang mit Tie-
ren naher bringen. SchlieBlich dirfen
neben selbst gestalteten Gehegen
auch Imbissbuden gebaut und Fach-
personal engagiert werden. Nur so
lockt Ihr Zoobesucher und kassiert
Kohle. Triste Grafik, nur ein Save-Slot,
umstandliche Mends und vor allem
die nervige Steuerung dampfen die
Motivation deutlich. Nur abgebriihte
Strategiefans wird’s nicht storen. ts

Beide Bildschirme werden optimal genutzt: Oben
seht Ihr Euren Tiergarten in verschiedenen Zoom-
stufen, unten bedient Ihr Buttons, um den Zoo
hubsch zv gestalten. Leider hakt's bei der Steve-
rung mit dem Stylus: Diesen benutzt Ihr zwar zur
Auswahl, dann mosst Ihr aber zum Steuerkreuz
greifen, um das ausgewahite Objekt im Park selbst
2u platzieren - reichlich umstandlich.

: g1

Touchscreen

A

Mikrofon

Dualscreen

1 [LE
Entwickler: Blue Fang Games, USA
Hersteller: THQ
www.thq.de

Vertffentl.: bereits erhaltlich [ notige Module| 1 |

AN
USK-Rating <m§\ Preis: ca. 40 Euro

E/D deutsche Bildschimtexte

sound 30 % Lo

GmflkSD %

Bedienungsﬁlén.géil -i.m_d.élzendé
Meniifihrung lassen nur maRi-
gen SpielspaB aufkommen.

Die Sims 2

I Mehr Freiheit: In der PSP-Version
diirft 1hr auch die Nachbarn besuchen.
P Auch der PSP spendiert Maxis ein
eigenes “Sims“-Abenteuer: Wie auf
dem DS (MAN!AC 01/06) beginnt die
Story mit einer Autopanne in der
Wiste, dann bezieht Ihr aber wie bei
den Konsolen-Vorbildern ein individu-
ell gestaltbares Eigenheim. Dort kiim-
mert Ihr Euch um die Bedurfnisse Eu-
rer Figur und erplaudert in der Nach-
barschaft allerlei Geheimnisse. Deren
Tausch beschert nicht nur Freund-
schaften und neue Elemente wie Mi-
nispiele, sondern auch Feinde: Das
Experimentieren mit sozialen Kontak-
ten ist so spannend wie auf Konsole,
nur die vielen Ladepausen storen
Euch gewaltig! oe

MAN!AC 02-2006

Entwickler: Maxis, USA

Hersteller: Electronic Arts
www.electronicarts.de
Veroffentl.: bereits erhaltlich

“Shio v:i:- ‘-‘-".
notige UMDs | 4

USK-Rating <n1e> Preis: ca. 50 Euro

E/D deutsche Bildschirmtexte

i : ;
Grafik 77 %

sound T4 %

Mll mehr Handlung inszeniertes
"Sims“-Sequel, das leider mit

massig Ladepausen nervt.

FRESH DYNAMITE DELIVERY

SIMp HELMUT-KAUTNER-STR. 13

o . FSIZ7 ESSEN
TEL0201-777225

I www. GAMEST ORE WORLD. pEj

PlayStation.2
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WWE st

2006

(2] Fast wie beim groBen Bruder: Das PSP-Wrestling glanzt mit (beinahe) allen
Optionen wie den ganzen abenteuerlichen Match-Arten und K&mpler—Emmamhen

> THQs Vorzeige-Wrestling kommt
auch im Kleinformat gewaltig daher:
Nahezu alle Features der PS2-Version
wurden auf die PSP-UMD gequetscht,
lediglich der (vernachlassigbare)
Matchkommentar wurde gekippt.
Natirlich mussten Kampfer und Ani-
mationen in Sachen Detailgrad ein
paar Federn lassen, dafiir bekommt
Ihr alle Match-Varianten inklusive
Royal Rumble und den neuen Mana-
ger-Modus auch im Handheld-For-
mat. Per USB-Link konnt Ihr sogar
Spielstande ibernehmen, die Steue-
rung wurde ebenfalls sehr gut ange-
passt. Fur PSP-Wrestler ist dieses
"SmackDown” eine groBe Sache. us

- A\
Genre: Beat'em-Up P2
Schwierigkeit: niedrig bis hoch $Sv 08

s>

Entwickler: Yuke's, Japan
Hersteller: THQ e

Spieler max. 4
Verbffentlichung: September |_notige UMDs| 4 § |

USK-Rating Preis: ca. 50 Euro

I'E /D | einstellbare Bildschirmtexte

Rundum gelungenes Wrestling,
das mit schicker Prasentation
| und hohem Umfang punktet.

Grafik 80 %

sound 64 % Spielspa

Need for Speed

Most  Zi2
Wanted

man die Grafik fiir einen Scherz halten.

D>schreck lass nach: War “Under-
ground 2” auf dem DS zwar kein
Glanzlicht, aber immerhin technisch
solide und gut spielbar, bricht der
jingste “Need for Speed”-Teil alle
Negativ-Rekorde. “Most Wanted”
sieht hdsslich aus, die Hutschachtel-
Autos fahren mit einer niedrigen

B Bildrate durch simpelste Umgebun-

gen, die teilweise nicht mal die Weg-
fuhrung verniinftig erkennen lassen.
Dazu kommt eine madchtig zickige
Lenkung, damliche Gegner und ein
lacherlicher Einsatz der Polizei - ein
Fall far den Modul-Sondermiill. us

Das Mikio bleibt erwartungsgemaB ungenutzt,
auch der untere Bildschirm wird lediglich for
Schnickschnack wie eine (kaum ntzliche)
Streckenkarte verwendet. Den Stylus durft Ihr
ebenfalls stecken lassen, auBer Ihr wollt wirklich
ein Wappen zeichnen - alle anderen Gimmick-
Funktionen konat Ihr auch mit dem Daumen

wegdriicken.
Touchscreen Mikrofon

Dualscreen

Entwickler: Electronic Arts, USA
Hersteller. _ Electronic Arts
www.electronicarts.de

Verdffentl.: bereits erhaltlich | notige Module| 2 |

UsK-Rating Preis: ca. 40 Euro

E/p | einstellbare Bildschirmtexte

e s —
Grafik 27 %

sound 36 %

Men Legends

L214 Mobelt Eure Mit-Mutanten durch
Superkraft-Einsatz tiichtig auf!

P Auch Raven bemiiht sich fir die
Umsetzung seines motivierenden , Genre: Action
Haudrauf-Rollenspiels (frei nach HEshaichaicy
”Champions of Norrath”) um einen Entwickler: Raven/Vicarious Visions, USA

Hersteller: _Activison |
1:1-Port von GroR auf Klein. Zum I
lmcmn

wwwactivisionde
Glick fur alle Metzelwitigen: Hier || Yerofentichung: September

geht die Rechnung auf - die Mini-"X- USK-Rating Preis: ca. 60 Euro
(E /D deutsche Sprachausgabe,

Men” steuern sich zwar etwas sperri-
deutsche Brldschnmtexle

ger als ihre Verwandten, aber sonst
Splelspaa

l21d Der moderate Schwirigkeitsgrad
kompensiert die Ubersichts-Defizite.

genielt Ihr ein vorbildlich in die Lili-
put-Dimension gerettetes Superhel-
den-Spektakulum mit denselben
Starken und Schwachen wie beim
Original. Wolverine & Co. spielen sich
nicht ganz so rund wie die “Untold
Legends”, aber dafur gibt's wenigs-
tens keine platten’ Zufalls-Levels. rb

Graf|k15 %
sound 80 %

Umsetzung geglickt: Dynami-
sche Punkte-Jagd fiir Jager und
Sammler mit Action- Ambttlenen

[112]

rash Tag Team Racing

21J Eure Vehikel steuern sich auBerst
trage.
P> Crash hipft und rast nach der sta-
tionaren Konsolenversion auf Sonys
PSP durch knallbunte Welten. Kurios:
Die explosiven Rennen schaltet Ihr in
weitldufigen Hipfwelten frei. In den
einzelnen Strecken absolviert Ihr di-
verse Aufgaben: Rast gegen Konkur-
renten um die Wette, versucht auf
feindlosen Strecken das Zeitlimit zu
knacken oder schmeiBt in Arealen

8 Bomben in das Auto der Rivalen. Zu-

dem verbindet Ihr Euch via ‘Clashing’
kurzfristig mit einem Gegner und
ibernehmt Steuerung oder Feind-
beseitigung. Die schwammige Steue-
rung und die schlechte Kamera ver-
derben Crashs portablen Auftritt. rf

L21d In den teils unﬁﬁérsi:htlichen Hiipf-
welten entdeckt Ihr die Rennstrecken.

Genre: Jump'n‘Run/Rennspiel
Schwierigkeit: niedrig bis mittel
Entwickler: Radical Entenainméut, Kanada
Hersteller: VVivendf Universal Games

Spieler max. 8

natige UMDS‘ 8

USK—Rating ’ Preis: ca. 35 Euro

E/D | einstellbare Sprachausgabe,
« einstellbare Bildschirmtexte

C 6 o
arafik 70 %
Sound 15 0% ielspaB

Hiipf-Rasermix mit netten
Rennvarianten, aber schlechter
Steuerung und Kamera.

02-2006 MAN!AC



wk's

American
Sk8land

. Der Cel-Shading-Stil von ”American
Skaland” sieht sehr schick aus.

Auf dem unteren Bildschirm wird zwar meistens |
nur die Umgebungskarte eingeblendet, die hilft
Euch hier aber deutlich bei der Orientierung. Den
Stylus benatigt thr nicht, dafir aktiviert Ihr per
Daumendruck Wutanfalle bei Stirzen oder last die
sonst kniffligen Spezialtricks sogar etwas leichter
aus. Das ist nicht sonderlich originell umgesetat,
sorgt aber fiir besseren Spielfluss.

| =9
Mikrofon

Dualscreen Touchscreen

{»Statt auf Realismus zu pochen,
wurden bei "American Sk8land” die
vom grolRen Bruder (ibernommenen
Szenarien in flissiges 3D-Cel-Shading
verpackt und machen einen sehr
guten Eindruck - auch der Rest der
hippen Aufmachung wurde gelungen

Genre: Sportspiel
Schwierigkeit: mittel bis hoch

Entwickler: Vicarious Visions, USA

Hersteller:  Activision
nétige Module| 2

www.activision.de
Preis: ca. 40 Euro

Veroffentl.: bereits erhaltlich

USK-Rating //\>)

englische Sprachausgabe,

E/D B
deutsche Bildschirmtexte

auf Handheld-Format gebracht. Die B

Steuverung klappt einwandfrei und
erleichtert Euch mit klugem Touch-
screen-Einsatz das Leben. Lediglich
der Umfang ist etwas gering ausge-
fallen, dafir kénnen WiFi-Fans sogar
per Internet zu Duellen antreten. DS-
Rollbrettler greifen zu. us

crafik 82 %
sound 76 %

Prima spielbarer Handheld-Able-

ger des Skateboard-Abenteuers
mit hiibscher 3D-0ptik.

@Koei spendiert nun auch dem GBA
einen Ableger der langlebigen
“Dynasty Wars”-Serie. Konzeptionell
gibt sich die Modul-Kémpferei wie
auf den groBen Konsolen-Briidern,
hat aber ein Problem: Das latent mo-
notone Geschehen funktioniert auf
PS2 & Co. deshalb immer noch, weil
die Inszenierung viel hermacht - und
genau das fehlt im Handheld-Format.
Statt Massenschlachten hackt Ihr in
"Zelda”-Art auf maximal funf Gegner-
sprites ein. Anspruchslose Nippon-
Krieger haben dank viel Drumherum
einiges zu tun, spannend ist’s aber
wahrlich nicht. us

1] Erst zieht lhr rundenweise mit Eu;en Einheiten uber die Karte (Imks), dann
geht es auf dem Schlachtfeld (rechts) mit obskur putzigen Sprites zur Sache.

Genre: Action

Schwierigkeit: niedrig bis hoch
Entwickler: Koei, Japan
Hersteller: Koei/Nintendo
www.nintendo.de
Verdtfentl.: bereits erhaltlich

[ notige Module| 1 |
&> Preis: ca. xx Euro
NgH

einstellbare Bildschirmtexte

USK-Rating

(e/o)

5

Grafik58 % &
sound §3 9 %

Schlichte Dauerklopperei ohne
Abwechslung, die im Kleinformat

reichlich drage ausfallt.

//f/ﬂarerfdane\%&,\\\\x\\y
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VERGLEICHSTEST

pieTechnik

Zweckmipig oder wegweisend, kostensparend oder luxurids,
Mitleid erregend oder Begehrlichkeit provozierend - die techni-
sche Ausstattung heutiger Handhelds ist so unterschiedlich wie

die Zielgruppen, die erreicht werden wollen.

[E] "Major Carnage” auf dem K750k
Bei Handys ist 30 im Komwen
Zusatzchips oder Spedairoutinen
erlavben schneliere und feinere 30-
Gafik und sparen AkkurLeistung.

[ Das Display
E eSS (2 An einem Spied wie "Ridge Racer™ wird

2910014 cmo deutiich, welche rafiichen Welten den
0k Nentendo DS (links) und die PSP trennen.
%68
Seniien Man kann natrlich auch ssor-Power, griperem Spei
r und mehr Farben. Bei Display- by
figsung schenken y-Grope und Aulisul
Mintendo-Gerdle  schlieBlich solien be

“ ohne Hightech
Ao T8 cm)
seow
a2
62cmndsem

Game-  Grd

It trolz farbloser

Gralik und kontrastarmem Display

15 Jahren. Doch mit
1, in der
nputer-Technik weite

gt such das Anspruchs

Der visuelle Luausliner unter  sen. Das
den Handhelds is PSP: Wer
einmal das 16:9-Display mit

heute wie

und Scharte schneidet
@ Ericsson-Gerdt besser ab, dalir lie
im rele il & #in opt fert Mokias Spielehandy schnellere
Handhe litere 30 Grafik
nusste Nint

GroPe (BaME ShemySecm
W T ey
Dby 2ZaSiom

Aatsng: e
fves 0%
Grofe (BaHx 1Scmadlem

brillanz ma

im Hingucker - bei  —Eine Frage der Kommunikation -
Auch die gralische  Auch die Schnittstelien zum Benut

zer und der Aufenwelt bestimmen
cich konkurrenzios: Das  Gber die GGte eines Handhelds

n der PSP er-  die Hersteller legen heute gropen

yhlliing Gimssds ] laubt fiissige und detailreiche 30~ Wert auf die Viellalt bei Eingabe

® ooy 2TEM o Optik in annahemder PS2-Qualilal.  und Austausch von Daten, Ninten-

fbsweg: 1040 gs m auc Mit im Verhditnis zur Bild- dos Altester stammt jedoch aus

e B este Figur in fidsung und  einer Zeit, als man mangels ernst

Groe anx S6cmidZem chtung  zusitzlichem  Nvidia-Gralikbe:  hafter Konkurrenz noch sparsam

. iber die Lampe am unteren Rand rt der Gizmondo  mit Features umgehen durfte: Der

T ist schwach und ungleichmapig. hibsche und kontrastreiche 30-  GBA bagndgt sich mit wenigen Tas

Clatey: was zu matten Farben und niedric  Optiken, bleibt aber in ten und gerade mal einer Schnitt

Auran: gem Kontrast fnrt. Wie strahlend  tung hinter der PSP zuriick. Glei- stelle ir Linkkabel oder Kopfhirer,

GBA-Spiele aussehen kinnen, l3sst  ches gilt 1ir Asus’ Pocket PC, des Der DS protzt dagegen dank

h aul dem kompatiblen DS fest sen  Bildschirm allerdings m Touchscreen, Mikro und WLAN mit

hm3p 640x4B0 Pixel die hichste Aufld-  allerlei moderner bis innovativer

htung von hinten liefert ein = sung der sieben Kandidaten bietet.  EingabeTechnik - der gesonderte

Der AT30W ist jedoch nicht primdr  Erweiterungsschacht wurde dage

Spielen ausgeleqt und belegt  gen wegrationalisiert, Die PSP gibl

sich in puncte Verbindung zur

Aupenwell gropzigiger: Spiel- und

Qualitat der Software ist im mobi
werden

steller reagierte

Gode (BeE S6emilhem pssere L In seiner g
allem im 30-Bereich - nur gehobe

schen Letstung - vor
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SERVICE IELETIPPS

NEUE STRECKEN
Alle neuen Strecken im Detail und alle Geheimnisse geliiftet! &&

Mit 32 Rennpisten garantiert "Mario Kart DS® jede Menge Abwechsiung, wirklich neu ist allerdings
fur die HAlfte der Strecken: Im Retro Grand-Prix breltert Ihr ber die Bahnen frizherer Maric Rennen, ange-
fangen vom Koopa-Strand aus dem ersten "Super Mario Kart® (SNES) bis hin zu Yoshis Piste aus *Double Dash® fir
deén Gamecube. Unser Routenplaner (Ghrt Euch durch die neuen Strecken und verrat, wie Ihr alle Geheimnisse erspielt

2. Yoshi-Kaskaden Cheep-Cheep-Strand 4. Luigi's Mansion

Do leichien Cimstieg gar, G Al | Do Rundhors st racht estach autoe- | Aem Stracs il B dber Stege undsandi- | Dieses Renen bt richt nor dusch
terpaste: Far gibt's hmine Hinderrisse | bt sogl abee mit dem stivagen S1and | e inseln, Dabed solilet I richd s di¢ Lungrs grunaiioes Anwesen sondefn 3uch
ond Gt schridgn Rancalreden bougl | fir Necwaktznt Wes sich nahe an e Fl | Polmens umdabven, sondern auch die | durch friedhol sowse Sumol - und hier
Rempleen in die Banda vot. Destalt mar | he wagt ka0 2birem, Zuerst soltet By | Schanzen nutzen - Gie bringen Euch | frennt sich der Profl vom Cinsteiger
e i G abar ch Ko fodder - | Euch 2ot 0 rogulive Foth eopragen, | Obers Beomuonde Wased. Acbist 2udem | Sucht den irzesten Plsd durch die
SkhtIn den Kurvar e Mdaaiicie, om e | duma Ner giot's inige Beschieoniges, e | aul den Wellengarg, dans kéont fir in |

abnuningen. | I icht verpassen soltel. © mancher Kurve abhizen. }

= &

| [£10ben oder wter? I der Stes | [-] Mario macht das Rennen: Dre
+ huarve dOrft by atklrzen - verpasst | Schanze vor dem Wasser verschafft
aber e die Eatrast Euch eien Worsgrung.

Blumen-Cup

Der Plad desrch dhe Wiste 5t einach aul-
gebaul. eyt aber Gefahrer: Lasst [uch

2. Piazza Detfino Waluigl-Flipper 4. Pitz-Pass

in den Strafen der Siadl enischeiden  Im Fippes QeAL's rand: Hoer erwarten | Ui Remnan aut dffentlichen Straen,
$h i Faleer rweimal rwischen Twel | Cuch richl ur kurvige Eatnen, sondern | was ki da schief qeben? Ak mogh
ikt von Kanonenkugel und feceridnges | Gassen, wobel sich die vorielzte Kufve | such wuchlioe Kugeln und Katapitie- | che,denehiar beerschd Verkebe fabyt
erwischen, die sich auf def Pisle fumr | des Rennens abhlrn Gest - diesen | rende Bumper - lernt bes § natie

maind Wit Burbopilzen oder Stern kBont | schmalen Plad soiitel I traicseren. | Abschaitt kennen und sinzuschatzen, | etan und lotet aus, wie knagg I Euch
B Juch Abk s fungen durch den befen | Mutzt rwonnenen Yorsprung, um Extras | damt ity Runde |

i 50 hagt i Yerfoger .

Ausgabe 2 3> Mobile Gamer

Entertainment-Daten  gelangen
dber WLAN und USB2.0-Port ins.
Gerat oder auf den Memory Slick.
Paradiesische Zustinde herrschen
Ibei den Steuerelementen: Neben
etlichen Funktionstasten bietet die
PSP als einziges Handheld in unse
rem Vergleich einen exakt funitio
nierenden Analogstick.

Der Datenaustausch beim Giz-
mondo Ist 50 variantenreich wie
obskur: Neben Speicherkarten
und USB-Port wird via Bluetooth,
GPS und GPRS drahtios kommuni
ziert. Mit dem Spieler selbst geht
man dagegen dber Steuerscheibe,
wvier Aktions: und zwei Zeigelin
gertasten auf traditionelle Weise
auf Tuchfihiung. Das N-Gage bie
tet ebenfalls Bluetooth und GPRS
(plus GSM Telefonie), besitzt dane-
ben aber nur noch einen Headset-
Anschiuss und einen Speicheriar
tenginschub. Auch die Befehisein-
qgabe ist spartanischer als bei der
Konkurfenz: Zwar ist die Steuer-
scheibe passabel, als Buttons die
nen aber die gewBhnlichen Tele-
fon-Zahlentasten (von denen zwei
leicht echdht sing). Fir ein Handy
st das KT50i gropadgiq ausgestat
tet: Neben den Zahlentasten spielt
man mittels Mini-Joystick mit
Druckpunkt - wirklich komfortabel
ist dieser jedoch nicht. Dafir fin-
det das Handy viel Anschiuss: Die
Datendbertragung erfolgt Gber
USB, Bluetooth, Memory Stick und
GPRS. Der AT30W Ist schiieplich
aufgrund seiner PC-Eigenschaften
ein Vorbild an Weltoffenheit: Da
ten fliefien Ober WLAN, Bluetoath,
Infrarol, USB- und Compact-Fiash:
bzw. SD-Karten-Port. Neben dem
‘Steuerkreuz’, das mit seiner ack)-
gen Form alles andere als auf Digi-
Action optimiert ist, lassen sich
Spiele auch Gber Stylus und
Touchscreen bedienen.

Mobrile Gamer »> Ausgabe 2

1. DK Algin
etz w 'y rutschig: At dem Bergpass
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M quringer Littraft

| Ducs et stranoce end
tarventrone Bicer wecet
o s gesch dopped.

VERGLEICHSTEST

Det Prosessor bringt feine
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Bei Sesem Achlar beattert ihe,

Babt ibr vor atlem mit dem eisigen | dorch die UAC Auf dem Ziferd

Boden 1u Kamplen, in den Schnesatr-
scitten swarten Eoch Dndem beweg

Ihr den rotietenden Jeioer
| foren, in der unteren [Lage &

liche Mmdernisse. Aol der Abfawl | Rotation der Zatnader - Iry

weichl Ihy Kugain uned i der Stellwand
kurve hipfenden Schosemdnnern aut

)

C1Bei der Abtahet pedt ibr die bunte ]
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| Strechs uod Zeit zu spasen.
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viele Kurven, Qelahlich sind abar vor |

dern en silict

lem die eber geraden Abschnitls mst | e Fabrer durch
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4 wenigen Inseln Foren - acfesdemt
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Lost in Blue » Die Sims 2 »

Moseits: Platziert Bananen besser

irmout Legends
Sonic Rush » Spyro

E _hﬁuhuu;m-mm
faht doe Wirbel 50 west innen, wie &5

So findet Ihr alle versteckten Piloten, Karts und Streckea!

Versteckte Fahrer

Vier geheime Kartpilotan verstecken I jodem Grand Prix steben f Beginn  Wer aus melv
ut e sten biiden Cops nur Ausmanl
weitere missl It arsplslen. bm Nitro
Grand Prix etspielt i mit den Gold
Tropkden der Blumen- und Piz-Cups
den; StormyCup. Wet ier Gold abedumn,
Cups holt, entdeckt Prinzessin Paach In  Bifnet den Speria-Oup.

wich auf des Mario-Prste: Fir dan Ste-
Iett-Koopa Dry Bones gewinnt Ihr In dec
Stcc Klasse des Nitro Grand Prix Goid-
Trophden Kr alle Cups. Wes dagegen in
dar gieichen Klassé Cold in alen Retro:

Gar 100cc-RLasse oripielt N ebenfalis  Beim Refro Grand Priv bendtigt e das  wabien

¢ GoldTrophden fir aide Retro-Cups,
dana sexcheint der grimmige Wahig!

s i (Ibersee, aba petat kdnod auch e

der S0ccAiasse i Mitro Grand Prix.
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Gold der Panzer- und Bangnen ups, um
den BattCup 2u emeichen Wena
Der batzte im Bunde ist Tamily Robol’ I diesen gewinnk, erhaltet v
ROE, s verspieite Zubehtr erschion  anschivedend den Biltz-Cup. Zuletzt
Mitte dor B0ur-Jahce Hirs NES - damals  ersplelt iy dhe Splegel-Kasse, b der the
e Strecken spvegeivar kehet fatvt Fis
e stevene Gewinnt alte CoidTrephden  sia missst i das Gold ader Cups und
Kissen abedumen.

Eveh 32 Kart

emkedn witien wil
Machdem Ihr alle Gold-Trophien der
100ce Klas s #rcbect babt, vert gt jodet
Fabrar Goer dref Karts. Dann schruppt

o Euch dos Gokd des 15000 Riasse jetzt
kdnnen alle Fahee aus sigben Fltzern

Wer jedem Fahves 32 Karts Qénen wit,
Eapielt dagegen Gold-Trophdan in der
150ce-Kiasse des Retro Grand Prin -
allerdings micht aul den normalen
Streckin, sandern in det Spiegel-Klassel
Wer diese Aulgabe schaff. hat dann atle
Gebeimaisse des Benmipieds entdeckt
wnd schaitet 30 sic neuss Taebil kel

&2




SPIELE-TEST

“Grand Theft Auo™ macht seinem Namen alle Ehve: Das
- setat Ihr etwas (ur) sanfte (berredungsiunst ein, leiben Evch

PES 5 vs. FIFA 2006
MIS: Most Wanteq « ssx
Tales of Eternia

SONY PSP

oroe Stadiqebiet von Liberty City erkunde Ir
dhe Einwohner beteitwilli ibve Fahrreuge.

Grand Theft Auto-

R

um einen muss der
der ganz unten in der
pntangen, zum anderen

e explasive Stimmung
ity. Tond stilrzt sich mit
Petahtiiche Mischung aus
Politikern, rivalisieren.
gsterbanden und seiner

pmilie wieder an die Spitze
en.
mit der Verkautsrekorde

on PS2 und Xbox vertraut
ennl einige Namen wieder

DED bas bietet (fast)
abes, was Verwistung schatfen kana

Das PSP-Debiit “Liberty City Sto
ries”™ ist kein komplett neuer Teil,
sondern spielt am gieichen Ort wie
die 2001 verdtfentiichte dritte Ept-
sade - allerdings drei Jahre fraher,
weshalb das Szenario durchaus ei-
nige Unterschiede aulweist. Seid
Ihr Neulinge im "GTA”-Universum,
misst Inr Euch keine Sorgen ma
chen: Das Abenteuer ist ohne jeg

liche Vorkenntnisse spieibar, Euch
entgehen ledigiich einige Insider

Witze.

———— Frele Fahrt

In der Rolle von Toni streift Ihr
durch eine komplexe 30-Melropo-
le, die febhaft von Passanten
bevilkert wird und aut! deren
Straien viel los ist. Antangs treibt
Ih Euch nur im Portiand-Bezirk
herum, im Laufe der Geschichte
verlagern sich Eure Aktivitdten
auch auf die anderen Viertel
Staunton Istand und Shoreside
Vale. Zu Fup wiren die Wege reich-

Rockstar hat ein Auge fir Details: Nicht nur im Racko werden urige Werbespats
gespielt, auch Retlametafein an Gebuden stechen woller witziger Gags und Parodien.

Wer den Abspann trotzdem g
niefen will, greift kurzerhand zu
Schummel-Software. Datels *Ac:
tion Replay Max*® sofl Euch mit un
endlich Munition, unbegrenzt Le-
ben und michtigen Spielstinden
versorgen, mit denen alle Geheim-

are soll Euch unbesieghar machen
rofi-Zocker entdecken!

Ausgabe 2 3> Mabile Gamer

nisse bereits verldgbar sind. Die
PSP-Version kostet etwa 45 Euro,
das Gegenstick fir DS und GBA
qgibt’s fir rund 40 Euro. HAIt die
Software, wa,dn-vmuauunq ver-
spricht? Mobile Ga

probiert! og

Handheld kiappt
ionen per USB
ieferumfang ent
'SP besitzt bereits
hiuss, das "Action

u chnittsteile. Die installation
der beiliegenden Software kiappt
problemios, anschliefend organi
siert Ihr dber einen simplen Mana
ger Spieistinde und Cheatcodes
aul PC-Festplatte, Handheld und
im Internet.

(5 Die installation geht leicht von der
Hand: Nintendo-Mogler soliten das Hand-
Deid ader erst nach dem Aufspielen der
Software an den PC sidpsein.

Der PSP-variante liegl ein
64MB-Memstick bei, den Ihr via
PC-Manager mit gewdhnlichen
Spielstanden anderer Zocker und
den Datel-eigenen ‘Powersaves’
fGiit. Die normalen Save-Games
schallen etwa bei *Ridge Racer”
alle Strecken und Fahrzeuge frel.

Wenn Ihr selbst ein Spiel durch-
zockt, kinnt Ihr den Spielstand fir
andere "Action Replay Max*-Nut
zer ins internet stellen. Das kiappt
natdriich auch ohne Datel-Server
und -Software, denn einige Moget
Homepages archivieren Spielstan
de kostenlos - studiert dazu unse

[E] Wit der Manager-Software fr PC sucht
e Spieistinde und Powersaves auf dem Da-
tekServer - kopiert sie auf Euren Memstickl

e Internet-Adressen rechts unten
Exklusiv mit "Action Replay Max®
nutzt Ihr dagegen die 5o ge
nannten ‘Powersaves’: Das sind
ebentalls Spietstinde, die aber
von Date-Mitarbeilern mit
speziellen Mogel-Werkzeugen
modifiziert wurden. So starten
etwa Rollenspiel-Helden schon
im ersten Dungeon mit Erfah-
rungslevel 99 = einen solchen
Spielstand kann ein gewdhnlicher
Zocker nicht bereitstellen.

B Yoo Memstick auf Memcard und zurick:
Das neue "Max Memory” fir PS2 unter-
shitzt den USB-Link zum PSP-Handheld.

Neben dem Spielstand-Mana:
ger bietel "Action Replay Max* fir
die PSP ein simples PC-Werkzeuq
zum Umwandeln gangiger Video-
daten f0r PSP, auferdem darf man
Bilder und Sound aul dem Mem-
stick organisieren.

Erginzend liegt die Software
*Max Memory® 0r die Playstation
2 bet damit lassen sich Eure PSP
Spielstinde per USB-Kabel auf
PS2-Memcards auslagern und zu
Archiven komprimieren.
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Euer Mafios besitzt Auto- und Motorrad-Fibrerseheinr Mit den Zweirkdern
nt Ihr akrobatische Tricks ausfbren, erhoht dabei aber das Untalirisiko.

lich weit, deshalb beschalll Ihr
Euch besser einen fahrbaren
Untersatz: Auf Knopfdruck zieht
Toni die Fahrer aus ihren Wigen
und schwingt sich seibst hinter
das Stever, auch Matorrader aller
ATt kbant Ihr klauen.

Auf der links unten eingeblen
deten Karte seht Inr durch Buch
staben markiert immer die Orte,
an denen Ihr neue Auftrage ab-
holt. Habt ihr Eure Anweisungen
erhaiten, geht's zum Einsalz - da
nach winkt eine Geldprimie fir
den erfolgreichen Abschluss. Mul
Jitalent Toni wird fir allerei Tétig
keiten eingespannt: Mal sollt Ihr

heifie Ware an ein Ziel transportie
ren oder das Luxusweib des Dons.
chauffieren; mal geht es ernster
2ur Sache, wenn es 2.B. gilt, Mit
qlieder einer rivalisierenden Gang
zu eliminieren oder Ihr Euch mit
der Polizel anteqt, denn die Geset
zeshiter fackeln nicht lange und
qreifen schnell zur Walle.

Arbeit fiir alle
Wenn Ihr Abwechslung sucht,
bietet Liberty City ein grofes Feld:
2Zwischen Missionen verdingt Ihr
Euch aul Wunsch 2.B. als Taxifah
rer und Feuerwehrmann oder
schliipft sogar selbst in die Cop-

Schallwellen >> Radiostation nach Wunsch
Meaa, 0nh 2ehn Ladeiafien Radosencern. du @ Lty City requldr dus:
RATAAR werden, Rioe baniwiBion PSP Bet e #0008 S0001 B

™ e uktioniert das Programm nur mit Wincws

PES, hum anderer. minst e Each #0¢5c0eden - entwede

héet nat

Eure o s Rockatars Semdu, beices gl el gaid

(" 5) SONY PSP
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¥
LR e |

) N micht vorediq seim Wer kopfios harmlose Passanten iber den Haufen
schieft, lockt in Windesede ein gropes Polizer Aufgebot an.

Ralle. Auch durch den Verkauf von
Fahrzeugen oder die Auslieferung
saftiger Pizzas verdient ihr Mone
ten, die Ihr u.a. in ein umfangres
ches Waffenarsenal von Pistole
@iber Uzi bis hin Zum Flammenwer
fer investieren kGnnl. Forscher
naturen grasen die Gegend nach
100 versteckten Packchen ab,
Raser schiieflich schreiben sich in
#in paar Rennen quer durch die
Stadt e,

Den Episoden aul den statio:
ndren Konsolen hat “Liberty City
Stories” eine wichitige Neuerung
voraus. Erstmais in der “GTA™
Geschichte wurden Mulliplayer
Optionen eingebaut. Bis u sechs
Nachwuchs-Maliosi tun sich per
WiFi zusammen und treten in sie-
ben Spielvarianten an: Kmpft
aus, wer die meisten Kills zustande
bringt, beschitrt Eure Zentrale
vor der fivalisierenden Gang oder
klaut deren Limousinen. Jeder fir
sich’ ist das Motto, wenn es darum

) Feuergefechte tiilen Afufiq dynamisch aus, geblren aber u den problematischeren Aufgaben von “Liberty City Stories™: Wenn
viele Personen in Reichweite sind, visiert die Automatit manchmal versebentich unbeteiligte Zivlisten statt Feinde an

Mobile Gamer >> Ausgabe 2

EP Mogel-Modul fiir DS und GBA

[ Wit dem GBA-Manager lassen sich e
el sawie gen ein-
qesteckten DS und GEATiteln onpanisieren.

Das "Action Replay Max" f0r DS
und GBA ist etwas ungewdhnlich:
Neben PC-Manager und US8-Kabel
befindet sichein GBA-Modul im Lie-
ferumiang, das wiederum Modul-
schichte 1dr fe ein DS- und GBA-
Madul autwelst. Auperdem vertigt
das Modul ber einen eigenen Spef-
cher sowle Manager-Software, die.
Ihe via Handheid-Bildschirm be
dient. Das klingt recht kompliziert,
Ist aber ganz eintach: Erst ladet ihr
mit PC-Software und USB-Kabel
normale Spielstdnde und Datels

[ Per USB-Kabel bespielt Ihr das "Action
Replay MAX"-Modul mit Spieistinden von
PC-festplatte und aus dem internet.

‘Powersaves’ auf das "Action Re-
play Max" Modul. Dann wechseit ihr
2u dem Manager aul dem Handhald
und koplert die Save-Games aufs
gingesteckte GBA- oder DS-Modul,
Das kiappt natdrfich auch umge
kehrt, Ine diritdie Spieistinde von
£xren Modulen auf PC-Festplatte si-
chern und von dort ins Internet
stellen

[ Untangreich
Das *Action Reghay Max”
5 DS und GBA (40 Euro)

KNOW-HOW

IR Egal ob Boot (oben) oder

Kiaut einfach, was B fahven woll

geht, wer am lingsten berfebt
oder mit einem Panzer alies platt
walzt. Wer es gerne etwas weniger
aggressiv h3tte, der nimmt an
StraPenrennen teil oder kaut so
viete Autos wie nur mglich. us

Entwickinr 3 Rockatar Leecs, Exgand
Westeter » Tatel
T

Sectachur Text

T i Iwertansen it oo
ek samara Frovieme

i) A

SERVICE

Do Moge S beare sachd vt e I mmmmawcs S Hier arbaitet e zn
- GBA-Tocker

i fon s0gar e michtiqen Chaatcodes nutren u«m fassan sich mit dem "Action Raplay
Max® eigens Spiatitands auf dem FC vermaiten, was bistang den PSP-Bestern vorbehalten wat.

‘Sony Spieles echalten dagegen

bgfichiuniten, e 3ich grofteds auch choe

Action Replay Max™ bawarkiteligen Lassan Dis Bai¥egenden Tooks s PC und PE2 sowe der
Mamutick v Twat ine bette Lg3nmng, nitren beim Mogeln sher wenig.

13 versongt £uch mt Poweriaves.
"‘Inunih’llnmh’mﬁq

3 #TOgt Sputi el st b
l'ntwml\l'm

Eﬂl-ﬂnm e

st
Schummet-Paket.

¥ Traditionelle Cheatcodes

Spieistdnde und Datels indivi
duelle ‘Powersaves’ kdnnen zwar
geheime Features bereitstellen
und Helden strken, absolut unbe-
siegbar werdet Ihf aber nicht. Das
klappt nur mit den traditionellen
Cheatcodes. Diese Zahlen- und
Buchstaben-Kombinationen verra-
ten der Cheal-Soflware elwa die
Speicherstelle der Helden-Ener-
gie, um sie dann laufend mit dem
maximalen Werl zu beschreiben -
50 bleibt Euer Protagonist selbst
nach harten Treflemn immer toplit.

Mobile Gamer >» Ausgabe 2

Leider unterstitzt "Action Re
play Max* lediglich Cheatcodes far
den GBA. Wie normale Spielstande
kinnt Ihr sie mit dem PC-Manager
vom DatefServer laden, dann au

codes im Mogel-Modul
benutzen will, muss 3

Spielmodul stopsein

r.r\'-mmwmm
auch chne Action Regiay Mar™




Wertungsreform
P Abseits des obligatorischen und
natirlich auch wohlverdienten Lobes -
fir Euer Mag habe ich einen Kritik-
punkt beziehungsweise ein Diskus- :
sionsthema. Es handelt sich um das
Wertungssystem. Im Laufe der Jahre :
kristallisierten sich ja schon ein paar :
verschiedene Systeme heraus und |
bisher fand ich das Prozent-System
auch nicht schlecht. Zumindest besser
als die 5/5-Wertung oder Schulnoten.
Aber spatestens mit dem Genera- :
tionswechsel ist es deutlich gewor- :
den: Die Wertungen sind schlichtweg
zu hoch. :
Nun mag der ein oder andere sagen, :
wenn die Spiele alle so gut sind, dann

kriegen sie auch ihre 80-90%. Das ist
soweit nicht falsch, aber der steigen- :

de Gebrauch dieser Wertungen macht
die Unterscheidung zwischen Super-
Spiel und echtem Blockbuster
schwierig. Ich habe hier die Ausgabe
01/06 liegen und wundere mich,
dass ich beim Durchblattern nicht ei-
nen oder zwei, sondern alles in allem

knapp 20 Awards gesehen habe. ;

Nun, das Weihnachtsgeschaft ist nah

und die Blockbuster werden rausge-

prigelt, aber sind das wirklich alles
die absoluten Genre-Kracher? Sind

diese Spiele Meilensteine, die auch in

ein, zwei Jahren noch ganz oben :
stehen werden, wenn eine Liste der
besten Videospiele erstellt wird? und

auch wenn ich es nicht beschwdéren
kann, so wette ich doch, dass :
"Perfect Dark Zero” in der nachsten
Ausgabe tber 90% erhalten wird.

P> UPDATE: Untote haben es nicht leicht.
Die abgedrehte Splatteraction “Stubbs the
| Lombie” wird hier zu Lande nicht verdf-
fentlicht. Grund: Der Publisher befiirchtet, || :
dass ironische Leichenteil-Schlacht beim
[Jugendschutz in Ungnade fallt und kein |
USK-Logo erhilt. Dies kinnte die Indizie-
rung des Titel zur Folge haben. Dass Zom-

bies immer missverstanden werden...

P> MEA CULPA: pie PSP-Knobelei “Got
Sudoku” kostet lediglich 30 und nicht wie
angegeben 50 Euro.

P UPDATE: Die beiden Sportknaller
| “NHL 2K6” und “NBA 2K6” von Take
2 wurden kurzfristig auf Ende
Januar 2006 verschoben und
erscheinen somit voraussicht-
lich zeitgleich mit den
Xbox-360-Fassungen.

[116]

: Versteht mich nicht falsch, ich kritisie- :
. Zahlen oder eine Durchschnittswer-

re einzig und allein die Herangehens-

weise an das Thema. Die Messlatte :
liegt meines Erachtens einfach ein
- Stiick zu hoch. Das Spiel hat SpaR 7
- © Im Idealfall I6st Ever System auch :

gemacht, also kriegt es SpielspaR 80

plus x Prozent. Alles was an den 65%
kratzt oder darunter liegt, wird im
. nicht: Es gibt objektiv betrachtet nur :

Heft schon dezent verrissen. Auch

© wenn der Vergleich hinkt, so sind :
50% in der Schule immer noch eine :
. Player immer héhere Standards '
. erreicht haben, so stieg auch die :

4, also “ausreichend’.
Mir ist klar, dass lhr kritisch seid und

Spiele hinterfragt, aber ich habe den :
Eindruck, dass es Zeit wird fir eine : ;
~ ab sofort 20 Prozent niedriger ein’

Evolution des Wertungssystems. Viel-

. leicht keine Abkehr vom Prozent-
. Realitat (ein gutes Spiel ist eben :
¢ kehr in Wertungsbereiche, die auch :
mal unterhalb der 70er-Marke liegen :

System, sondern vielmehr eine Riick-

- damit 85%-Spiele auch wirklich
wieder Blockbuster sind und der
: MAN!AC-Award wieder eine wahre :

Wiederholungen !
- Pich habe am Montag mein Abo
bringt, Euch zu schreiben, wie super '

Auszeichnung ist.
Das hort sich reichlich nélig an, was
ich geschrieben habe, das gebe ich

© zu. Aber ich denke, dass es wenig

das Heft ist. Ich hoffe, das ist einiger-

Gesprache in der Redaktion. Dass

¢ Eure DVD super (der anyMAN!AC in
- der letzten Ausgabe war groRartig), :
¢ der Extended-Teil informativ und Fure
- Schreibe locker zu lesen ist, steht hier
* nicht zur Debatte. Ware das anders,
© so hatte ich Euch ja nicht geschrie-
. ben, sondern einfach die zeitschrift
- gewechselt. Aber das kommt nicht in
- die Tite!

André Kollikowski, via E-Mail
F i Aus aktuellem Anlass - wir dis-
Aufruf an alle Leser: Schreibt

das perfekte System fiir die
Beurteilung eines Spiels aus-

10er-Skala, Schulnoten,

- Ganz einfach: Ich bin es leid, doppel-
- maRen gelungen und sorgt auch fur -
: Berichterstattung bis zum Test zu le-
: sen. In den letzten MAN!ACs war des :

- sus” zu lesen, und was steht in Aus-

-~ den doppelten Test wieder ab. Die Ex-
uns, wie Eurer Meinung nach

. PSP zelebriert, dass es eine wahre

eine rein textliche Einstufung ohne :
tung aus mehreren Redakteursmei- :
nungen - vieles ist denkbar, lasst

Euren Ideen freien Lauf!

das ‘Es haufen sich 70er- und 80er-
Wertungen’-Problem. Denn vergesst :

selten schlechte oder durchschnitt-
liche Spiele. So wie z.B. billige DVD- !
Software-Qualitit in den letzten :

Jahren. Ein ‘Wir stufen 70er-Spiele

lost das Problem nicht und wird der :

]

nicht plétzlich ein durchschnittli- : |

ches) nicht gerecht.

gekiindigt. Warum, werdet Ihr fragen.

te, dreifache oder noch haufigere

Ofteren Gber “Shadow of the Colos-

gabe 01/06 schon wieder? Genau.

360-Sonderteil und im normalen Heft
abgedruckt. Am Inhalt des Spiels &n-
dert sich nichts, aber man kassiert fir

tended-Retroberichte iiber die alten

Know-how-Ecke wird nur noch die

—

Freude ist. Die DVD und die Preiser-
hohung auf 4,99 Euro finde ich zwar
akzeptabel, aber dafir ist der Umfang
des Heftes mit den immer sich wie-

. derholenden Berichten niedrig. (...)

Andreas Bier, via E-Mail

& Schade, dass Dich die MAN!AC
_1 nicht mehr iberzeugt und Du
~® das Abo gekiindigt hast. Aber
wir kénnen niemandem zum Lesen
zwingen.

An dem Prozedere, wiederholt iiber
ausgewadhlte Titel zu berichten, wird
sich auch kinftig nichts dndern. Zum
einen erwarten das die meisten Leser
(auch wir sind gierig auf neue Infos
zu bestimmten Spielen) und zum an-

s o

 Bitte schreibtan:

| Cybermedia Verlags GmbH » MAILIAC
WallbergstraBe 10 « 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

deren bringen wir das zweite oder

¢ dritte Preview nur, wenn es auch
- wirkliche Neuigkeiten dariiber zu er-
-~ zahlen gibt. Im Ubrigen ist dies keine
- Marotte von Videospielheften: Auto-
 zeitschriften berichten beispielsweise

mehrmals iber das neue Ferrari-

~ Modell und Filmmagazine zum x-ten
- Male iber die kommende “Star
. Wars”-Episode. Warum? Weil es der
- Und bis zum Release des Spieles wird
- sicher noch ein Artikel folgen. Mit
- den Jahren ist es immer haufiger ge-
- worden, dass Spiele fast in jeder drit-
- ten Ausgabe neu aufgerollt werden.

- In besagter Ausgabe wird dann von
- mehreren Spielen - nur wegen dem
. Release der Xbox 360 - ein Test im
kutieren innerhalb der Redak-
“A tion schon langer uber das
‘ideale Wertungssystem’ - ein :

Kunde so will.
Dass in der letzten Ausgabe drei Tests

- zweimal auftauchten, lag am heraus-
. trennbaren
- AuBerdem waren die Besprechungen
- im normalen Testteil jeweils nur eine

Xbox-360-Sonderteil.

Seite groB. ‘Doppelt abkassieren’ ist

- da wohl ein bisschen iibertrieben
- formuliert. Die Retro-Artikel im Exten-
~ ded-Teil kénnen nie so umfassend
© sein, wie wirund einige wenige Leser
- sie gerne hatten. Sonys Playstation
_ . beispielsweise kann man auf zwei
¢ Konsolen sind kurz, unzureichend ge- :
- schrieben und geizen mit Infos. In der -
zusehen hat. 100er- oder

oder ein paar mehr Seiten nicht
befriedigend abhandeln - das geht

vielleicht in Form eines 1.000-Seiten-
- Schmikers. Alles, was darunter liegt,

02-2006 MAN!AC




MAN!AC-MEINUNG NR. 38

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach

Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr,

wie die Umfrage ausgegangen ist.

In Ausgabe 12/05 ging es um Eure NextGen-Pra-
ferenzen. Wir fragten Euch, ob Ihr mehr Wert auf
Grafik oder SpielspaR legt. Hier das Ergebnis:

o Bombastische NextGen-Grafik muss sein,
sonst kann ich gleich bei PS2 & Co. bleiben.

o Bei mir zahlt der SpielspaB. Hiibsch ausse-
hen diirfen die Titel aber trotzdem.

Mir egal, die neuen Konsolen kommen zu
friih. Ich warte mit dem Kauf erst einmal ab.

stellt immer einen Kompromiss dar. :
Zu guter Letzt hat der MAN!AC- : meine Lachmuskeln von den selbst- :
Seitenumfang in den letzten jahren : ernannten ‘Popstars’ ordentlich ange-
kontinuierlich zugelegt: von durch- © strengt werden. Was einem da gebo-
schnittlich 100 auf 132 Seiten. i ten wird (talentfreie gesangliche Dar-
. bietung mit entsprechendem sarkas- :
 tischen Kommentar der Jury) dber-
trifft so manche Komddie. Doch was
war das? Auf einmal stand Raphael
Fiore da. Nachdem die Jury ihren Senf
zu seinem Auftritt abgelassen hatte,

der Staffel, sprich das Casting, da

Bin ich im Fernsehen?
"B Vor einigen Tagen habe ich etwas |
Amisantes im Fernsehen gesehen.
Ich machte es mir auf dem Sofa mit | konnte Raphael einem schon Leid
einem Bier gemtlich, um mir das : tun. Die Sache mit den ‘Nerds’ fand
Casting von "Deutschland sucht den : ich Gbrigens lustig. Beleidigt die Jury,
Superstar” anzusehen. Dabei interes- : sprich Bohlen, die meisten doch sel-
sierte mich eigentlich nur der Beginn : ber persénlich. Aber so bleibt Rapha-

- el der MAN!IAC wenigstens als Mit-
. glied der Redaktion erhalten. Mein
¢ Vorschlag: Presst Raphaels Auftritt
- doch als anyMAN!AC-Beitrag auf die
- nachste DVD! Ware echt sehenswert!

- rechtliche Seite bis Heftschluss nicht

Patrick Rebbe, via E-Mail

Wir haben es mit allen Mitteln
i probiert, das Originalmaterial zu
R ergattern. Leider lieR sich die

kldren. Da sehr viele Leser den glei-
chen Wunsch geéduBert haben, stell-

ten wir Raphaels Auftritt (und einiges
: mehr) nach - zu sehen auf unserer

DVD in der anyMAN!AC-Rubrik.

Schreib mal wieder: |

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls thr schon

immer eine Rechtfertigung fir ein verpatztes
Spiel hdren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort " Direkter Draht”.

dergabe hochaufgeldster Filme a la
"Tomb Raider” oder “Underworld”

: nutzen kann. Fiir eine Antwort ware

P in MANIAC 10/05 (im Special

- "Schone neue HDTV-Welt”) schreibt

Ihr auf Seite 62, dass die Xbox 360 :
“voraussichtlich WMV-HD-Discs ab-
spielt”. Nachdem die Konsole nun auf

man die Konsole tatséchlich zur Wie-

WMV-HD-kompatibelz """ "

Harald Eichinger, via E-Mail

Im Xbox-360-Erfahrungsbericht

(ab Seite 32) gibt’s ndhere Infos

B zu diesem Thema. Zur Sicherheit
hier die Kurzfassung: Aktuell kann

| Microsofts neue Konsole WMV-HD-
. dem Markt ist, wollte ich fragen, ob °
: sich diese Prognose bestatigt hat und

Scheiben nicht wiedergeben. Ein ent-
sprechendes Software-Update ist
jedoch nicht ausgeschlossen.

" Gewinnt ein sexy Gameshirt
tragt Eure Leidenschaft al

» In Zusammen-

arbeit mit dem
GamesShirtz-Team
(wwwiretroshirtz.de) ;
verlosen wir auserlesene Kleidungsstiicke.

Damit unsere Gliicksfee Janina Eure Karte in
die Hande nimmt, misst Ihr folgende Frage
korrekt beantworten: ‘

Wie lautet der offizielle Name des
- verlausten Affen auf dem ‘Bad Monkey
. Shirt?

A: Monkey Donkey
B: Donkey Kong
~ C:Congo Bongo

- Schreibt den Losungsbuchst:
Shirt-GroRe auf eine Post
Cybermedia Verlag GmbH
Stichwort: GameShirtz
Wallbergstrae 10

86415 Mering

; Einsendeschluss ist der 15. Februar 2006.
Der Rechtsweg I_sﬁt;gu_sge_s_:hiossen. :

+ | @ http:/ /www.maniac.de/

MANIAC ONLINE

Wir suchen zum néchstmaglichen Termin eine(n)

Online-Praktikant(in)

Die MAN!ACs starten im neuen Jahr einen neuen Online-
Auftritt. Dafir brauchen wir zur Verstérkung eine(n)
motivierte(n) Online-Praktikanten/in fiir einen Zeitraum
von einem oder mehreren Monaten. Kenntnisse im
Bereich Webdesign, HTML, Flash, €SS und Web-Editoren
wie Dreamweaver setzen wir voraus. Erfahrungen in
Photoshop sowie Web-Programmierung (Javascript, PHP)
waren ebenfalls hilfreich.

Fihlt Ihr Euch angesprochen und wollt Teil eines
dynamischen, jungen Teams werden?
Dann schickt Eure ausfihrliche Bewerbung an:

Cybermedia GmbH
Personalabteilung
Wallbergstraf3e 10
86415 Mering

oder via E-Mail direkt an: knauf@maniac.de
Alle Bewerbungen werden natrlich vertraulich behandelt. .
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Nachdem Ihr die Links im Bro

[Rilex

sr anelickt ha!, erscheint das Angebot i

m Home-

Meni unter RSS-Feeds: Manche Podcasts bieten mehrere hundert Sendungen!

P WLAN-Accesspoint

3 Wenn’s um kabellose Netzwerke
geht, versteht Ihr nur Bahnhof?
Datel verspricht mit dem “WiFi MAX
for PSP eine unkomplizierte Alter-
native: Der USB-Dongle verbindet die
Internet-Verbindung Eures PCs mit
der PSP, umstandliche Router-Konfi-
quration soll so der Vergangenheit
angehdren. Das vielverspre-
chende Zubehor kostet bei
www.codejunkies.com 45 Euro.

P TV-Anschluss fiir PSP

Neben den Zubehérherstel-
| lern aus Fernost verkauft
nun auch Blaze (bekannt

durch die Schummelsoft-
I~ ware “Xploder”) einen Tv-
Adapter fir die PSP: Das
Accessoire kostet rund 50
Euro und wird auf die PSP
gesteckt (links). Dann filmt es mit
der eingebauten Kamera den
Screen ab - die Bildqualitat ist
akzeptabel, aber bei weitem
~ nicht optimal.

Knowhow-Themen
= = = im Uberblick = = -

P MAN!AC 01/06: Radio und TV auf PSP
Ton und Bild dber Wireless abgespielt

P MANIAC 12/05: PSP & Multimedia
Tools fiir Sonys Handheld-Konsole

P MANIAC 11/05: Handheld-Mogeleien
So schummelt Ihr auf PSP und DS

Audio- und Video-Podcasts via :
PC auf die PSP gebracht. Bei den

b In der letzten MAN!AC haben wir

akustischen Angeboten ist dieser Um-

wegq jetzt nicht mehr nétig: Das Upda- :
te auf die Firmware 2.60 bereichert :
das Home-Menii um die Funktion :
“RSS-Feeds” - damit spielt Ihr die Mu- :

sik- und Unterhaltungsangebote via
WLAN direkt aus dem Internet!

“Media Manager” unterstitzt die

Eingabe der Podcast-Links, stattdes-
sen sucht Ihr die Verkniipfungen mit
dem eingebauten Internet-Browser.

melseiten: Am besten eignen sich
Podcast.de, Podcastzentrale.de und
Idiotvox.com, die der PSP-Browser
fehlerfrei aufs Display bringt. Klickt

- Angeboten sucht Ihr nach dem Link
Browserlinks: Im Gegensatz zu Sonys
statigt das Speichern. Unterstitzt
RSS-Funktion der PSP keine manuelle
 Die PSP erkennt lediglich Links auf
- XML-Dateien, die MP3-Versionen der
: RTL- und Tagesschau-Nachrichten
Uberblick verschafft Ihr Euch auf Sam- :
: zeptable Alternative bietet der Radio-

. sender 03. Andere Angebote kénnt
- Ihr zwar abonnieren, dann aber nicht :

" . 0 RO
0
81610 U R R
haben sich zu einem
Statsste s Fomm
A8 Die Punkrock-Radiosendung Pogoeradio wird selt dsm 2. 11. 2000 im “Freies Radio ||| Dezember H ].'ms -
{pwia) Rhein-Neckar e V" Bermudafunk auf UKW 1054 und 88,6 ausgestrahit Jeden MIDIM[D[FIS[S
Mittwoch 2wigchen 23 und 24 Unr. Bisher sind Ober 200 Sendungen produzient 1( 2 3[4
orman — Wi an S[ 6] 78] 8[is[i1
‘otoakum T
12{13]14 1511'11 18
1920 21(22|23] 24|25
Sandung vom 14. Dezember 2005 26(27|28[20130] 31
15.12.2005 - 00:07 von Rued|
R T
E alle Termine
et o ~einmallg  »wochentich
‘Sandung monatlich - [shrlich
; , B
oad (17,2
Berutzernams N songiste: rter zew interpvet, Aloirn)
fm Auf autzum Kampf-- 3:30 -
Caommandantas -- Lieder fir die
_Logn | Abalterkasse
Passwarl vergessen? | Crippia In The Woods — 3:20
Dementad Are Go - Satans Rejects
Maorgen Kinder wirds geban - 2:05 -
STATVS : Springtoifel - Frohes Fest und guten
313 registrierts: - fRutsch
= : Qetvosk, wiva Spanish Flea -- 208 - Herb Alpert & The Tijuana Brass - AM Gold Series
s ooty Play My Record - 2:45 - Arihur Kay 8 The Originals - Rare ' Tasty
Basucher 1981 - 1:41 ~ Toxopiasma - dita
heute: 84 Cafe Gitierblick - 2:20 — EpringtOifel -- Johnry Cash Sampler
gestorn: 298 She Just Happened - 2:54 - The Mighty Mighly Bosstones -- Pay Altention

Sabctakt-Boxpartys
Egal ob Techno-Mucke oder Rock-Klassiker aus den 80ern: Zahireiche Homepages
(hier Pogoradio.de) bieten kostenlose Musik - sucht den Button “RSS Podcast”.

schmokert in den Beschreibungen
der Sender, denn Probehéren klappt
nur auf dem PC. Bei interessanten :

die PSP nicht beherrscht. Zum Gliick
beschrankt sich dies auf Einzelfille,
denn XML und MP3 sind die Regel.

. Pufferzone: Die gespeicherten Links
" erscheinen im Home-Meni unter
RSS-Feeds. Per Knopfdruck ladt die
PSP das Angebot, von einzelnen Mu-
- sikstucken bis hin zu stundenlangen
Radiosendungen. Mit einer flotten
Dsl-Leitung klappt die Ubertragung
pausenlos, dabei ist vor allem die Zu-
griffszeit (Ping) wichtig. Wenn der
Sound stockt, solltet Ihr oftmals diese
. optimieren: Bei der T-Com heifRt das
abspielen: In diesem Fall verwendet © ‘Fast Path’-Option und kostet einen

“RSS-Feed”: Klickt jhn an und be-

werden leider nicht alle Angebote:

funktionieren deshalb nicht - eine ak-

Euch durch die Rubriken und  der Podcast ein Audio-Format, das ‘ Euro im Monat extra. oe
Music Podcasts Top Ten e [ —— L Y
| 1. Extra Super Action Show *hary Qedi [ ea— 2 RAO
[ T ® Parontsl rating: PG1 3 - Shoudbe 13 o [T
| - 4%
2. Tracks Up the Tree Akt Oedi \J_l\( (f v
| 3: Bluearass Preservation Society Podcast Featuring Old-time wh oot OEedi 'y ® Links
! Blugrass A O Home Page
| 4. A Single Serving of Cok RA ey Q q} r
R RS ® Mosts DU L |
8 Lth h FA OOy ® Show contact: loka@jioks com L
6. OngekendTalent Podcast Wiy @ Last update: Sun. 04 Dec 2005 o
| 7. my silver mount zion wAOOn OQedi 12:16:26 -0500 click
| @ www.inthesound.com : podcasts L 3 Begnded Rl] \lllll] @ Managing editor:
| 9. D1 Loke's Naked Rhvthm REOOG - T
| 10 yinyi podcast Ry QEdi @ [Tunes Information

> More Muysic Podcas

P MANIAC 10/05: PSP im WWW
Die Online-Features von Sonys Handheld

Die beliebtesten Podcasts im Giberblick: Idiotvox.com ist ein
komplexes Podcast-Archiv, das die Psp komfortabel darstellt.

O Subtite: DU mixed deep house
direct from Loka's gigs in NYC's

Die Top-Ten-Links fiihren El;c.h_iﬁ'di_é i’&&ﬁst@ééclireibung:
Durch Klick auf ”RSS Feeds” speichert Ihr das Angebot.
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Playstation 2

4GB Hard Drive for psp

Platzprobleme ade: Bigbens Festplat-
te besitzt satte vier Gigabyte Kapa-
zitat. Obendrein findet sich im
Lieferumfang ein Ersatzakku, der mit
3.600 mAh die doppelte Kapazitat
des Originals besitzt. Nach einfacher
Montage wird die sehr leise Harddisk
umgehend als Memory Stick mit
3.800 MB Speicher erkannt. Der

U

[E-h'romgPad

Das ChromePad mit verchromter
Oberflache ist baugleich mit dem
CrystalPad (siehe letzte Ausgabe).
GroRe Griffhérner samt Gummierung
und exakte Tasten gefallen hier eben-
s0. Sehr ungewohnt ist wie beim
Schwester-Pad die Position der nach
innen gerutschten R2- und L2-Tasten.
Kaum punkten kann das schwammi-
ge Steuerkreuz. Das Pad mit wechsel-
farbigem Speed-Link-Logo gibt’s mit
roter oder blauer Tastenbeleuchtung.

Anbau wirkt zwar klobig, die PSP
liegt mit dem Zubehor jedoch etwas
besser in der Hand. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeit  variiert

zwar je nach DateigroRe, entspricht
aber weitgehend einem normalen
Memory Stick. Die beiliegende Soft-
ware ‘Max Media Manager’ fiir
Windows-PCs dient neben der Uber-

Der ‘Max Media Manager’ konvertiert
und iibertragt Filme zur PSP.

Premium RGB Cable

Als erstes 360-Zubehdr eines Dritt-
herstellers landet dieses Kabel in
unserem Testlabor. Dabei punktet die
hochwertige Verarbeitung: Das ab-
geschirmte Kabel gefallt durch ver-
goldete Kontakte. Ein separater opti-
scher Audioausgang am Stecker fehlt
auch nicht. Leider erweist sich die

Kabellange von zwei Metern als ein
wenig kurz. An der Bildqualitat gibt's
dagegen nichts zu meckern: Das
Kabel besitzt dieselbe klare Wieder-
gabe wie Microsofts Original.

Hersteller:

Speed-Link

Hersteller:

Snakebyte

System: Playstation 2

System: Xbox 360

(a. 20 Euro

“Preis:
P -
Sehr gut verarbeiteter Controller mit Spiegel-
oberflache, netter Beleuchtung und leichtgan-

gigen Analogsticks. Das schwabbelige Stever-
kreuz ist der einzige groBe Schwachpunkt.

| MAN!IACWertung  vv'v'v/
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Preis: ca. 20 Euro

Das hochwertige RGB-Kabel besitzt eine
optische Audio-Weiche und bietet ein scharfes,
klares Bild an einem Normal-Fernseher.

Negativ: die Kabellange von nur zwei Metern.

| MANIAC Wertung  vvv/v/

pwes, =

tragung von MP3s und Fotos auch
zum Konvertieren von Filmen: MPG-,
AVI-, WMV- und MOV-Formate ver-
arbeitet das Tool tadellos. Sogar
ungeschitzte Video-DVDs werden
konvertiert und wbertragen. Dane-
ben zieht Ihr Spielstande via Internet
vom Codejunkies-Server direkt auf
die PSP, Praktisch!

Hersteller:  Bigben
System; PSP
Preis: €a. 250 Euro

Die 4GB-Festplatte ersetzt Memory Sticks und |
beseitigt Speichermangel. Der beiliegende |
Akku verlangert die Betriebszeit um fast das
Doppelte. Leider ist der Preis sehr hach.

vvvv

Game Boy Micro Pack 2

In dem umfangreichen Set finden
sich: eine stabile Ledertasche, drei
Modul-Schutzhillen, Reinigungstuch,
Displayfolie (ohne stérende Farb-
schlieren), Ohrstépsel, Verbindungs-
kabel fur zwei GB Micro, USB-Verbin-
dungskabel, zwei Trageschlaufen,
Netzteil und Kfz-Adapter. Praktisch:
Das beiliegende Plexiglasgehause
besitzt Aussparungen fur alle Tasten
und den Modulschacht.

pr—

S

Hersteller:  Bigben
System: Game Boy Micro
Preis: €a. 30 Euro

Das etwas teure Zubehor-Sammelsurium fir
den Game Boy Micro lasst kaum Wansche
offen: Die enthaltenen Teile sind ebenso
nutzlich wie qut verarbeitet.

| MANIAC Wertung

vvvv
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Playstation 2
JOYPADS

| Dual Shock 2 XSPad

EFERENZEN

5

Nintendo-Pad

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: «a. 30 Euro Preis:

3. 20 Euro

Preis: €a. 35 Euro

Fazit: Das Sony-Original ist mit
robuster Bauweise und prazisen

| Analog-Sticks nicht zu toppen.

MANIAC Wertung: v'v'v'v'v*

| LENKRADER

Driving Force Pro

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-
beitung und gutem Handling.

MAN!AC Werlung: vv'v'v

Booster XXL (Ps2, Xbox, NGC, PC)

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad setzt sich an die Spitze.

MANIAC Werlung: v'v/v'v/'v/

Force Feedback Wheel

Hersteller: Logitech

Hersteller:  Brooklyn

Hersteller: Logitech

Preis: €a. 140 Euro Preis:

€. 60 Euro

Preis: ca. 80 Euro

Fazit: Die Lenkrad-Referenz
{iberzeugt mit 900°-Einschlag

| XGA/VGA-Box Pro (esz xbox,

und kraftigem Force Feedback.
MANIAC Wertung: v'v'v'v'v
| SONSTIGES

&

Fazit: Ergonomie, Schaltkniip-
pel und Lenkwiderstand gefal-
len - Force Feedback fehit.

MAN!AC Wertung: v/v/v/'v

Logitech 2:5500 (Psz, xbox, NG()

Fazit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat
erhaltlichen Pedalen.

MANIAC Werlung: v'v/v

Multi-Format (Ps2, Xbox, N6C)

5

‘ Hersteller: Madrics

Hersteller: Logitech

Hersteller: Logic 3

Preis: ca. 100 Euro Preis:

a. 380 Euro

Preis: ca. 20 Euro

Fazit: VGA-Box fir Monitor-
betrieb mit vielen Funktionen
und sehr gutem Bild.

MANIAC Werlung: v/ v'v'v

Fazit: komplette 5.1-Anlage mit
satter Leistung, gutem Klang
und einfacher Bedienung.

MANIAC Werlung: v'v'v'v'v

Fatit: Top-Kabel fiir alle Konso-
len mit Signal-Umschalter und
S-Video/FBAS-Ausgangen.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v'v/
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SERVICE
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NBA 2K6

| SOUL CALIBUR III |
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P cheats: ! P Extra-Charaktere: :
Benutzt die folgenden Cheats im : Gebt die folgenden Cheats im Korri- | || Iusatzcharaktere: Demuth
Code-Bildschirm von “NBA 2K6”, um : dor der Kapitelauswahl in ‘Dexter’s = || Erfullt die aufgelisteten Vorgaben,  spielt die 10. Chronik in den
diverse Bonus-Mannschaften sowie : Diner’ ein, um diverse Bonus-Charak- : || um etliche Bonus-Schwertschwin- “Chroniken des Schwertes’ durch
feine Spezial-Features wie neue - tere freizuschalten und Euch das ' | ger freizuschalten. oder fechtet 850 Duelle aus.
Nike-Schuhe freizuschalten. Suchen in den Levels zu ersparen. Giradot
Abelia spielt die 15. Chronik in den
Boston Celtics Secondary Jersey Kampfdroid spielt die 18. Chronik in den ‘Chroniken des Schwertes’ durch
bos 2nd 987UYR ‘Chroniken des Schwertes’ durch oder fechtet 800 Duelle aus
Chicago Bulls Retro Jersey Kampfdroide oder fechtet 1050 Duelle aus Luna
chi retro ENT1K5 Abyss spielt die 11. Chronik in den
Cleveland Cavaliers Secondary Jersey Kampfdroide besiegt ihn, nachdem Ihr Yoshi-  “Chroniken des Schwertes’ durch
cle 2nd LK42U6 mitsu, Olcadan, Rock, Sophitia, oder fechtet 650 Duelle aus
Los Angeles Clippers Retro Jersey Kampfdroide Lizardman und Cervantes freige- Strife
lac retro KF999A spielt wurden oder fiihrt 725 spielt die 20. chronik in den
Denver Nuggets Secondary Jersey Boba Fett Schwertkampfe aus “Chroniken des Schwertes” durch
den 2nd LA811Y Amy oder fechtet 1.000 Duelle aus
Detroit Pistons Secondary Jersey Klon schlagt Beloved im einfachen Greed
det 2nd RS6E25 Schwierigkeitsgrad oder kimpft  besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’
Memphis Grizzlies Retro Jersey Klon 1.200 Duelle oder kampft 500 Schlachten
mem retro N3T6P8 Arthur Hualin
Miami Heat Retro Jersey Klon besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’ besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’
mia retro ER33N oder kampft 550-mal. oder kampft 750 Schlachten
New Orleans Hornets Retro Jersey Klon Aurelia Hwang
no retro F8BAL6 erledigt Kapitel 12 bei den Chro- besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’
Houston Rockets Retro Jersey Klon niken des Schwertes oder schlagt oder kdmpft 600 Schlachten
hou retro 14PGMN Euch 900-mal. Li Long
New York Knicks Retro Jersey Graf Dooku Cervantes besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’
ny retro H35TUX besiegt ihn bei den ‘Tales of oder kampft 1150 Schlachten
orlando Magic Retro Jersey Darth Maul Souls’ oder kimpft Euch durch Lizardman
orl retro A32(AM 625 Gefechte besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’
New Jersey Nets Retro Jersey Darth Sidious Chester oder kampft 675 Schlachten
nj retro VR832U spielt die 19. chronik in den Yoshimitsu
Sacramento Kings Secondary Jersey klon in Verkleidung ‘Chroniken des Schwertes’ durch besiegt ihn bei ‘Tales of Souls’
sac 2nd DH332U oder fechtet 950 Duelle aus oder kampft 425 Schlachten
Seattle Supersonics Retro Jersey Droideka
sea retro 19D7NB
Phoenix Suns Retro Jersey Geonosianer e U SRR LG T :
phx retro U63B2A === MANIAC ]ipps.“otline =mom (1,86 €/Min)
Indiana Pacers 05/06 Jersey Gonk-Droide
31andonly SF321Y 01 90/88241 228
‘Nike Shox MTX'-Schuhe Grivious
cracylift ITY392 Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
"NBA 2K6"-Team Grivious Bodyguard meh_; _bei eurem ligblingsspiel? 0b 2u wenig  Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
nbazké PLATNH MI.!I'IIK‘IOH,. unterbelichtete HeIden}ruppe oFler WO‘chenende. Haben die Mitarbeiter nicht
2K-SportsTeam B ot l\:‘r:if;!:)gee:ﬁ:‘ndgegnen Unsere TIppS-l‘!Oﬂll‘lE gleich einen _en?sprechende_n Tipp parat, re-
mt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un-  cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
2k Sports-Team DP55MV ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Minute) kom-  ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem
Uptempo-Nikes Ki-Adi Mundi petente Hilfestellung zu allen Videospielen nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
anklebreakers (BR954 fr alle aktuellen Systeme. Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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Cheats:

Wahlt im Optionsmenil den Eintrag
‘Cheats’ aus und gebt einen der hier
aufgelisteten Codes ein.

hilft, die Balance beim Grinden zu
halten
grindXpert
auf der Ladeflache von Autos
mitfahren
h!tcharide
perfekte Manuals
2wheels!
spielt als Jason Ellis
sirius-D)
spielt als Mindy
helpinghand
Mat Hoffman freischalten
the_condor

Freischaltbarkeiten:

Diese Charaktere und Schummelei-
en erhaltet thr, wenn Ihr die im
Folgenden aufgelisteten Bedingun-
gen erfillt.

Baller
100 % im Story-Modus
Barber
Skate Ranch Missionen
Billy Joe
Classic-Modus mit normaler
Schwierigkeit durchspielen
Boone
Classic-Modus mit normaler
Schwierigkeit durchspielen
Boone in Breifs
alle Gaps erledigen
Kameramann
100 % im Story-Modus
Faschingskerl
alle Skate Ranch Missionen
erledigen
Chloe
100 % im Story-Modus

Auf einem Rad ins Wunderland: Mat
Hoffman wartet als freischaltbarer
Charakter auf seinen Einsatz.

Dave
spielt den Classic-Modus im har-
ten Schwierigkeitsgrad durch
Vorstadt-Held #1
alle skate Ranch Missionen
Vorstadt-Held # 2
100 % im Classic-Modus

Franzose
alle Skate Ranch Missionen
Graffiti-Sprayer
100% im Classic-Modus
Hardhat
100 % im Classic-Modus
Iggy
erledigt den Story-Modus im
normalen Schwierigkeitsgrad
Jason Ellis
erledigt den Story-Modus im
normalen Schwierigkeitsgrad
Jimbo
erledigt den Story-Modus im
harten Schwierigkeitsgrad
Little John
erledigt den Story-Modus im
normalen Schwierigkeitsgrad
Master Zen
100% im Classic-Modus
‘Matt Hoffman
Erledigt den Story-Modus im
harten Schwierigkeitsgrad
Mega
Erledigt den Story-Modus im
harten Schwierigkeitsgrad
Mindy
Erledigt den Story-Modus im
leichten Schwierigkeitsgrad
Murphy
erledigt den Story-Modus im
harten Schwierigkeitsgrad
Oliger Arbeiter
erledigt alle Gaps
Performer
erledigt alle Gaps
Polizist
erledigt alle Gaps
Roboter-Tony
erledigt den Story-Modus im
leichten Schwierigkeitsgrad
Welder
100% im Story-Modus
Volle Status-Werte
alle Sponsor-Challenges
erledigen
Mond-Schwerkraft
alle Gaps erledigen
Perfekte Rail-Balance
alle Gaps erledigen

Freischaltbare Elemente:
Sammelt die angegebene Punkt-
zahl, um die aufgelisteten Kostiime,
Bonus-Videos sowie pittoreske Art-
works freizuschalten. Die schwarz-
en Uberschriften geben Euch an, wo
Ihr die jeweiligen Héchstleistungen
zu erbringen habt. Am Schluss
folgen einige Bonus-Features, die
Ihr nur mit der im gesamten Spiel
erreichten Hochstpunktzahl frei-
schalten kénnt.

Vergessener Wald:
alternatives Kostiim: Pummel Weed
400.000
alternatives Kostiim: Rubble
1.200.000
Animations-Studie
200.000
Cheat-Set #2
2.000.000
Wotnot Book Video
800.000
Schneetempel:
alternatives Kostiim: Chilla
2.000.000
alternatives Kostiim: Deep Blue
1.000.000
Charakter-Studie
2.500.000
Cheat-Set #4
3.000.000
Charakterentwicklungs-Video
500.000
Musikspieler
1.500.000
Thorns Luftschiff:
Luftschiff Konzept-Video
2.000.000
alternatives Kostiim: 40 Below
1.500.000
Cheat-Set # 6
2.500.000
geloschte Szenen
1.000.000
Frihwerke
500.000
Endsequenz-Konzeptclip
2.500.000
Thorns SchioB
~ alternatives Kostiim: Kameo

100.000
Cheat-Set # 1
2.500.000
Konzept-Video
1.500.000

Hintergriinde Making of
500.000
Test-Iwischensequenz
2.000.000
Troll-Song
1.000.000
Thorns Pass:
alternatives Kostiim: Flex
2.000.000
alternatives Kostiim: Kameo
1.000.000
Animatic-Videos
4.500.000
Cheat-Set #5
5.000.000
geldschte Filmsequenzen
3.000.000
Evolutions-Videos
3.500.000
Wassertempel:
alternatives Kostiim: Ash
1.000.000
alternatives Kostiim: Kameo
500.000
alternatives Kostiim: Major Ruin
4.500.000
Bosskampfe
2.500.000
Cheat-Set #3
3.000.000
Iwischensequenzen
1.500.000
Gesamtes Spiel:
alternatives Kostiim: Snare
15.000.000
alternatives Kostiim: Thermite
24.000.000
Animatic-Videos
18.000.000
Konzeptkunst
9.000.000
Konzeptkunst 2
12.000.000
geloschte Zwischensequenzen
21.000.000

Flamme gefallig? Mit neuer Stachel-
haut brutzelt der hitzige 0dem der
Feuerechse doppelt heif.

MAN!AC 02-2006
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THE WARRIORS

P Cheats:

Playstation2 & = _Ibox

Xbox 360

" TIGER WOODS PGA TOUR 06

Gebt die folgenden Codes einfach Cheats zum Einlochen: WHOISTHISGUY R. Montague
mitten im Spiel ein, wenn Euch die Gebt die unten aufgelisteten Cheats E. Johnson CRIMSONROSE
Bandenschlachten zu heiR werden. im Code-Bildschirm des NextGen- GOPHER Rose Carpenter
Golf-Spektakels ein. Hal Duf I(NOV'III:M[
schwarz, linker Analogstick DOUBLEDOWN 5. Whittfield
RA4R RODRAGE J. Dinkerbach SUZIIEMCQ
200 § & Sprithdose A. Eichelberg HOFFMAN Suzzane Mcintyre
RBackX ¥L = BELLEOFTHEBALL J. Hozzle OUTTAMYWAY
100 % Fortschritt A. Townsend - RUSHBETA Suzzie Mcintyre
¥ X A Back schwarz <« ITSINTHEHOLE L. Daniels WANTSMORE
beende die aktuelle Mission alle Kurse MOCHATIME 1. Shortknocker
X linker Analogstick 4 # RR WOOGLIN M. Chino FIVEPOUNDS
Schldger alle Golfer NORTON T. Underwood
¥+ #Back ¢ 4+ weill ARNIESARMY M. Leblanc GOLDENAGE
Messer Arnold Palmer DIPPINIT Tiger Woods mit Hut
R A schwarz schwarz Back THEHAWK M. Murray THROWBACK
linker Analogstick Ben Hogan BIGHEAD Tiger Woods mit altem Golfer Outfit
Machete HIGHHOOK N. Hopkins OLDSKoOOL
linker Analogstick B Back 4 R = C. McGinnis FEATHERIE Tiger Woods mit alterem Golf-Outfit
Rohr THREENAMES 0ld Tom Morris TECHNICOLOR
4 Y weil Back AL C. Montoya VARSITY Tiger Woods mit alten Streifenhosen
unendlich Energie THECADDY R. Irons IDONTHAVEAPROBLEM
XBYBackA « D. Wheller BAYSIDE Tommy Black
unendlich Rage VERYSNEAKY R. Kumar POCKETPAIR
#X «= AR Back Dr. Smyth LAZ W. Rounder
unendlich Sprint
tBack AYYB -
Polizei loswerden =N T e ——
TRue cime: Il PRINCE OF PERSIA: JHE ™™
P Freischaltbares: NEW YORK CTY :

Erledigt die aufgelisteten Minigames
und Tags, um etliche feine Spezialita-
ten aufzurufen. Achtet stets darauf,
samtliche Tags anzusprayen!

) Cheats:
Ruft zundchst die Karte beziehungs-
weise den Statusbildschirm von “True

Crime: New York City” auf. Haltet jetzt

Baseball Furies & Baseball Field Arena
Blackout Nr. 4
Eliminators, ‘King of the Hill’-Minispiel,
& Flashback-Warriors
Flashback Mission B ‘The Best’
Hi-Hats & Burner Battle-Minispiel
Schreibblockade Nr. 6
Hurricanes, Abbruchbude & Pool-Areal
Adios Amigos Nr. 7
Moonrunners & New Area
Al City Nr. 13
mehr Gangmitglieder & Rotunden-Arena
Home-Run Nr. 16
mehr Hi-Hats & Coney Amusement Area
Encore Nr. 8
Destroyer & The Shack Area
Destroyed Nr. 10
mehr Warriors
Real Life Bunch Nr. 2
Punks, Lizzies & Subway Toilets Area
Friendly Faces Nr. 17
Rogues
Come out and Play Nr. 18
Savage Huns
Flashback Mission D

[122]

beide Schultertasten gedriickt und
fihrt danach eine Tastenkombination
aus der nachfolgenden Liste aus. Das
Puma-Outfit sowie das Minispiel
kénnt 1hr Gbrigens auch auf requlére
Weise freispielen.

BXBX
samtliche Musik freischalten
AAXAAA
doppelter Schaden
XXYXYX
eine Million Dollar
YABX
neues Qutfit im Puma-Store
YAYAYY
Super Cop
BXAAYB
Ultra-Easy Schwierigkeitsgrad
BXAAY
unendlich Munition
BXAXAB
unendlich Ausdauer
YAAXAX
‘Redman dreht durch’-Minispiel

Schwert-Codes:

Gebt im Pausen-Meni die folgen-
den Cheats ein. Die blauen Uber-
schriften in diesem Kasten stehen
fir die PS2-Version, die griinen Ab-
schnitte funktionieren mit der Xbox-

Variante.

Kettensage
13 e e
oEem
Spielzeughammer

e >0HNO00 ¢}
Sorgentelefon

“> «=>0HOONN
Schwertfisch

tt4tieses0nm

o+N

Cheatcodes:

Gebt die folgenden Codes im Pau-
senbildschirm der Xbox-Variante
von “Prince of Persia: The Two Thro-
nes” ein. PS2-Besitzer halten sich
an blau geférbte Abschnitte.

Sorgentelefon
bah . S IR R R S
XYXXY

Kettensdge
LAR A% % B R R S
YXYX
Schwertfisch
£tV 4 e e
YXYX
Sand auffiillen
linken Analogstick driicken
BBA

Seltsame Stimme:

Wenn Ihr Euch vor der ersten Streit-
wagen-Sequenz in den dunklen
Prinzen verwandelt, solltet 1hr die
Saule emporklettern, die am nach-
sten bei den ndrdlichen Feinden
steht. Hier rezitiert eine seltsame
Stimme Entwicklernamen.

L{H In den luftigen Levelhdhen ver-
bergen sich des Ofteren Geheimnisse.

02-2006 MAN!AC
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Jede MAN!AC
kostet 5 Euro,
der Versand ist
kostenfrei.
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hres

hatt 2005

i 1] h ] L] l ] ! * . 4 1 ol
El HE! El P Hi
E3 2005: Messerundgang 7 8 Cold Winter Gun P52, Xbox, 360, NGC| 9 28
E3 2005: Spiele-Liste 8 36 [< dos Strike Force P52, Xbox 5 20 Gun P52, Xbox, 360, N6¢ | 12 | 36 ‘
Extended Play: Xbox-Live-Downloads 9 40 Cond d: Criminal Origins 360 7 30 Gun 360 12 14 }
Games Convention 2005 1 34 Condemned: Criminal Origins 360 12 | 2 Half-Life 2 Xbox 2 3 ||
Gizmondo 7 116 Conflict Global Terror PS2, Xbox 5 32 Haunting Ground Ps2 4 14
hresinhalt 2004 1 140 i P52, Xbox 1 30 Heroes of the Pacific PS2, Xbox 9 36
'Ne:Menetatiun-Artade 11 36 [¢ P52, Xbox 2 34 Hitman: Blood Money Ps2, Xbox 8 3
Nintendo DS 2 44 Crackdown 360 12 | 20 Jade Empire Xbox 2 24
Nintendo DS: fingerzeig auf Europa 4 32 (rime Life: Gang Wars P52, Xbox 6 30 Jak X: Combat Racing Ps2 7 52
Nintendo Revolution 7 18 (rime Life: Gang Wars PS2, Xbax 1 29 Jak X: Combat Racing Ps2 1 18
Nintendo Revolution: Controller & Co. 11 26 Dancing Stage Mario Mix NGC 7 49 Jaws Unleashed PS2, Xbox 8 32
Playstation 3 7 10 Dancing Stage Max Ps2 Ty 2 Juiced P52, Xbox 5 34
Sony PSP 3 32 Darkness, The 360 12 18 Kameo: Elements of Power 360 7 32
Sony PSP: Deutschlandstart 10 | 108 Darkwatch Ps2, Xbox 8 24 Kameo: Elements of Power 360 12 12
Square-Enix-Party 2005 10 12 Darkwatch PS2, Xbox 10 36 Killer 7 P52, NGC 5 14
Tokyo Game Show 2005 1 30 Dead or Alive 4 360 7 54 King Kong PS2, Xbox, 360, NGC| 7 35
Top 100: Die besten Spiele aller Zeiten 9 86 Dead or Alive 4 360 12 14 King Kong PS2, Xbox, 360, NGC| 9 12
X05: Neuheiten fiir die Xbox 360 12 3 Dead Rising 360 8 3 King Kong PS2, Xbox, 360, NGC| 11 12
Xbox 360 7 14 Dead Rising 360 12 | 18 King Kong 360 12| 23
Xbax 360 in Deutschiand 10 50 Death by Degrees Ps2 3 26 Kingdom Under Fire: Heroes Xbox 8 29
Xbox 360: Multitalent 12 | 2 Destroy All P52, Xbox 5 28 Kingdom Under Fire: Heroes Xbox 9 | 30
Xbox Live Arcade 8 4 Devil Kings P52 8 30 Knights of the Temple 2 PS2, Xbox 10 | 2
Devil Kings ps2 12 | 38 LA. Rush P52, Xbox 8 14
Devil May Cry 3: Dantes Erwachen Ps2 3 8 Legend of Kay, The PS2 2 42
Devil May Cry 4 PS3 8 29 Legend of Zelda, The: Twilight Princess | NGC 7 28
Devil May Cry 4 P53 12| Lego Star Wars P52, Xbox s | »
[ 1]} ‘ Doom 3 Xbox P D Mare Eckos Getting Up PS2, Xbox 10 | 44 |}
Dragon Quest 8 Ps2 7 54 Mario Baseball NGC 7 49
Driver: Parallel Lines PS2, Xbox 1 16 Mario Party 7 NGC : 7 49
007: LiebesgriBe aus Moskau P52, Xbox, NGC 6 31 DIM Race Driver 3 PS2, Xbox 10 | 42 Mass Effect 360 12 13
007: LiebesgriBe aus Moskau P52, Xbox, NGC 10 | 18 Elder Scrolls 4, The: Oblivion 360 8 12 Matrix, The: Path of Neo PS2, Xbox 8 30
187: Ride or Die PS2, Xbox 8 32 Elder Scrolls 4, The: Oblivion 360 1 20 Matrix, The: Path of Neo PS2, Xbox- 1 29
24: Das Spiel Ps2 7 36 Elder Scrolls 4, The: Oblivion 360 12 20 Mech Assault 2: Lone Wolf Xbox 1 4
50 Cent: Bulletproof PS2, Xbox 7 50 Enthusia Professional Racing ps2 3 15 Medal of Honor: Dogs of War 52, Xbox, NGC 2 16
Ace Combat: Squadron Leader ps2 2 43 Enthusia Professional Racing P52 4 2 Medal of Honor: European Assault P52, Xbox, NGC 5 24
Aeon Flux PS2, Xbox 8 33 EyeToy: Kinelic Ps2 7 52 Metal Gear Solid 3 Subsistence Ps2 7 53
Alone in the Dark 360 12 14 EyeToy: Play 3 Ps2 8 28 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Ps2 2 18
Amped 3 360 12 12 Fahrenhei PS2, Xbox 6 27 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots | PS3 7 53
Astro Boy Ps2 2 4 hrenhei PS2, Xbox 8§ | 2 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots | P53 nju
ATV Offroad Fury 3 Ps2 1 30 Fantastic Four P52, Xbox, NGC 8 | 28 Midnight Club 3: DUB Edition P52, Xbox S8l 26
Batman Begins Ps2, Xbox, NGC 6 20 Far Cry Instincts PS2, Xbox 2 20 Mortal Kombat Shaolin Monks PS2, Xbox 5 16
lion Wars NGC 3 18 Far Cry Instincts Ps2, Xbox [ 10 MotoGP 2006 360 12| 13
Battlefield 2: Modern Combat P52, Xbox, 360 9 24 Far Cry Instincts Xbox 10 | 32 MotoGP 3 Xbox 9 7 |
Beat Down: Fisls of Vengeance PS2, Xbox 8 33 Fatal Frame 3 Ps2 1| 14 NBA Live 06 360 12| 13
Black PS2, Xbox 7 45 FIFA 06 Road to World Cup 360 : 2 15 Need for Speed Most Wanted P2, Xbox, 360, NGC| 7 43
Blazing Angels Xbox 1| 28 FIFA Street PS2, Xbox, NGC gl 0 Need for Speed Most Wanted 360 12 | 18
Blood Wil Tell Ps2 1 31 Final Fantasy 11 360 288 20 Neo (ontra Ps2 2 40
Brothers in Arms PS2, Xbox 1 28 Final Fantasy 12 Ps2 0| 3 Ninety-Nine Nights 360 12 2
Brothers in Arms: Earned in Blood P2, Xbox 7 47 Final Fantasy 7: Dirge of Cerberus P52 1 51 Oddworld Strangers Vergeltung Xbox 2 8
Brothers in Arms: Eamed in Blood P52, Xbox 10 30 Final Fight Streetwise P52, Xbox 8 27 Okami Ps2 7 38
Bully PS2, Xbox 8 | 15 Fire Of Effect Ps2, Xbox 4 | 30 Okami Ps2 122 | 34
Burnout Revenge P52, Xbox 6 | 3 Flow: Urban Dance Uprising Ps2 2] 4 Onimusha: Dawn of Dreams Ps2 7 | 48
Burnout Revenge P2, Xbox 7 | Forza Motorsport Xbox 4| 2 Outfit, The 360 Tl 53
Burnout Revenge PS2, Xbox 9 8 Frame City Killer 360 12| u Outfit, The 360 12 ) 19
Buzz: The Music Quiz Ps2 8 29 Full Auto 360 7 55 0Z Over Zenith s v %
Call of cthulhu: Darkr(mne«s 0. 1. Earth | P52, Xbox 8 | Full Auto 360 12 | 18 0Z Over Zenith ps2 9 | 36
Call of Cthulhu: Destiny’s End 274 8 34 Gears of War 360 7 40 Painkiller (dt.) Xbox 8 35
Caltof Duty 2 360 7 46 Gears of War 360 12 10 Pariah PS2, Xbox 5 18
Call of Duty 2 360 1 8 Geist NGC 10 16 Pate, Der P52, Xbox 4 12
Call of Duty 2 : 360 2| 2 Gene Troopers PS2, xbox 2 E Pate, Der PS2, Xbox, 360 gl 51
Call of Duty 2: B!g Red One PS2, Xbox, NGC 7 46 Gene. Troopers PS2, Xbox 10 47 Perfect Dark Zero 360 12 9
Call of Du'ly 1 Big Red One Ps2, Xbox, NGC 8 16 Ge"’:f: The Legend Begins P52 3 30 Perfekt Dark Zero 360 7 52
(apcom h‘?lnlmg Jam P52, Xbox 1 31 GEH]‘I: The Legend Begins Ps2 9 n Phantasy Star Universe 52 7 n
Castle . 360 e 23 Getting Up: Contents under Pressure | PS2 6 27 Playboy: The Mansion P52, Xbox 3 1
Castiev.anla: Curse of Darkness Ps2 4 8 Ghost Recon 3 PS2, Xbox, 360, NGC| 7 a7 Prey 360 3 %
:::nlll::u::;l ::Isum to Arms ::: 132 is'] ::::" :::0" : : ! :_',. PS2, Xbox, 360,NGC| 9 | 16 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, Xbox, NGC 7| 3
n = on g 360 12| Prince of Persia: The Two Thrones PS2, Xbox, NGC 12| 30
Chroniken von Narnia, Die P52, Xbox, NGC 8 31 Gran Turismo 4 PS2 2 2 PR Sters o m. : r
L City of the Dead FS2, Xbox i Gran Turismo 4 52 o 1 Project Gotham Racing 3 360 8| »
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Project Gotham Racing 3 360 2] » X-Men Legends 2 PS2, Xbox, NGC 10 | 46 Crash Tag Team Racing ps2 | 12 ] 123 | 1w
Project Snowblind PS2, Xbox 2 | 3 X3: Reunion Xbax 12| 3 Cash Tag Team Racing Yoox | 12 | 123 | 78%
Psychonauts Ps2, Xbox 4] 2 Xyanide Xbox 0| 4 (rash Tag Team Racing NGC | 12 | 123 | 7e%
Quake 4 (dt.) 360 o ] ¥s: The Ark of Napishtim ps2 2 | 30 Crash’n’Burn P52 2 | 14| sm
Quake 4 (dt.) 360 12 ] 19 Crash’n’Burn dbox | 2 [ na | sam
Rainbow Six Lockdown P52, Xbox 2 42 Crime Life: Gang Wars P52 2 | 137 | aw
Rainbow Six Lockdown P52, xbox 4 10 Crime Life: Gang Wars Xbox | 12 | 137 | 47%
Rainbow Six: Lockdown PS2, Xbox. T : : Dancing Stage Mario Mix NGC | 11 | 106 | 8o%
Ratchet: Gladiator ps2 1 I Dancing Stage Max P2 | 12 | 141 | sam
Ratchet: Gladiator ps2 1 n i | S Dancing Stage Unleashed 2 Xbox | 6 | 105 | 82w
Red Ninja: End of Honor PS2, Xbox 5 36 -hack Part 4: Quarantine Ps2 1 15 | 72% Darkwatch PS2 1 104 | 78%
Regiment, The PS2 3 30 007: LiebesgriRe aus Moskau Ps2 12 | 118 | 85% k { Xbox 1 104 | 78%
Resident Evil 4 (dt.) PS2 i 48 007: LiebesgriiRe aus Moskau Xbox 12 | 118 | 35% Dead or Alive Ultimate Xbox 4 92 90%
Resident Evil 5 PS3, 360 10 | 46 187 Ride or Die PS2 10 | 98 | 71% Death by Degrees PS2 4 75 55%
Ridge Racer 6 360 12| 2 187 Ride or Die Xbox | 10 98 7% Delta Force: Black Hawk Down Ps2 1 109 | 62%
Rise of the Kasai Ps2 6 16 1945 1 & 2: The Arcade Games Ps2 2 111 | 62% Delta Force: Black Hawk Down Xbox | 11 | 109 | 68%
Rumble Roses ps2 1 2 7 Sins PS2 | 11 | 103 | S59% Destroy All Humans! PS2 7 | 100 | 84%
Saint’s Row 360 J) 50 Ace Combat: Squadron Leader P52 3 80 | 87% Destroy All Xbox 7 | 100 | 84%
Saint’s Row 360 128 23 Action mit §p b Sch kopf. Ps2 2 105 | 63% Devil May Cry 3: Dantes Erwachen PS2 4 86 83%
SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo PS2, Xbox 6 31 Adiboo: Jagd auf die Energiepiraten P52 2 116 | 37% Digimon World 4 ps2 1 | 118 | 62%
Scrapland Xbox 1 12 Alarm fir Cobra 11 Vol. 2 Ps2 2 16 | 36% Disney Move PS2 2 105 | 38%
Shadow Hearts: From the New World | Ps2 9 18 Alien Hominid Ps2 7 105 | 70% Donkey Kong Jungle Beat NGC 3 92 86%
Shadow of Rome P52 1 10 Altered Beast 274 4 103 | 42% Donkey Konga 2 NGC 7 94 83%
Shadow the Hedgehog P52, Xbox, NGC 3 31 iacs The Great Edgar Hunt Ps2 7 95 | 35% Doom 3 Xbox | 4 54 | 8%
Shadow the Hedgehog Ps2, Xbox, NGC 12 | 40 iacs: The Great Edgar Hunt Xbox 7 95 | 35% Dragon Ball 7 Budokai 3 PS2 2 | 115 | 13%
shaman King: Power of Spirit PS2 11 28 The Great Edgar Hunt NGC 7 95 35% Dragon Ball Z Budokai: Tenkaichi PS2 12 | 141 | 74%
Shrek Super Slam P52, Kbox, NGC 1 29 Area 51 Ps2 6 94 79% Duel Masters PS2 2 116 | 67%
Ski Racing 2006 P52, Xbox 12 | 40 Area 51 Xbox 7 108 | 79% Dukes of Hazzard, The: The Retun of ... | P52 1 117 | 46%
Sly 3: Honor Among Thieves pPs2 7 52 Astro Boy 52 4 104 | 52% Dukes of Hazzard, The: The Return of... | Xbox 1 117 | 46%
Sly 3: Honor Among Thieves Ps2 a1 2 Atari Anthalog Ps2 2 106 | 62% Dynasty Warriors 5 P52 9 5 | 5%
Snow Xbox 3 33 Atari Antholog Xbox 2 106 | 62% Enthusia Professional Racing Ps2 6 84 83%
SOCOM 3: US, Navy Seals PS2 7 47 Bard’s Tale, The PS2 5 80 76% ESPN NBA 2K5 PS2 2 110 | 78%
Sonic 360 12 19 Bard's Tale, The Xbox 5 80 | 76% ESPN NBA 2K5 Xbox 2 110 | 78%
Sonic Mega Collection Plus P2, Xbox 2 43 Baten Kaitos; Eternal Wings and the ... | NGC 5 74 | 84% ESPN NFL 2K5 Ps2 2 110 | 88%
Soul Calibur 3 Ps2 13 14 Batman Begins (3] 8 80 | 22% ESPN NFL 2K5 Xbox 2 110 | 88%
Soul Calibur 3 Ps2 12 26 Batman Begins Xbox. 8 80 82% ESPN NHL 2K5 PS2 2 107 | 91%
Spartan: Total Warrior PS2, Xbox, NGC 6 24 Batman Begins NGC ] 80 82% ESPN NHL 2K5 Xbox 2 107 | 91%
Spartan: Total Warrior P52, Xbox, NGC 10 34 Battlefield 2: Modern Combat PS2 12 | 120 | 88% Everybody’s Golf PS2 1 102 86%
Splinter Cell 4 360 12 12 Battlefield 2: Modern Combat Xbox | 12 | 120 | s8% EyeToy: AntiGrav Ps2 6 97 69%
Splinter Cell chaos Theory Ps2, Xbox, NGC 2 14 BCV: Battle Construction Vehicles PS2 3 93 28% EyeToy: Kinetic Ps2 1 99 77%
Splinter Cell chaos Theory PS2, Xbox, NGC 3 24 BDFL Manager 2006 PS2 12 | 135 | 79% EyeToy: Monkey Mania Ps2 4 |,99 58%
SpyToy Ps2 8 28 BDFL Manager 2006 )ﬂ:ux 12 | 135 | 79% EyeToy: Play 2 Ps2 1 118 | 85%
$5X On Tour P52, Xbox, NGC 9 26 Beat Down: Fists of Vengeance Ps2 10 86 65% EyeToy: Play 3 Ps2 12 125 | 84%
Star Wars Episode 3: Die Rache der Sith | PS2, Xbox 6 28 Beat Down: Fists of Vengeance Xbox | 10 86 | 66% Fahrenheit 9] 10 82 | 20%
Star Wars Republic Commando Xbox 3 2 Big Mutha Truckers 2: Truck Me Harder | Ps2 9 70 | 62% Fahrenhei Xbox | 10 | 82 | 80%
Stargate $6-1: The Alliance PS2, Xbox 8 | M Big Mutha Truckers 2: Truck Me Harder | Xbax | 9 | 70 | 62% Fantastic Four 52 | 9 | 14 | eam
still Life Xbox 5 37 Blinx 2: Masters of Time & Space Xbox | 2 99 | 63% Fantastic Four Xbox 9 74 64%
Stolen P52, Xbox 4 30 Blood Will Tell P2 4 | 104 | 75% Fantastic Four NGC 9 74 | 64%
Stubbs the Zombie Xbox 7 34 b Hardball ps2 8 94 | 6% Far Cry Instincts Xbox | 11 S0 | 90%
Suffering, The: Ties That Bind PS2, Xbox 10| 2 Bose Nachb Xbox | 4 | 97 | 3% FIFA 06 P2 | 11| 94 | 86w
fhaden 4 PS2 2 2 Bose Nachbarn NGC. 4 97 33% FIFA 06 Xbox il 94 86%
Super Mario Strikers NGC | KL Brave: Die Suche nach dem Geistertanzer Ps2 7 | 108 | 60% FIFA 06 NGC | 11 | 94 | 84%
Super Monkey Ball Deluxe P52, Xbox 5 37 Brian Lara International Cricket2005 | PS2 | 9 | 73 | 65% FIFA Street PS2 4 | 100 | 80%
Superman Returns 360 120 23 Brian Lara International Cricket 2005 m 9 | 73 | 65% FIFA Street Xbox | 4 100 | 80%
Tekken 5 Ps2 58| 10 Brothers in Arms: Eamed in Blood P52 | 12 | 110 | 8T% FIFA Street NGC | 4 | 100 | 80%
Test Drive Unlimited 360 o » Brothers in Atms: Earned in Blood Xbox | 12 | 110 | 9om Fight Club PS2 1 | 17 | s5%
Test Drive Unlimited 360 12| Brothers in Arms: Road to Hill 30 P2 | 5 | 82 | avm Fight Club Xoox | 1 | 17 | s
Tiger Woods 06 360 12 | 18 Brothers in Arms: Road to Hill 30 ) 5 82 | 90% Fight Night Round 2 Ps2 5 79 | &%
Timeshift 360 12| 1 | Burnout Revenge 10 | 80 | 0% Fight Night Round 2 Xbox | s 79 | 85%
Timesplitters: Future Perfect P52, Xbox, NGC 3 18 Burnout Revenge n 58 | 90% nght Night Round 2 i NGC 5 79 | 85%
Tomb Raider: Legend PS2, Xbox 6 2 Buzz: Das Musik-Quiz Al 12 | 131 | 60% Ffle Emblem: Path of Radiance NGC 12 | 116 | 77%
Tomb Raider: Legend 360 17| 2 Call of Cthulhu: Dark Comers of the Earth | b 12 | 134 | 1% Ffze for Effect pPs2 6 9% | 69%
Tony Hawk's American T PS2, Xbox, 360, NGC | 7 54 f Call of Duty: Fines! Hour et 2 100 | 7% Fire for Effect Xbox 6 96 69%
Tony Hawk's American land P52, Xbox, 360, NGC| 10 | 28 | Call of Duty: Finest Hour Xbox | 2 [ 100 | 7% Flatout : Xbox | 1 120 | 82%
Tony Hawk’s American land 360 12 23 Call of Duty: Finest Hour ~ NGC 2 100 | 7% Ford Mustang Rac!ng Ps2 g 7 47%
Too Human 360 12| 16 Capcom (lassics Collection PS2 | 12 | 139 | 85% Ford Mus.iang Rating Xbox | 9 1 | 4%
Top Spin 2 350 3 | 5 Capcom Classics Collection Xbox | 12 | 139 | 5% Ford Rating 3 ):,s: 1 1: : 77::
Top Spin 2 360 ' ETH IR Capcom Fighting Jam Ps2 2 112 | 59% Ford Racing 3 X 1 1
Total Overdose ps2,%ox | s 32 Capcom Fighting Jam Xbox | 2 12 | 5% Formel [i‘ns 2005 pPs2 7 107 | 81%
Total Overdose pg’m ¥ 9 32 Champions: Return to Arms PS2 5 78 | 85% Forza Motorsp : Xbox | 6 88 | 8%
True Crime: New York City PS2, Xbox, NGC 10 ] 2 charlie und die Schokoladenfabrik PsLd 11| | S2% Eul'l Spectrum Warroir P2 | 6 | 106 | 33%
s - N schokoladenfabrik Xbox 11 i 52% Geist NGC n 92 74%
True Crime: New York City PS2, Xbox, NGC 12 | 28 Charlie und die L T TR
Ultimate Spider-Man P52, Xbox, NGC 10 46 Close Combat: First to Fight } mx 7 99 76% Genji
hampionship 2: The Liandri 1 26 Cold Winter 2|7 9% | 78% Getaway, The: Black Monday Ps2 1 58 | 68%
L 2: The Lindn ¢ o8 7 T30 | 9 | 7% Ghostin the shelk: Stand Alone Complex | 52 | 6 | 100 | 74%
Unreal Ch hip 2: The Liandri C. | Xbox 4 16 « Road to freedom Ps2
: ) 71 5 Conflict: Global Storm ps2 | 11 [ 108 | 78% Ghost Recon 2 Xbox | 1 | 112 | 0w
Warriors, The P52, Xbox ) E S BRI ahort Facon Ty 2 TR
Warriors, The PS2, Xbox 10 | 24 Conflict: §|obal St.emi L m i - e o o . e
Withoo! Waraity 2ol LR Conkef: — D psz 8 93 | 45% Ghost Recon 2 Summit Strike Xbox | 10 99 80%
World Racing 2 L 0 Conspiacy: Weopons of s Destrcion B8 adilla: save the Earth B2 | 2 | 13 | e
i S 7 Conspiracy: Weapons of Mass Destruction | Xbox | 11 | 118 | 40% Gt il Save the Ea
otk Racing2 DR 214 = i ps2 | 3 | 91 | 1% Godiilla: Save the Earth oox | 2 | 13 ] 6%
oI A: Mg e o Yoox | 3 | o1 | 71% Goldeneye: Rogue Agent Pz | 1 | 104 | 7%
WRC Rally Evolved P52 11| 28 « :
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z P52 3 93 45%
Goldeneye: Rogue Agent Xbox | 1 104 | 78% Monster Huntes See_d, fie erte 1| 115 | 69%
-&nldane:e: Ro:ue A:ent NGC 1 104 | 7% Mortal Kombat Shaolin Monks PS2 | 11 | 54 | 83% Sen:us samr:s —_— x:;;’ ‘4 o T
Gotcha! Xbox | 7 | 105 | 40% Mortal Kombat Shaolin Monks Xbox | 11 54 | 83% Shadow Hea - 5 v
Gran Turismo Ps2 4 46 | 94% MotoGP 3: Ultimate Racing Technology | Xbox [ 10 | 88 | 88% Shadow of R?me N
Grand Theft Auto: San Andreas P2 | 1 | so | 94w MotoGP 4 ps2 | 7 | 103 | &% ::?";‘:da"‘n"i‘::mi. R o Em
Grand Theft Auto: San Andreas Xbox 8 82 94% Musashi Samurai Legend ps2 | ‘10 84 64% s":'; - gie g = o T
Greg Hastings’ Paintball | Xbox | 7 | 105 | 3% MX vs. ATV Unleashed 2 6} 10 | Bk i 1' Die Xbox | 12 | 107 | 86%
Gunbird Special Edition Ps2 10 | 97 | 72% MX vs. ATV Unleashed Xbox | & 104 | Bi% :a.ms 2, = S ETEe e
Gungrave Overdose P2 | 8 | 93 | em break N 0 o L 305 ps2 | 12 ] 131 [ e
GunGriffon Allied Strike Xbox | 6 | 105 | 54% NASCAR 06: Total Team Control P2 | 11 | 107 | T5% Srigitac : T ETR
Halo 2 Xbox | 1 54 | 91% NASCAR 06: Total Team Control Xbox | 11 | 107 | 80% Sll?gs‘ill': The Dome q - : L
ing Ground P2 | 6 | a3 | 70% NBA Live 06 P2 [ 11 | 116 | 88% Ski Rating 2005 fest; ool S e
Heroes ;f the Pacific PS2 1 | 12 | 84% NBA Live 06 Xbox | 11 | 116 | 88% Ski Racing 2005 feat. ﬂEImann Maier s T
Heroes of the Pacific Xbox | 11 | 112 | saw NBA Live 06 NGC | 11 | 16 | es% Sly 3: Honor Among Thieves
Sniper Elite P2 12 | 137 | 69%
Hot Wheels Stunt Track Chall Ps2 2 | 16 | 53% NBA Street V3 Ps2 3 88 | 86% pepe™ . mrm
Incredible Hulk, The: Ultimate Destruct. |  PS2 9 n 65% NBA Street V3 Xbox 3 88 | 86% Sniper Elite = 5 - !
Incredible Hulk, The: Ultimate Oestruct. | Xbox | 11 | 113 | 65% NBA Street V3 NGC | 3 [ 88 | 86% SNK vs. Capeom: SvC Chaos a1
Incredible Hulk, The: Ultimate Destruct. | NGC | 11 | 113 | 65% Neo Contra Ps2 4 | 102 | 78% Snvas. Capcom: S\t( Chaos =
i Xbox 6 46 92% NFL Street 2 PS2 2 95 84% Sonic Gems Collection Ps2 1 57
j::ea e P2 | 1 | 105 | s || NFL Street 2 Yoor | 2 | 95 | 84w Sonic Gems Cllction Nee | 11 | 57 :::
Jak X: Combal Racing PS2 12 122 86% NFL Street 2 NGC 2 95 84% Suﬂft Mega Collection Plus x?:, ; z: o
Juiced ps2 7 92 | 8% NHL 06 Ps2 1 98 | 90% Sonic Mega (nlieu?on Plus L
Juiced Xbox 7 92 82% NHL 06 Xbox | 11 98 90% Spartan: Total Waufor Ps2 1 1 .
Junior Board Games Ps2.| 4 105 | 35% NHL 06 NGC | 11 98 | 90% Spartan: Total Warr!al Xbox | 11 | 100 79:
Kessen 3 PS2 T 106 | 81% Night; Before Christs Oogies ... | PS2 10 85 64% Spartan: Total Warrior Nﬁc 1 100 | 79
Killer 7 Ps2 8 88 79% Nightmare Before Christmas: Oogies ... | Xbox | 10 85 64% Sp!kenul: l.saule Streel Xbox 13 100 | 61%
Killer 7 NGC 8 88 | 85% 0ddworld Strangers Vergeltung Xbox 4 80 | 90% Spion & Sp!on Ps2 6 102 | 3%
Killzone Ps2 1 92 | B8% One Piece Grand Battle Ps2 1M | 18 | &7% Spilon & Spion Xbox 6 102 | 3%%
King Arthur PS2 1 116 | 62% Operation Flashpoint: Elite Xbox | 12 | 142 | 58% Ifnler Cell chaos Theary Ps2 5 70 | %
King Arthur Xbox 1 116 | 62% Otogi 2: Immortal Warriors Xbox 3 85 | 77% Spl,mel Cell Chaos Theory Xbox | 5 70 | 93%
King Arthur NGC 1 16 | 62% Outlaw Golf 2 Ps2 3 86 79% Splinter (elll tl:ans Tllelnq : NGC 6 83 90%
King of Fighters 2000/2001 PS2 1 19 T4% Outlaw Golf 2 Xbox 3 86 80% Spong kit 0P Film, Der P52 2 108 73%
King of Fighters 2002 Ps2 7 39 | 83% Outlaw Tennis Ps2 10 | 100 | 71% pong: Se p Fifm, Der Xbox 2 108 | 73%
King of Fighters 2002 Xbox 74 89 83% | || Outlaw Tennis Xbox | 10 | 100 | 71% SpongeBob Schwammkopf Film, Der NGC 2 108 | 73%
King of Fighters: Maximum Impact Ps2 3 81 84% Pariah Xbox 7 98 73% SpyToy Ps2 11 99 68%
King of Fighters: Maximum Impact M. Xbox | 11 | 117 | 84w Phantom Brave Ps2 3 79 | 86% S5X On Tour Ps2 12 | 132 | 87%
Kingdom Under Fire: Heroes Xbox | 11 | 110 | 70% Pilot Down: Behind Enemy Lines o PS2 | 12.] 135 | 4% SS5X On Tour Yoox | 12 | 132 | stk
Knight Rider 2 Ps2 2 112 | 58% Pilot Down: Behind Enemy Lines Xbox | 12 | 135 | 40% SSX On Tour NGC | 12 | 132 | 87%
LA, Rush P52 12 128 78% Pirates! Xbox 8 84 81% Star Fox Assault NGC 6 50 69%
L.A. Rush Xbox | 12 128 | 78% Playboy: The Mansion Ps2 4 101 | 77% Star Wars Battlefront 2 Xbox | 12 | 130 | 8%
La Pucelle Tactics PS2 6 103 | 86% Playboy: The Mansion Xbox | 4 101 | 7% Star Wars Episode 3: Die Rache der Sith | ps2 7 88 | 60%
Legend of Kay PS2 3 87 78% Pokemon XD: Der dunkle Sturm NGC | 12 | 138 | 76% Star Wars Episode 3: Die Rache der s:!h Xbox 7 88 | 0%
Legend of Zelda, The: Four Swords Ad. NGC 2 96 81% Pol Der Ps2 2 103 | 51% Star Wars Knights of the 0ld Republic 2 | Xbox 4 94 88%
Lego Star Wars Ps2 6 86 74% Pol Der NGC 2 103 | 51% Star Wars Republic ¢ d Xbox 5 76 | 83%
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Ps2 1 114 | 61% Predator: Concrete Jungle Ps2 7! 108 | 61% still Life Xbox 8 87 | 67%
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Xbox 1 114 | 61% Predator: Concrete jungle Xbox i 108 | 61% Stolen Ps2 6 96 64%
Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse Ps2 4 106 | 60% Prince of Persia: Warrior Within PS2 1 100 | 89% Stolen Xbox 6 96 | 64%
Lemony Snicket: Ritselhafte Freignisse | Xbox 4 106 | 60% Prince of Persia: Warrior Within Xbox 1 100 |. 89% Street Racing Syndicate NGC 5 81 2%
Lemony Snicket: Ratselhalte Ereignisse | NGC | 4 106 | 60% Prince of Persia: Warrior Within NGC | 2 11 | 8% Street Racing Syndicate P52 6 102 | 73%
Madagascar pPs2 8 9 70% Pro Evolution Soccer 4 Xbox | 1 109 | 93% Street Rating Syndicate Xbox 6 102 | 73%
Madagascar Xbox 8 92 70% Pro Evolution Soccer 5 PS2 n 95 93% Stuart Little 3: Das groBe Foto-Abentever |  pS2 n 117 | 64%
Madagascar NGC 8 92 70% Pro Evolution Soccer § Xbox 1 95 93% Suffering, The: Ties That Bind PS2 11 114 | 74%
Madden NFL 06 PS2 10 | 100 | 88% Project Zero 2: (rimson Bulterfly D’s Cut | Xbox 3 95 79% Suffering, The: Ties That Bind Xbox | 11 114 | 74%
Madden NFL 06 Xbox 10 100 | 88% Project: Snowblind Ps2 4 90 B4% Suikoden 4 Ps2 3 82 2%
Mario Party 6 NGC 4 99 80% Project: Snowblind Xbox 4 90 84% Super Monkey Ball Deluxe PS2 11 91 85%
Mario Power Tennis NGC 3 94 | 86% Psyvariar Complete Edition Ps2 10 | 97 | &5% Super Monkey Ball Deluxe Xbox | 11 91 85%
Mario Smash Football NGC | 12 | 58 | 83% Rainbow Six Lockdown Xbox | 10 | 90 | so% Syberia 2 P2 2 | 112 | 68%
Mario Superstar Baseball NGC 12 | 41 73% Rainbow Six Lockdown Ps2 1 13 | 77% Tak 2: Der Stab der Traume PS2 5 84 70%
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects | Ps2 12 | 139 | 45% Rainbow Six Lockdown NeC ol 11 | 113 | 75% Tak 2: Der Stab der Traume Xbox 5 84 | 70%
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects | Xbox | 12 139 | 45% Real World Golf PS2 0l 11 | 103 | 0% Tak 2: Der Stab der Traume NGC 5 84 70%
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects | NGC | 12 | 139 | 45% Red Ninja: End of Honor P2 | 6 104 | 43% Teenage Mutant Ninja Turtles 2: 8. N, PS2 5 86 45%
Matrix, The: Path of Neo Ps2 12 | 129 | 53% Red Ninja: End of Honor Xbox | 6 [ 104 | 3% Teenage Mutant Ninja Turtles 2: B. N. Xbox 5 86 | 45%
McFarlane’s Evil Prophecy Ps2 1 120 | 30% Resident Evil 4 (dt.) P2 | 12 | 56 | i Teenage Mutant Ninja Turtles 2: B. N. NGC | 5 86 | 45%
Mech Assault 2: Lone Wolf Xbox 3 76 86% Resident Evil 4 (dt.) NGC 4 50 | 9% Tekken 5 P52 7 86 920
Medal of Honor: European Assault PS2 7 90 80% Resident Evil Outbreak File #2 P2 | 10| 9 78% Tenchu: Fatal Shadows PS2 R 90 | 86%
Medal of Honor: European Assault Xbox | 7 %0 | 81% Robotech Invasion Ps2 4 9% | 69% Tiger Woods PGA Tour 06 PS2 | *11 | 103 | 8%
Medal of Honor: Furopean Assault NGC 7 S0 | 80% Robotech Invasion Xbox | 4 9% | 6% Tiger Waods PGA Tour 06 Xbox | 11 | 103 | sem
Mega Man X Command Mission Ps2 1 m [ 79% Robots ps2 5 73 | 54% | Timesplitters Future Perfect Ps2 4 84 | 83%
Mega Man X Command Mission NGC 1 M | 79% Robots Xbox | 5 73 | 54% Timesplitters Future Perfect Xbox | 4 84 | 8%
Mega Man Xg PS2 ) 4 | 8 | 7% Rabots N6t | 5 [ 73 | sam Timesplitters Future Perfect N6C | 4 | 84 | 83%
Mercenaries Xbox | 3 74 | 8% Roland Garros 2005 Ps2 7 94 | 76% Tony Hawk’s American Wasteland P2 | 12 | 108 | 91%
Mercenaries Ps2 5 81 86% RPM Tuning Xbox 8 94 74% Tony Hawk's i land Xbox | 12 | 108 | 91%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Ps2 4 76 | 8% RTL Ski Alpin 2005 Ps2 2 109 | 67% Tony Hawk’s American Wasteland NGC | 12 | 108 | 91%
Metal Slug 3 PS2 1 19 | 83% RTL Skispringen 2005 Ps2 2 109 | 78% Top Spin Ps2 1 53 | &7%
Metal Slug 3 Xbox | 2 115 | 83% Rumble Roses P52 3 84 | 7% Total Overdose P2 | 1 % | 8%
Metal Slug 4 PSZ | 11 ] 101 | 82% Saint Seiya: Das Heiligtum P52 9 76 | S54% Total Overdose Xbox | 11 | 9 | a3
Metal Slug 4 Xbox | 11 101 | 82% Samurai Warriors Xtreme legends P52 4 105 | 71% Trivial Pursuit Unlimited Ps2 2 114 | 55%
Metroid Prime 2: Echoes NGC | 1 9% | 94% | Scaler sz 2 | 104 | 74m Tron 2.0: Killer App o | 3 0 | 7%
Midnight Club 3: DUB Edition Ps2 6 92 85% Scaler Xbox F) 104 | 74% 1 Superbik P2 7 103 | 78%
Midnight Club 3: DUB Edition Xbox | 6 52 | B5% SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo P2 7 102 | 77% UEFA Champions League 2004/2005 Ps2 3 78 | 8%
Midway Arcade Treasures 3 PS2 | T | 107 | 72% SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo Xbox | 8 94 1% UEFA Champions League 2004/2005 o 78 | am
Midway Arcade Treasures 3 Xbox " 107 | 72% Scrapland Xbox 3 % 2% VEFA Ch League 20042005 NGC 3 78 5%
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Ultimate Mind Games P52 2 | 114 | 6 . - -
i Sgias e szD: ::’l; i:ull :i : : :g Pokémon Dash NDS | 4 | 115 | som
imate Soifir s e s I’okérnon Smaragd GBA | 11 | 136 | 87%
- : Ping Pals NDS 6 | 10 Polarium NDS 4 114 | 80%
Ultimate Spider-Man NGC | 12 | 136 | 8% Pursuit Farce PSP 8 | 9 Project Rub nos | 4 | s | 7w
llnglauhlfrllen, D_ie ps2 2 102 | 70% | || Sonic Rush NDS 7 | 14 | i Pursuit Force PSP | 12 | 149 | 70%
Ung|al.lb|!('len, nfe Xbox 2 102 | 70% Trauma Center: Under the Knife NDS 8 98 Puyo Pop Fever GBA 6 113 | 8%
Unglaublichen, Die NGC | 2 | 102 | 70% Untold Legends PSP 6 | 11 || R-Type 3: The Third Lightni
Unreal Championship 2: Liandri Conflict | Xbox 6 98 | 85% || iewti m ety o : S
L] Viewtiful joe VFX Battle psp 8 99 Racing Gears Advance GBA 4 117 | 68%
v!ewnlul Joe 2 Ps2 4 88 85% | || Virtua Tennis: World Tour PSP 7 114 | | Rayman DS NDS 4 116 | 57%
Viewtiful joe 2 NGC 4 88 | 85% Wipeout Pure Psp 5 92 Rayman: Die Rache der Hoodlums GBA 5 9% | &
Wallace & Gromit: Auf der Jagd nach ... | P52 | 11 | 117 | 7% Worms PSP NDS. 9 | 80 Retr - Trlas] -
J ) 0 Atari Classics NDS 6 13 | 33%
Wallace & Gromit: Auf der Jagd nach ... | Xbox | 11 | 117 | 72% WRC psp 5 90 Ridge Racer PSP 10 | 110 | S0%
Winnie Puuh: b b P2 | 6 106 | S50% Yoshi’s Touch & Go NDS 5 91 Ridge Racer DS NDS 7 118 72%
Winnie Puuh: Kunterbunte Abenteuer NGC 6 | 106 | 50% { Robots NDS 5 94 | 44%
Without Warning PS2 1| 11| s4% i iri
: Shaman King: Master of Spirits GBA | 11 | 131 | 55%
World Racing 2 doox | 11 | 115 | ean i smart Bomb PSP | 10 | 117 | 4om ||
Without \"i"““gL - Xbox | 11 | 111 | 6% i HAN DHE[D-TESTS Space Invaders Revolution NOS | 9 | 85 | 26
World Snooker Championship 2005 P82 6 | 101 | 76% i Spider-Man 2 NDS 5 94 65%
World Snooker Championship 2005 Xbox | 6 | 101 | 76% ; | SYSTEM | HEFY | SENTE | seass Spider-Man 2 PP | 10 | 1 | 2w
Worms 4: Mayhem Ps2 8 79 | 75% Advance Wars: Dual Stiike Splinter Cell Chaos Theory NDS 8 103 | 74%
Worms 4: Mayhem Xbox | 8 79 | 76% Anather Code: Doppelte Erinnerung NDS 8 102 | 82% Sprung NDS 9 85 17%
WRC Rally Evolved X PS2 12 | 112 | 8% Ape Academy PSP 10 | 118 | 65% Star Wars Episode 3: Die Rache der Sith | NDS 6 112 | 58%
WWE Day of Reckoning 2 NGC | 10 93 79% Asphalt Urban GI NDS 4 115 | 70% || Star Wars Episode 3: Die Rache der Sith | GBA 6 112 | 54%
mi :ma::nuwn vs. Raw PS2 1 91 85% Astro Boy: Omega Faclor GBA 5 96 82% Super Mario 64 DS NDS 4 113 | 88%
g macinnwn‘vsz.:law 2006 zx 172 :: ::: Bf.mjo Plll?l 3 GBA 5 96 62% Super Mario Ball GBA 2 120 | 65%
Biene Maja, Die: SuBes Gold GBA 5 97 78% Tak 2: Der Stab der Traume GBA 5 97 65%
X-Men Legends 2 P52 12 140 | 79% Boktai 2: Solar Boy Django GBA 7 120 | 78% Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle... | GBA 2 121 | 7%
X-Men Legen.ds 2 Xbox 12 140 | 79% Bomberman DS NDS 8 104 | 64% Tiger Woods PGA Tour NDS 5 94 68%
):ennfaga Episode 2: i Burnout Legends PSP 1 128 | 90% Tiger Woods PGA Tour 06 PSP 12 | 151 | 78%
Jenseits von Gut undl §nse PS2 12 14 | 74% Castlevania: Dawn of Sorrow NDS 1 132 | 90% Tony Hawk’s Underground 2 Remix PSP 10-] 119 | 85%
¥s: The Ark of Ps2 10 94 T4% Coded Arms PSP 11 135 | 66% Touch Golf NDS 12 151 78%
Yu Yu Hakusho Dark Tournament ps2 9 76 52% Colin McRae Rally 2005 plus PSP 10 | 113 | 83% Tron 2.0: Killer App GBA 2 121 | 75%
arkstalkers Chronicles: Chaos Tower PSP | 10 | 115 | 81% Twisted Metal: Head-On PSP 11 | 135 | 82%
Death Jr. PSP 12 152 68% Ultimate Spider-Man NDS 12 152 | 79%
DK: King of Swing GBA 2 101 | 80% Ultimate Spider-Man GBA | 12 | 150 | 70%
| | ) Donkey Kong Country 3 GBA | 11 | 131 | 83% Untold Legends PSP 10 | 111 | 73%
; = Dr. Mario & ljuule league GBA | 12 | 150 | 68% Urbz, Die: Sims in the City GBA 2 121 | 76%
EEEIL DTM Race Driver 2 PSP 10 13 | 86% Urbz, Die: Sims in the City NDS 5 95 78%
Der GBA als 2 119 Dynasty Warriors Psp 10 | 111 | 53% Virtua Tennis World Tour PSP 10 | 115 | 89%
Download-Spiele fiir Tapwaves Zodiac 3 100 Everybody’s Golf Psp 10 | 19 | 82% Wario Ware Touched NDS 4 114 | 81%
Neues zum Gametrac 1 124 F1 Grand Prix PSp 10 | 18 | 71% Wario Ware Twisted GBA 7 119 | B1%
FIFA 06 NDS 12 152 84% Wings GBA 4 117 61%
Final Fantasy 1 & 2: Dawn of Souls GBA 1 126 | 87% Wipeout Pure PSP 10 | 114 | 86%
Fire Emblem: The Sacred Stones GBA 9 84 | 90% World Snooker Challenge 2005 PSP 11 | 133 | 76%
i ) U-FPR Fired Up PSP 10 | 120 | 78% World Tour Soccer Psp 10 | 117 | 70%
Glory Days GBA 6 113 65% WRC PSP 12 149 84%
3 GoldenEye Rogue Agent NDS 8 103 | 65% WWE Survivor Series GBA 2 120 | 61%
Advance Wars: Dual Strike NDS s [ o Grand Theft Auto Advance GBA | 1 [ 127 | 3om Yoshi Touch & Go NOS | 6 | 112 | 71%
Age of Empires 2: The Age of Kings NDS 8 101 Gunstar Future Heroes GBA | 11 | 134 | 85% Yoshi’s Universal Gravitation GBA 6 114 | 87%
Black & White Creatures NDS 8 | 10 Hamtaro: Rainbow Rescue GBA 1 127 | 81% Yu-Gi-0h: Destiny Board Traveler GBA | 11 | 131 | 42%
Burnout Legends PSP | m Herbie Fully Loaded GBA | 11 | 129 | 4% Zoo Keeper NDS | 4 | 114 | 4%
Castlevania: Aria of Soirow NDS 4 | 12 Herr der Ringe, Der: Das dritte Teitalter | GBA | 2 | 120 | 67% looo GBA | 11 | 129 | 70%
Coded Arms Psp 4 | m It's Mr. Pants GA | 2 | 121 | e5%
Con, The PSP g | 100 Kingdom Hearts: Chain of M GBA 7 18 | 81%
Daxter PSP 80| % Kirby Power-Paintbrush NDS | 12 | 150 | 83%
Death Jr. PSP 4 110 Legend of Zelda, The: The Minish Cap GBA | 1 125 | 92% : DO
DTM Race Driver 2 PSP 8 99 Lumines pse | 10 | 121 | 83%
abtronlank NDS 7 114 d NDS 9 85 61%
Everybody's Golf PSp 5 90 Mario Kart DS ! )}iﬁs 12 | 148 | 91% Advent Rising Xbox | 8 68 | 63%
Extreme Ghosts'n Goblins psp 1 | 126 Mario Party Advance GBA | 7 120 | 62% Alien Hominid PS2 2 58 70%
Frantix PSP 12 | 146 MediEvil: Resurrection o psp | 10 | 120 | 64w Atelier Iris: Eteinal Mana Ps2 9 46 | 76%
Go! Sudoku PSP 12 | 146 Mercury PSPl o101 | 79w Bard’s Tale, The ps2 | 1 a0 | 76%
Grand Theft Auto: Liberty City Stories PSP 71113 Metal Gear Acid PP | 10 | 12 | som Bard’s Tale, The Xbox | 1 40 | 76%
Grand Theft Auto: Liberty City Stories psp 9 82 Metal Slug Advance GBA | 4 | 116 | 70% Baten Kaitos: Eternal Wings ... Lost Ocean |  NGC 2 80 | 84%
Grand Theft Auto: Liberty City Stories | PSP 12 | 147 Meteos NDS | 10 | 17 | 78% lion Wars B 4 RTEw
Gripshift PSP 1 | 126 Midnight Club 3: DUB Edition PSP | 11 | 129 | 7a% Chaos Field DC 3 46 71%
Infected PSP T8 113 Mr. Driller: Drill Spirits NDS | 4 | 116 | 66% Chicago Enforcer Xbox | 5 46 | 41%
iy Canvas Corse NDS 9 81 Ms. Pac-Man Maze Madness ; (ia.A 4 117 | 64% Dead or Alive Ultimate Xbox 1 34 | %0%
Lost in Blue NDS 4 | 1o Namco Museum Battle Collection PSP} 2 | 151 | 3% Dead to Rights 2 Xbox | 8 67 | 62%
Lost in Blue NDS n | 17 Nanostray NDS | 12 | 153 | e5% Double 5.T.E.A.L.: The Second Clash Xbox | 10 | 56 | 51%
Mario Kart DS NDS. 7 | 115 NBA Street Showd psp 10 | 115 | 76% Garou: Mark of the Wolves PS2 10 52 90%
Matio und Luigi 2 Partners n Time NDS 7 1 115 Need for Speed Underground 2 NDS 3 | 104 | 68% Ghost in the Shell: Stand Alone Complex| P52 2 79 | 74%
Mercury ] Bl 111 Need for Speed Underground Rivals PSP | 10 | 118 | 79% Giga Wing Generations Ps2 6 39 | 65%
Metal Gear Adid PSP 4 | NES Classics: Castlevania GBA 3 101 4 Greg Hastings’ Tournament Paintball Xbox | 2 85 | 63%
Meteos NDS 9 81 NES Classigs: Dr. Mario GBA 3 101 4 I i P52 3 42 87%
Metroid Prime Hunters NOS 8 | 100 | NES Classics: Metroid GBA | 3 | | 3 Iron Phoenix xbox | 6 | 37 | 51
Metroid Prime Pinball NOS 8 100 NES Classics: Zelda 2 - The Adv. Of Link GBA 3 101 5 Kagero 2: Dark Illusion PS2 9 47 68%
Midnight Club 3: DUB Edition PSP 9 80 | Nintendogs NDS n 130 87% Kessen 3 PS2 5 44 81%
Hatiod MSaUa 5P 5 | %2 Pac’n Roll NDS | 11 | 133 | 75% King of Fighters * 94: Re-Bout Ps2 3 44 | 85%
Need for Speed Underground Rivals PSP 5 | 90 Pac-Man Pinball Advance GBA | 11 | 133 | 44% King of Fighters Neowave Ps2 | 10 | se | 82
New Super Mario Bros. NDS 0] 15 “Pac-Pix NDS | 7 | 19 | 73% Kllun. 4 PS2 3 47 | 8%
Nintendogs NDS 7] 113 Payback GBA | 4 | M7 | 81% Makai Kingdom Ps2 | 10 | 53 | 70%
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: DOR AST RESORT (F Dp | LAST RESORT (Gamecube-Tipps)

PIEl : | sem HEFT | SHITE
Mario Power Tennis NGC 1 38 | 86% Dead to Rights 2 9 12 Baten Kaitos
Metal Slug 5 PS2 7 58 | 82% Devil May Cry 3: Dantes Awakening 5 | 2 Call of Duty: Finetft Hour 3 | 106
Minna Daisuki i Damacy P52 | 9 | 4 | amm Oukes of Hazzard 1| 133 Unglaublichen, Die 2 126
Musashi Samurai Legends Ps2 6 36 | 64% Dynasty Warriors § 10 | 127 Urbz, Die: Sims in the City 2 128
Namco X Capcom P52 8 48 2% ESPN NBA 2KS 3 107 Donkey Konga 2 8 112
Panzer Front Ausf, B P52 1 12 82% ESPN NFL 2KS 3 107 Fantastic Four 9 110
Phantom Dust Xbox 6 34 84% Fantastic Four 9 110 Geist 11 | 142
Psychonauts Xbox 7, 76 83% FIFA Street 5 104 Goldeneye: Rogue Agent 2 127
Psykio Col. 3: Sol Divide & Dragon Blaze |  PS2 6 37 | 70% Godzilla: Save the arth 3 106 Killer 7 9 110
Psykio shooting Collection Vol. 2 Ps2 2 84 | 55% ldeneye: Rogue Agent 2 |2 Mario Power Tennis : 4 | 124
Radiata Stories N EEEEET Gran Tourismo 4 5 | 103 Mega Man X d Mission 111
Raiden 3 PS2 12 | 48 | 80% Grand Theft Auto: San Andreas 1 133 Need for Speed Underground 2 2 126
Raze’s Hell Xbox | 7 75 | so% Grand Theft Auto: San Andreas (USA) 9 | 110 NFL Street 2 3 | 106
Resident Evil 4 NGC 3 38 | 9% I G i 4 | 124 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor 1 132
Shin Megami Tensei: Nocturne PS2 1 36 80% Heroes of the Pacific 12 | 159 Prince of Persia: Warrior Within b 126
Shining Tears Ps2 6 38 | 6% Jak 3 1 132 Sonic Gems Collecti 1 | 14
Star Fox Assault NGC 5 40 69% Juiced 8 110 Splinter Cell Chaos Theory 6 120
Star Wars Knights of the Old Republic 2 | Xbox 2 52 | 88% Killer 7 9 | 110 pongebob Sch kopf: Der Film 3 108
Stella Deus Ps2 r 78 70% Killzone 2 128 Star Fox Assault 8 110
Taiko Drum Master PS2 2 82 81% King of Fighters 2000,/2001 2 128 Tak 2: Der Stab der Traume 6 121
Taito Memories Vol. 1 Ps2 10 54 76% Kuon 4 124 | Timesplitters Future Perfect 5 102
Taito Memories Vol. 2 PS2 1 42 7% Lego Star Wars 6 121 Viewtiful joe 2 5 103
Tecmo Hit Parade Ps2 2 84 49% Madden NFL 06 10 127 WWE Day of Reckoning 2 11 143
Tokyo Bus Guide 2 PS2 n 43 68% Medal of Honor: European Assault 8§ 112 X-Men L 1 134
Tork: Prehistoric Punk Xbox 3 46 | % Mega Man X ( d Mission 1 134
Ultra Bust-A-Move Xbox 2 82 78% Mega Man X8 4 123
Urban Reign Ps2 12 48 70% Metal Gear Solid 3 4 123 5
Vampire: Darkstalkers Callection 2 | 8 | s0 | si% idnight Club 3: DUB Edtion 7 | 12 LAST RESORT (G BA-Tipp s)
Viewtiful joe 2 Ps2 2 56 85% Monster Hunter 7 128
Viewtiful joe 2 NGC | 2 | 56 | 85% Mortal Kombat Shaolin Monks 12 | 159 SPIEL | HEFT
Virtua Quest Ps2 4 38 | 72% MX vs. ATV Unleashed 7 128 Boktai 2: Solar Boy Django
Xenosaga Episode 2: NASCA: Total Team Control 12 ] 159 Final Fantasy 182. Dawn of Souls
Jenseits von Gut und Bose P52 5 42 74% Need for Speed Underground 2 2 126 Fire Emblem: The Sacred Stones 10 | 126
Neo Contra 4 123 Grand Theft Auta Advance 1 134
NFL Street 2 3 106 NES Classics 3 108
Outlaw Golf 2 3 108 R-Type 3 4 124
U 1 Outlaw Tennis 10 | 126
Phantom Brave 4 |13
s Playboy: The Mansion 5 | 104
Die Geheimnisse des PSP-Memory-Sticks | PSP 7 124 Prince of Persia: Warrior Within 2 126 i 4 1! D 10 1 DD
Mogeln auf den neuen Handhelds GBA, NDS, PSP | 11 140 Pro Evolution Soccer 4 1 134
Multimedia-Futter fiir die PSP PSP 8 | 108 Ratchet & Clank 3 1 132
Online-Duelle mit der PSP PSP 9 108 Resident Evil Qutbreak File #2 10 | 126 Advance Wars: Dual Strike 1 143
Praktische Tools fiir Sonys PSP PSP 12 | 156 Robotech Invasion 5 104 Another Code: Doppelte Eri q 9 11
Schlag zu: Kampf-Controller Ps2, Xbox 1 130 Rumble Roses 4 124 Asphalt Urban GT 9 112
Filmaufnahmen fur die PSP vorbereiten | PSP 6 118 Scaler 3 108 | Kirby Power-Paintbrush 12 160 | |
Spezial-Controller PS2 2 |14 Shadow Hearts Covenant 5 | 103 Meteos 1 | 144
Spetialpads fir jede Gelegenhei PS2, Xbox 4 120 Sonic Gems Collection 1 142 Need for Speed Undergrb 9 m
Surfen mit der PSP Psp 10 | 124 Sonic Mega Collection Okus 4 | Ridge Racer DS 9 | m
Via EyeToy Videos auf Festpl. speich Ps2 5 | 100 splinter Cell chaos Theory 6 | 120 Splinter Cell Chaos Theory 9 | m
Zocken mit Retro-Controllern P52, NGC 3 104 Spongebab Sch kopf: Der film 3 108 Super Mario 64 DS 5 104
Star Wars Battlefront 1 133 Yoshi Touth & Go 8 ] 12
Star Wars Episode 3: Die Rache der Sith 7 127
Suffering, The: Ties That Bind 12 158
LA ! | Tak 2: Der Stab der Traume 6 |
Tekken 5 el 127 | ! RESOUR DO DD
I Tenchu: Fatal Shadows S| 121 |
Gran Turismo 4 PS2 4 | 126 Tiger Woods PGA Tour 06 12 ] 159
Metal Gear Solid 3, Teil 1 Ps2 4 128 Timesplitters Future Perfect 5 102 Advent Rising 9 110
Metal Gear Solid 3, Teil 2 P52 5 | 106 1 Superbik T [ Area 51 7 | %
Metal Gear Solid 3, Teil 3 Ps2 6 | 124 glaublichen, Die 200 12 Beat Down: Fists of Vengeance 1 | 142
Metroid Prime 2, Teil 1 NGC 2 | 130 Urbz, Die: Sims in the City 2 | 128 Burnout Revenge 1 [ 14
Metroid Prime 2, Teil 2 NGC 3 114 Vampire: Darkstalkers Collection 9 m Call of Duty: Finest Hour 3 106
Paper Mario: Die Legende vom Acnentor | NGC 1 136 Viewtiful joe 2 5 | 103 Conker: Live & Reloaded 8 112
Resident Evil 4 NGC 5 | 1o WWE Smackdown! Vs. Raw 2ol 127 Darkwatch 1] 143
Shadow of Rome P52 3 | 1o X-Men Legends 1] 134 Dead to Rights 2 9 |
Splinter Cell Chaos Theory, Teil 1 Xbox 5 | 1m ¥s: The Ark of Napishtim 10 | 127 laublichen, Die 2 | 12
splinter Cell Chaos Theory, Teil 2 Xbox 6 126 Yu Yu Hakusho: Dark Tournament 9 | 10 Urba, Die: Sims in the City 2 128
Dukes of Hazzard 1 133
| ESPN NBA 25 3 | w7
. i o | ESPN NFL 2K5 3 107
f | DD i } UR PSH DD Fantastic Four 9 | 10
: | Far Cry Instincts 12 158
Forza Motorsport 7 127
: '!"k Part 4: 2 | 1% Burnout Legends 12 | 160 Ghost Recon Summit Strike 0 | 126
Alien Hominid 8 | m Lumines 1 | 144 Godailla: Save the Earth 3 | 106
Area 51 7 126 Metal Gear Acid 10 | 128 Goldeneye: Rogue Agent 2 127
Beat Down:; Fists of Vengeance 11 142 Ridge Racer 10 128 Grand Theft Auto San Andreas 3 m
Burnout Reve?ge 1 142 Spider-Man 2 10 128 HALO 2 2 127
Call of Duty: Finest Hour 3 106 Twisted Metal: Head On 12 | 160 Heroes of the Pacific 2 | 159
Champions: Return to Arms 6 | 120 | Untold Legends 10 | 128 Jade Empire 6 | 2
Datkwatch 14 Wipeout Pure 10 [ 128 Kingdom Under Fire Heroes 12 | 158
[128]

02-2006 MAN!AC




SPIE

ERA

HARDWARE-TESTS

| | system | MERY | sEive | PuNKTE
AR(0 Star Mok 6 | Reinigungsset PSP 0 |15 | 3 peedster Pure (Lenkiad) 2
Madden NFL 06 10 | 127 Screenbeat (Lautsprecher) PS2, Xbox, NGC | 1 | 131 2 Starter Pack Xbox 5 |10 3
Mech m_aul! 2 4 | Smartjoy Frag (Adapter...) Ps2, Xbox 1 [ | 4 Starter Pack NDS 9 |19 | 3
Mercenaries 3 107 Solar Charger GBA, DS, PSP 1 |1 2 Travel Bag P2 - 12| 157 5
Mercenaries 4 | 123 Sound System 23 1 41 3 Wireless Controller Xbox | 125 3
Metal Slug 3 3 108 Speedster 3 Forceshock (Lenkrad) | Xbox 7 | 125 4 Xploder V5 Pro PS2 3 105 4
Midnight Club 3: DUB Edition 7 126 m
Mortal Kombat Shaolin Monks 12 | 159
MX vs. ATV Unleashed 7 128
NASCAR 06: Total Team Control 12 159
Need for Speed Underground 2 2 126
NFL Street 2 3 106
ddworld Strang ltung 4 |3
Outlaw Golf 2 3 108
Outlaw Tennis 10 | 126
Pariah 8 112
Playboy: The Mansion 5 104
Prince of Persia: Warrior Within i 126
Rainbow Six Lockdown 1 | 142
Robotech Invasion 5 104 Ed Boon (Mortal Kombat) 2| e aus Fernost
Sonic Mega Collection Okus 4 124 Jim Merrick (Nintendo) 12 60 Schane neue HDTV Welt 10 60
splinter Cell Chaos Theory 6 120 Pablo Bel (Nintendo ON-Video) 9 52 Serienkiller 8 52
Spongebob Schwammkopf: Der Film 3 108 Rieko Kodama (Sega) 1 60 Shopping in Tokio 3 58
Star Wars Battlefront 1 133 Tetsuya hi (Q Entertai 7 60 Spiele des jahres 2004 1 62
Star Wars Episode 3: Die Rache der Sith i 127 Tobonobu Itagaki (Tecmo) 3 52 Spiele fiir Sp 6 58
Star Wars KOTOR 2: The Sith Lords 5 102 Toshihiro Nagoshi (S ega) mn 60 Under Construction 11 62
Star Wars Republic Commando (] 120 Verschmahte Kostbarkeil 3 54
Tak 2: Der Stab der Traume 6 121 Welten im Wandel 9 54
Suffering, The: Ties That Bind 12 | 158 Zuriick in die Steinzeit 3 | 58
Timesplitters Future Perfect 5 102
Unreal thampionship 2: The Liandri Conflict 7 126
X-Men Legends 1 134 : HEFY | S
Emotionale Spielezukunf Gl 72 RETRC ARDWAR
Nachgehakt 8 60
PS3 - Herz enthiillt 4 68 IEl El
ARD AR der Bewegung 12 | 100 300 Interactive Multiplayer 0| n
Revolution der Steverung ? 5 60 Atari Jaguar 9 62
| HE heibenkri 7 68 Atari Lynx 1 86
11.in 1 Starter Pack PSP 10 | 125 3 spiel auf llung 6 76 ¢ dore Amiga 3 66
2.1 Subwoofer System (Sound...) | PS2, Xbox, N6C | 7 | 125 1 Totale Vernetzung 3 64 NEC PC-Engine 2 74
4 player Game Switch Xbox 5 | 101 4 Xbox 360 vs. PS3 Hype und Realitat, Teil 1 9 60 Nintend SNES 5 62
Air-F-Pad P52 3 | 109 4 Xbox 360 vs. P53 Hype und Realitat, Teil 2 10 70 Nintendo Game Boy 6 78
Air-F-Pad Xbox 9 | 109 4 Xbox 360 vs. P53 Hype und Realitat, Teil 3 1 84 Philips CD-1 8 62
Airflo XL (Kontroller) Ps2, Xbox 5 | 4 Xbox mal Drei = Xbox Next? 1 84 Sega Master System 1 86
lumini portkoffer Ps2 1 | 141 3 Sega Mega Drive 4 70
Cruiser Quinto R. Wheel - 5in 1 | PS2, Xbox, NGC | 4 | 121 2 Sega Saturn 12 | 102
Crystal Screen Case PSP 11 | 141 3 SNK Neo Geo 7 70
DS Accessory Kit NDS 6 ] 119 3 WEB"TIPP
DS Combo (Case) NDS 6] 119 3
DS Pack 1 NDS 6 | 119 4
DS Pack Pouch NDS 6 | 119 3 ABA Games ] ] kU i !
DS Travel Pack NDS 8 | 109 4 Die Blogger kommen = 77
05 Wallet (Hardcovertasche) NDS 8 | 109 4 Die Riickkehr der Pixel 9 | &
e-Metal-Case GBA 12 | 157 4 Die virtuelle p EIEE 101 P Klassiker 6 80
e-Mini Shock 2 Ps2 2|57 ] 3 eBay-Alternative fiir Videospieler 1 85 Lauf Pixel Lauf 9 64
e-StarterPack 12 in 1 PSP 12 | 157 3 Grafiktechnologien von heute 2 | A Nintendo Game & Watch 4 72
F1 Concept Wheel P52, Xbox 8 | 109 | 1 hinima - Der gespielte Film 3 65 Pixel-Kunst 2 76
Funk Controller 2,4 Ghz NGC 9 [109 [ 3 Spielend Geld verdi A c9 Product Pl 12 | 104
Gamepad Converter Xbox, N6C.PC | 7 [ 125 [ 5 Totgesagt leben langer 7] 6 Retro-Quiz 3 | 68
Glowing Pad P52 4 |21 3 g von gestern bis heute 5 | 61 Retro-Rhythmen 1 88
Halo 2 Headset Xbox 1|13 2 Wir kbnnen auch lustig, Teil 1 10| 7 Screen-Fun 5 64
Headhunter Gun 2 ps2 TR 3 Wir kbnnen auch lustig, Teil 2 ) s || Sex and the Arcades 8 64
Hi lution XGA/VGA Box Pro | P52, Xbox, N6C | 4 | 121 | 5 Spiel mit Gott | n
ilyg:e 2 (Tastatur-Controller) Ps2 O ETR T The Making of Oddworld: Abe's 0ddysee 1] 88
Logitech X-230 PS2, Xbox, N6C | 3 105 3
Logitech Z-5500 (Soundsystem) | PS2, Xbox, NGC | 2 125 5 FEA."’ RE
MAX Memory 16 MB PS2 i 131 4
Max Memory 64 MB Ps2 I 109 [R5 = RETRO'ANIE'GE
Metal Pad PS2 38 109 4 Das Spiel mit dem Tod Li
Metal Zip Case NDS sl 119 |83 Digitale Kdstllichkeiten 10| 66 L
Microcon Ii P52, Xbox 3105 | 4 Dressed to Play 5 | s8 300 10 74
. e T 2 | & Altered Beast N 74
Microcon Controller NGC 48 1 4 P lock Out 8 66
Mini Pad Platinum NGC T 125 | Hadk'n'Play . 62 Block Ou
i -Spi 7 66 Das Dschungelbuch 5 67
Multiplayer Adapter PS2 550 101 5 Handy-Spiele L : ]
NDS 10 Carrying Case NDS 9 109 | 4 ihr habt Shiva verraten | 6 K] NAM 1915  H
NDS 15 Carrying Case NDS 6 19| 4 In geheimer Mission S 64 :_al:n i
Ps2 Lightgun P52 5 01 | 4 len-Krankhei e P von 1983 | %
PSP Carry Case PSP 0 125 3 Leuchtende Colts 5 52 ;n,.. ; on ! »
PSP Leather Bag PSP 0 15 2 Lost in the Arcades B 6 P, am:::y : 5
PSP Mobile Kit PSP 10125 | a Lost in Translation 60 3upar Wonder Boy
hen, Spiele, 54 Twin World 2 78
s £, L L2 E 52 Virtua Fighter 12 106
Redeemer PS2, Xbox 12 157 4 PAL Plus
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MANIAC
VOR 10 JAHREN
Déja-vu? Die damalige
‘NextGen’ will sich
nicht so recht entwickeln,
wenige originelle Spiele
und dafir umso mehr
Konvertierungs-Einerlei
bestimmen (noch) das
Bild. In der ausfiihrlichen
Rollenspiel-Fibel wagen :
die MAN!ACs einen Streif- KEE v
zug durch das Genre und forschen nach geeigneter
Hardware. Die Verjingungskur von Ken und Ryu gekop-
pelt mit dem dberarbeiteten Kampfsystem in “Street
Fighter Alpha” ist den MAN!ACs eine Traumwertung von
90 Prozent wert. Shoot'em-Up-Experten und Saturn-Be-
sitzer freuen sich tber die zwei einwandfreien Ballerei-
en “Gunbird” und “In the Hunt”. In der Retro-Rubrik ‘8-
Bit Replay” beschiftigt sich Winnie mit der japanischen
Edelkonsole PC-Engine und stellt deren besten Spiele
ebenso vor wie ihre zahlreichen Hardware-Varianten.

az-mirne
lagic Carpety”
Panzer Draghn 2

G

v-

p Black

Ab Freitag,

B Sega

den 27. Januar
= 4

Im neuen Jahr kochen die MAN!ACs fiir Euch ein lecke-
res Spielesiippchen: Schnetzelmeister wetzen die Klin-
gen und schmecken blutige Onimusha: Dawn of Dre-
ams-News ab. Rollenspieler verziicken wir mit einem
edel versiiten Elders Scrolls 4: Oblivion-Bericht. Prii-
gel-Enthusiasten génnen wir nach dem Uppigen Pre-
view-Mahl einen deftigen Schlagabtausch im Dead or
Alive 4-Test fiir die Xbox 360. Zudem verkdstigen sich
Vampire in Konamis Grusel-Epos Castlevania: Curse of
Darkness fiir PS2 und Xbox. SchlieRlich runden wir das
Gourmet-Meni mit 16 feinsten Extended-Seiten ab.

P Der Pate
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[

AMLEIGEN-GALERIE

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN
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Chefredakteur: Oliver Schultes (os), viSdP
Redaktion: Ulrich S!eppberge‘rngus), Thomas Stuchlik
(ts), Raphael Fiore (rf), Janina Wintermayr (jw),
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Andere Lander, andere Werbeansatze: Wahrend die einheimische
Printreklame fiir “Project Gotham Racing 3” auf cool macht, setzt
die US-Agentur auf eine Prise Humor.

§| Nicht jeder hat Urlaub verdient:
Wahrend sich Janina in der
Dominikanischen Republik am
Strand rakelt, Raphael auf dem
Snowboard Pistenhasen verfolgt
und Ulrich sich mit “Gotham”-
.+ Fahrern online misst, schuftet

M der Rest selbst an Silvester fiir
die nédchste Ausgabe.
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Xbox-360-Haudraufs ergétzen sich in “Dead or Alive
4" an reizvollen Darstellerinnen und einem ausge-
feilten Kampfsystem.

Auf der MAN!AC-DVD:

Erst in Bild und Ton entfacht EAs Lerstorungsorgie
seine ganze Pracht. Freut Euch nach dem Preview
in dieser Ausgabe auf bewegte Action.

Mafidse Strukturen machen sich auf unserer Scheibe
breit: Um Euch erste Spieleindriicke des Gangster-
Epos zu zeigen, erpresste MANIAC kurzerhand EA.

Im Retro-Bereich bedugen wir Segas letzte Konsole:
Freut Euch auf fantastische Automatenumsetzungen
und Exklusivtitel fiir die Wunderkiste.

Manuskripteinsendungen: Manuskipte mssen frei
von Rechten Dritter sein. Werden sie auch an anderer
Stelle zur Veroffentlichung oder gewerblichen Nutzung
angeboten, ist das anzugeben. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Einwilligung zum Abdruck in MAN!AC
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Genehmiqung des Verlages gestattet. Aus der Verdffent-
lichung kann nicht geschlossen werden, dass die be-
schriebenen Losungen oder verwendeten Bezeichnun-
gen frei von gewerblichen Schutzrechten sind.
Haftung: Fir den Fall, dass in MAN!AC unzutreffende
Informationen oder in Schaltungen Fehler sind, kommt
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oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
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¢, Action - los!

N\ W Schnapp dir das Steuer oder nimm deine Gegner unter Beschuss!
i{‘ TR \ ' Verbinde zwei Fahrzeuge zu einem Superauto

mit abgefahrenen Geschiitzen.
Liefere dir verriickte Rennen mit oder gegen deine

Freunde in vollig abgedrehten Multiplayer-Spielen!
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ENTERTAINMENT PlayStation.Portable -
Crash Tag Team Racing” interaktives Spiel © 2005 Universal Interactive, Inc. Crash Bandicoot und verbundene Charaktere sind ®

on Sierra Entertainment, Inc. Radical Entertainment ist
Entertainmaent Inc. *

und @ Universal Interactive Inc. Alle Rechte vorbehalien, Sierra und das Sierra Logo sind in den USA und/oder anderen Landern
in den USA undloder anderen Landern eine eingelragene Marke oder Marke von Vivendi Universal Games Canada Lid. ‘Playstation’ und das “&" Femily Logo sind einge-
— " isl ¢ine Marke von Sony Computer Entertainment Inc Microsoft, Xbox und das Xbox Logo sind in den USA und/der anderen Landern entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft
z genutzt. TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 4 2005 NINTENDO. NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO
ve! sind Marken der Vodafone Group. Alle anderen Marken sinc Eigentum ihrer jewailigen Inhabe

GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. VODAFONE, die Vodafone Logos und Vodafone

ration und werden unter Li
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